Pythons programmeringsmiljd

Python interpretatorn

Python skapades ar 1989 av Guido van Rossum, en forskare pa National Research
Institute for Mathematics and Computer Sciencei Amsterdam. Det &r ett interpre-
terande och universellt programmeringssprak som ar lampligt for alla tillampnin-
gar. Python kan enkelt och gratis installeras pa alla plattformar utan att man beho-
ver bry sig om licenser. Koden dr néstan sjélvbeskrivande, ligger nédra pseudokod
och aterspeglar pé ett intuitivt satt algoritmers struktur.

En interpretator &r ett program som tolkar kallkod till maskinkod och skickar ma-
skinkoden till datorns processor som exekverar den direkt utan att lagra den pa

harddisken. Ibland kommer vi att anvdnda Pythonnar vi menar Python interpreta-
torn.

Installation av Python

1. Gatill Pythons officiella webbsida f6r nedladdning:

& python
www.python.org/downloads e Py
Klicka pa Download Python x.x.x
x.x.x star for versionsnumret. Installationsfilen *.exe TR
laddas ner. Spara den och (dubbel)klicka pa den.
2.  Dialogrutan Install Python... dyker upp.

Viktigt! Innan du gar vidare bocka forst for rutan langst ner:

Add Python x.x to PATH.
Klicka sedan pa Install Now. Vanta ett tag tills du ser Setup was successful.
Sténg dialogrutan med Close.

Klicka pa den lilla pythonikonen fran datorns Start-knapp. Ett svart konsol-
fonster 6ppnas dar markoren star och blinkar efter prompten >>>. Prompten ar
symbolen for Pythons interpretator och visar att Python &r beredd att ta emot kod
fran anvéandaren:

cf, Mar 14 2018, ©2:23:56) [M5C v.1913 32 bit (Intel)] on

r "license” for more information.
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Bakgrundsférg
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Interactive mode

Eftersom Python &r interpreterande kan vi anvénda Interactive mode, vilket inne-
bér att vi kan mata in pythonkod i interpretatorn och fa svar direkt. P4 kopet kan
man enkelt och snabbt testa vilken pythonkod som helst, innan man tar ver den
till n&got stérre program. Oppna Python interpretatorn och mata in den rédmake-
rade print()-satsen efter prompten >>> som du ser nedan:

Python 3.6.5 (v3.6.5:f59c0932b4, Mar 28 2018, 16:07:46) [MSC v.1900 32
bit (Intel)] on win32

Type “help”, “copyright”, “credits” or “license” for more information.
>>>

>>> print('\n\t Valkommen till Koda matte med Python! \n')

Valkommen till Koda matte med Python!

>>> N

print() dren fordefinierad funktion i Python som skriver ut text pa skarmen. Text
omges i koden av apostrofer * '.Sjélvatecknet * 4rkod och visas inte i utskriften.
\n bryter rad och \t skapar horisontellt avstand. Mer om print () se sid 27.

For attlamna Python kan man mata in tangentsekvensen <ctrls>-Zz. Detta innebar
att man forst trycker pa ctrl-tangenten och, utan att slappa den, trycker pa z, vil-
ket ger kommandot ~Z i prompten >>>. Sedan avslutar man med Enter. Man kan
dven lamna Python med koden exit () foljd av Enter. Sjalvklart kan man lika bra
stidnga pythonfonstret.
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Pythons utvecklingsmiljo
IDLE

Vid nedladdningen av Python enligt forra avsnitt foljer utvecklingsmiljon IDLE
med: Integrated Development and Learning Environment. Om man vill géra mer
dn att testa korta kodsnuttar i Interactive mode, t.ex. exekvera langre kod och spa-
ra den i en fil, behovs en utvecklingsmiljo som har en editor och andra verktyg.
Detta blir faktiskt nodvéndigt nar man vill skriva lite 1angre program. Annars mas-
te man, varje gang man vill testa ett program, mata in det i Interactive mode, vilket
ilangden &r praktiskt ohallbart. Med hjalp av IDLE kan man 6ppna en fil, skriva
hur mycket kod som helst, spara och lagra filen samt ladda och exekvera koden
nér det behoévs. Har forklaras hur man kan gora det i Pythons egen utvecklingsmil-
6 IDLE.

Att skriva pythonkod i en fil

Oppna IDLE , se ikonen i huvudrubriken. Féljande fénster dyker upp som kallas
for Shell-fonstret:

|.é Python 3.6.5 Shell - O Y

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.5 (v3.6.5:£59c0932b4, Mar 28 2018, 16:07:46) [MSC v.1900 32 bit (Intel)] on win3Z
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

=22 |

Ln:3 Col: 4

Som man ser liknar Shell-fonstret Python interpretatorn. Skillnaden &r att den (for-
utom den vita bakgrunden) har en menyrad med ett antal menyer File, Edit, Shell,
... . Den vita ytan efter prompten >>> &r faktiskt Python interpretatorn och ingar
ddrmediIDLE. G4 till den nya menyraden langst upp for att skapa en fil. Klicka pa:

File > New File

Vi vill skriva pythonkod i filen. Ett nytt fénster dyker upp - Edit-fénstret. Skriv ko-
den du ser pa nésta sida i Edit-fonstret. Bry dig just nu inte om kodens farglaggning.
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| & Welcome.py - C\__Taifun'\Pregrammering... — | >
File Edit Format BRun Options Window Help

# Welcome.py
# Skriver ut text
# wn stdr Ffdr new line och \t &r tabulatorn

print{'%nyt Valkommen till “n' »
"“n\t Koda matte med Python! \n' ¥
"“mit Programmering i matematik \n' P
"“nit En handbok fér ldrare och elever “wn'})

Ln: 9 Col0

Som du ser har vi bytt bakgrundsfargen. Se anvisningarna i slutet av nésta sida.
Vad géller kodens farger har IDLE-miljon stod for syntax highlighting: Vissa delar
av koden far automatiskt en farg. De tre forsta raderna t.ex. blir roda eftersom de &r
kommentarersom ska forklara koden. De utfors inte av Python interpretatorn.

I pythonkod inleds radkommentar av tecknet # som géller till slutet av raden. En
radkommentar kan dven bérja mitt pa enrad, som t.ex. i vart ndsta programexem-
pel Aritm_uttryck (sid 26, rad 9).

Att kommentera koden &r en frdga om god programmeringsstil. Aven indragningar
och tomma rader kan tjana detta syfte. God programmeringsstil handlar om att
skriva kod som &r strukturerad och uppfyller kraven pa:

¢ Laslighet
¢ Forstaelighet

¢ Andringsbarhet

[ programmet Welcome ovan skriver ut print()-satsen (i de fyra sista raderna)
text pa skdrmen som i koden omges av tecknet '. Koderna \n, \t samt tecknet *
forklarades kort pa sid 15 (Interactive mode). print() kommer att behandlas
utforligt pa sid 27. IDLE-miljon farglagger text i koden med gron.

For att spara koden ovan ga till menyraden langst upp och klicka pa:

File > SaveAs ...
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Navigera i filsystemet pa din dator till ett valfritt stélle dar du vill lagra dina py-
thonfiler. Skriv i textfltet med rubriken Filnamn: Welcome. py. Glom inte att klicka
pé knappen Spara.

Att exekvera pythonkod fran en fil

For att exekvera programmet Welcome klicka i menyraden langst upp pa:

Run - Run Module

Om allt gatt bra bor du nu se féljande utskrift: Jamfor den med koden pa férra si-
dan.

| & Python 3.6.5 Shell - | *

Eile Edit 5Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.5 (v3.6.5:f59c@932bd, Mar 28 2818, 16:87:48) [MSC v.l1988 32
bit (Intel)}] on win32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.

e

RESTART: C:%_ Taifun\Programmering\KodaMatte\ProgramexenpeliPythons mi
1jé for programmeringikelcome.py

V&lkomman till

Koda matte med Python!
Programmering 1 matematik

En handbok fdr ld&rare och elever

ESS |

Ln: 14 Col: 4

Vill du byta bakgrundsfirg pa IDLE-fonstren ga till menyn Options och vélj Confi-
gure IDLE. Valj fliken Highlights, v&lj Background och Choose Color for: och vilj
farg.

I fortsattningen kommer vi att visa program vi skriver i filer och deras kérresultat,
péen form som &r grafiskt mer tilltalande 4n det du ser ovan. Vi anvander f6r detta
Visual Studio, en alternativ utvecklingsmiljo som behandlas i slutet av boken.

Du kan forstas anvanda din egen favorit utvecklingsmilj6 eller vilja mellan IDLE
och Visual Studio.




