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Aug  Kap 1 Introduktion till webbutveckling / 1.1 Om webbutveckling m(o): Övningar till …

 1.2 Webbutvecklingens miljöer    Avsnitt 1.1 - 1.2 Läromedel:

 1.3 Att komma igång med HTML 1.3 Mah Online, förkortad m(o)

 Repetition kap 1 1.1 - 1.3 Gå sedan till Aktuell lektion.

Sep  Kap 2 Grundbegrepp i webbutveckling / 2.1 Länkar 2.1

 2.2 Bilder 2.2

 2.3 Bilder som länkar 2.3 De övningar du inte hinner

 2.4 Specialtecken 2.4  på lektionen gör du som Läxor.

 2.5 Punktlistor 2.5

 2.6   Nästlade och ordnade listor 2.6

 Repetition kap 2 2.1 - 2.6

 Kap 3 Mer om HTML / 3.1 Tabeller 3.1

 3.2 En mer utvecklad tabell 3.2

Okt  3.3 HTML Forms 3.3

 3.4 En mer utvecklad Form 3.4

 3.5 Radioknappar och Dropp-down list 3.5

 3.6 Interna länkar 3.6

 3.7 Interna länkar i andra dokument 3.7

 3.8 Image maps 3.8

 3.9 Framesets 3.9

Nov

 Repetition kap 3 3.1 - 3.9

 Förberedelse inför provet Kap 1 - 3

 Kap 4 Cascading Style Sheets (CSS) / 4.1 Inline Styles 4.1

 4.2 Internal Styles 4.2

 4.3 Conflicting Styles 4.3

Dec  4.4 External Styles 4.4

 4.5 Absolut positionering 4.5

 4.6 Relativ positionering 4.6

 4.7 Bakgrunder 4.7

 4.8 Textpositioneringar 4.8

 Repetition kap 4 4.1 - 4.8 Fre 20/12 sista skoldag

2026

Jan  5.3 Konkatenering 5.1 - 5.3

 5.4 Utskrift i flera rader 5.4

 Repetition kap 5 5.1 - 5.4

 Kap 6 Grundbegrepp i JavaScript / 6.1 Variabler 6.1

 6.2 Överskrivning eller kan x = x + 1 vara sant? 6.2

 6.3 Inläsning av data 6.3 Övningarnas numrering refererar till

 6.4 Hantering av slumptal 6.4 fliken Övningar på webben m(o).

Feb  6.5   Ökningsoperatorn ++ 6.5

 Repetition kap 6 6.1 - 6.5

 Förberedelse inför provet Kap 4 - 6

Mar  Kap 7 Kontrollstrukturer i JavaScript / 7.1 Vad är kontrollstrukturer? 7.1

 7.2 Enkel selektion: if-satsen 7.2

 7.3 Tvåvägsval: if-else-satsen 7.3

 7.4 Flervägsval 7.4

 7.5 Efter-testad repetition: do-satsen 7.5

 7.6 För-testad repetition: while-satsen 7.6

 7.7 Räknar-styrd repetition 7.7

 7.8 Sentinel-styrd repetition 7.8

Apr  7.9 HTML-element i loopar 7.9

 Repetition kap 7, avsn. 7.1 - 7.4 7.1 - 7.4

 Repetition kap 7, avsn. 7.5 - 7.9 7.5 - 7.9

 Kap 8 Funktioner / 8.1 Funktionsbegreppet i programmering 8.1

 8.2 Formella och aktuella parametrar 8.2

 8.3 Funktioner utan returvärde 8.3

Maj  8.4 Tärningskast i tabell 8.4

 Repetition kap 8, avsn. 8.1 - 8.2 8.1 - 8.2

 Repetition kap 8, avsn. 8.3 - 8.4 8.3 - 8.4

 Förberedelse inför provet Kap 7 - 8
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