Preliminar planering for kursen Programmering i C och C++, ht 2023

Utbildningen: Systemutvecklare C/C++ 23 (SUVx 23) Chas Academy, 75 YH-poang
2023| Vecka | Lektion Genomgangar Ovningar Lasanvisningar Anmarkningar
Sep Kap 1 Intro till programmering 1.1 Vad ar programmering? Start:
q 1.? Kompilering och exekver?n"g Ovn 1.1 - 1.17 Sid 12-17 Mén 18 sep, ki 13-16
Editorer & IDE / Att hantera filandelser Avsnittens numreringar & sido-
Kompilering av kallkod / Exekvering av maskinkod / Olika typer av fel hanvisningar refererar till kursboken.
1.3 Algoritmer och deras beskrivning / Historiens forsta algoritm Tis 19 sep, kl 9-12
1a Definition och exempg_l / Olika satt att beskriva algoritmer Svn 1.18 - 1.24 Sid 18-27 . Léromedel: .
1.4 Pseudokod och flodesschema W ebbsidan: mathonline.se:1808/index.php
= Kontrollstrukturer i algoritmer / Agoritmen Morgonsyssla Kursboken: Programmering i C & C++
1.3 Programmeringens historia / John von Neumann-modellen Ons 20 sep, kl 9-12
5 Dei forsta hdgnivf’i_spréken - - Svn 1.25 - 1.49 Sid 28-35 oDe Gvningar .(.1u inte hinn“er
Fran procedural till objektorienterad progrogrammering pa lektionstid gor du som laxor.
1.4 Om programmeringsspraken C och C++
Kap 2 Programmeringsmiljon 2.1 Installation av Visual Studio Tor 21 sep, kl 9-12
3 2.? Konfiguration o_ch gnvéindn_ing z_av yisual Stu_dio Svn 2.1 - 2.3 Sid 42-51
Olika typer av applikation / Projekt i Visual Studio
2.3 C++ Console Applications / 2.4 ETT projekt for alla konsolapplik.
Kap 3 Att komma igdng med C++ 3.1 Vart forsta C++ program M&n 25 sep, ki 13-16
4 Progrgmmet M-yFirst/ Program i C/C++ - Ovn 2.4 & 3.1-3.4 Sid 55-58
Funktionen main() / Satser / Kommentrer i C++
Inkludering av bibliotek / Namespace std / Kderna \n och \t
Programmet MyFirstSwed Tis 26 sep, kI 9-12
5 3.2 God prggrammeringsstil . Svn 3.5 - 3.7 Sid 58-65
3.3 Utmatning med cout / Utmatningsoperatorn <<
39 3.4 Konkatenering / Att "rita" i textmiljo
Konkateneringsopratorn + Ons 27 sep, kl 9-12
g |°>°Radlortsatining _ Gvn 3.8-3.10 & 4.1 Sid 65-68 & 72-76
Kap 4 Grundbegrepp i programmering
4.1 Datatyper / 4.2 Variabler
Regler och rekommendationer for namngivning av identifierare Tor 28 sep, kl 9-12
7 4..3 Dek.laration och initiering av var.iabler o VN 4.2 - 4.4 Sid 76-82
Tilldelningsoperatorn = / Deklaration och initiering i samma sats
Oinitierade och val definierade variabler / Aldre versioner av C++
Okt Presentation av inlamningsuppgift 1: Gymnastiktavlingen Man 2 okt, kl 13-16
8 4.4 (")v"ersl-«ivning eller kan x = x-l: 1 vara sant . | Inlamningsuppg. 1 Sid 83-90
4.5 Inlasning av data / 4.6 Inmatning — Bearbetning — Utmatning Presentation av
4.7 Arrays / Atkomst till arrayens element Inlamningsuppgift 1
Definition och initiering av en array Tis 3 okt, kl 9-12
9 Hakparentgsernas tva olika betydelse_r / Array(_ans initieringslista OVN 45 -4.7 Sid 91-100 Med "Presgntation" menas hér fﬂt Tai_fun presenterar
4.8 Hantering av slumptal / Slumptal inom ett intervall / Modulo uppgiften (vad som ska goras) till klassen.
40 4.10 Bestdmning av max/min
Modularisering i tva steg / Funktionen max() / Headerfiler i C++ Ons 4 okt, kl 9-12
10 | 411 Okningsoperatorn ++ Gvn 4.8 - 4.10 Sid 100-117
4.12 Sammansatt tilldelning
Datatypen string / Konkatenering av strangvariabler med +
Kap 5 Enkla datatyper 5.1 De enkla datatyperna och deras granser Tor 5 okt, kl 9-12
11 Vad ar en enkel datatyp? / Operatorn sizeof / Overflow VN 5.1 - 5.6 Sid 118-126
5.2 Datatypen char / unsigned-typerna
5.3 Explicit typkonvertering / 5.4 ASCII tabellen / 5.5 Escapesekvenser
Kap 6 Kontrollstrukturer 6.1 Vad ar kontrollstrukturer? Man 9 okt, kl 13-16
12 6.2 Enkel se!gktion: if-sats:.en / Villkor & jamforelseoperatorer Avn 6.1 - 6.3 Sid 130-137 Idag &"imorgon ?Vséttf mer tid at fjv_ningarna
Flera satser i if: Algoritm for platsbyte for att slutfora inlamningsuppgift 1.
6.3 Tvavagsval: if-else-satsen
6.4 Flervagsval / if-else-stegen / switch-satsen / break Tis 10 okt, kl 9-12
13 Tre typer av loopar (rgpetitioner) ) OVN 6.4 - 6.6 Sid 138-148
6.5 Efter-testad repetition: do-satsen / TILLS vs. SA LANGE
Collatz algoritmen: FlI6deschemat / Pseudokoden / C++ programmet
oL 6.6 For-testad repetition: while-satsen / Evighetsslinga Ons 11 okt, kl 9-12
14 67 Bestamd repetition: for-satsen Ovn 6.7 - 6.10 Sid 149-153
Overséttning av while till for Deadline for inlamning av
while vs. for / for-satsens raknare Inldmningsuppaift 1
Presentation av inlamningsuppgift 2: Labyrinten Tor 12 okt, kl 9-12
ASClI-tabellen med for N Sid 154-159
15 . Inlamningsuppg. 2
6.8 Nastlade for-satser Presentation av
Multiplikationstabellen Inlamningsuppaift 2
Simulering av tarningskast / Den nastlade for-satsens flodesschema Man 16 okt, kl 13-16
16 \lj:g; :c:uunlr(:gsgre?r 7.1 Funktionsbegreppet i programmering InAmningsuppg. 2 Sid 160-161 & 169-171 E())\;:::g;?;r;;?n&édlﬁ]lz;rr:r\]/;egdsiigif?t;
Modularisering eller Lego-principen
7.2 Funktioner med returvarde Tis 17 okt, ki 9-12
17 Vad harlc.k_ar nar en funktion anro.pas? Svn 7.1 -7.2 Sid 172-178
7.3 Definition och anrop av funktioner
42 Placering av funktioners definition
7.4 Funktioner utan returvarde: void-funktioner Ons 18 okt, kl 9-12
18 7.5 DekllaraFion av f"unl.<tioner . Svn7.3-74 Sid 179-184
Modularisering av tarningskast Signaturen
Hur deklarerar man funktioner? / Placering av funktionsdeklarationer
7.6 Externlagrade funktioner Tor 19 okt, ki 9-12
19 | Projektingaende moms Ovn 7.5- 7.6 Sid 185-191
7.7 Lokala och globala variabler
Projekt Momstabell
Block & Blockstruktur / Variablers livslangd Man 23 okt, kl 13-16
20 Lokq.la var. / Glgbala var. / Problematiken hos globala variabler Gvn 7.7 & Extra uppg. Sid 191-198
7.8 Overskuggning av variabler
Réackviddsoperatorn
Kap 8 Klasser 8.1 Vad ar objektorienterad programmering? Tis 24 okt, kl 9-12
0 8.2 Vag?n ti.II OOOP / Modgl?risecring.]. pa funktionsniva Fragor 1-26 / Ovn 8.1-2 Sid 205.220
Modularisering pa klassniva / Var forsta klass
43 Klassbegreppet
8.3 Inkapsling Ons 25 okt, kl 9-12
> Atkomstmodifieraren private Ovn 8.3 - 8.4 Sid 221-227
8.4 Konstruktor
Konstruktorns tre egenskaper
Default konstruktorn Tor 26 okt, kl 9-11
23 Fle.ra kor.lstruktorgr- o InlAmningsuppg. 2 Sid 227-232 ) Idag avsatts mer tiq at ('.jvningarn.a
Objektorienterad initiering for att syssla med inlamningsuppgift 2.
Eget arbete: Rekapitulera kap 8 Klasser & syssla med Inlamn.uppg. 2 Deadline for Inlamningsuppg. 2 ar fre 3/11.
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