Planering for Programmering 2, Lasaret 25/26

AG: Tk23 Kurskod: PROG1000X
2025( Vecka Genomgangar Ovningar Anmarkningar
Aug 34 Kap 1 Programmering och algoritmer / 1.1 Programmeringens historia | m(o0): Ovningartill ...
1.2 Olika paradigm inom programmering Avsnitt 1.1 - 1.3 Laromedel:
35 1.3 Algoritmer och deras beskrivning 21-22 Mah Online, forkortad m(o)
1.4 Pseudokod och flodesschema 23-24 Ga sedan till Aktuell lektion.
Sep 36 Kap 2 Olika programmeringsmiljéer / 2.1 Programmeringens historia Il 3.1
2.2 Dev-C++, en open source IDE 3.2-33
37 2.3 Att bygga en egen IDE med en editor 34-35 De 6vningar du inte hinner
2.4 Att kora program frdn kommandofénstret 4.1 pa lektionen gér du som Laxor.
38 Kap 3 Fortséattning med C++/ 3.1 Utskrift till en grafisk miljé i C++ 42-43
3.2 Olika beteenden i olika miljder 4.4
39 3.3 Unicode 4.5
3.4 Svenska tecken i olika miljoer 4.6
40 3.5 Objektorienterad initiering 4.7
Okt 3.6 Automatisk typkonvertering 4.8
41 3.7 Mer om flervagsval 4.9-4.10
3.8 Misslyckad modularisering 4.11
42 3.9 Referenser 4.12
3.10 Parameterdverforingsmetoder 11-43
43 3.11 In och utparametrar 4.4-4.12
3.12 Overlagring av funktioner
Nov| 4445 Hostlov
46 Repetition avsnitten 1.1 - 2.4 5.1
Repetition avsnitten 3.1 - 3.6 52
47 Repetition avsnitten 3.7 - 3.12 5.3
Forberedelse infor provet
48 Prov1lkap1-3
Kap 4 Objektorienterad programmering / 4.1 Vad & OOP? 6.1
Dec 49 4.2 Vagen till oorP 6.2
4.3 Inkapsling 6.3
50 4.4 Konstruktor 6.4
4.5 Accessmetoder 6.5
51 4.6 Klass som egendefinierad datatyp 6.6
4.7 Metoder i OOP 6.7 Fre 20/12 sista skoldag
Jullov
2026 2 4.8 Komposition 6.8
Jan 4.9 Arv 7.1
3 4.10 Polymorfism 7.2
Repetition kap 4, avsn. 4.1 - 4.5 7.3
4 Repetition kap 4, avsn. 4.6 - 4.10 7.4
Kap 5 Logik for blivande programmerare / 5.1 Logiska operatorer 7.5
5 5.2 Datatypen bool 7.6 Ovningarnas numrering refererar il
5.3 NEGATION som logisk operator 7.7 fliken Ovningar p& webben m(o).
Feb 6 5.4 Testa losenord med logiska lagar 7.8
Repetition kap 5 51-7.8
7 Forberedelse infor provet 51-7.8
Prov2kap 4-5
8-9 Sportlov
Mar 10 Kap 6 Pekare / 6.1 Vad &r en pekare? 8.1
6.2 Deklaration och initiering av en pekare 8.2
11 6.3 Adress- och vardeoperatorn 8.3
6.4 Operatorn new 8.1-8.3
12 6.5 Pekare och array 9.1
6.6 Stranghantering med pekare 9.2
13 Kap 7 Fordjupning i C++ progr. /7.1 Array som parameter i funktioner 9.3
7.2 S6kning och sortering 9.4
Apr 14 7.3 Klasserna array och vector 9.5
7.4 2D arrays 9.6
15 7.5 2D array som parameter i funktioner 9.7
7.6 Rekursion 9.1-9.7
16 Pasklov
17 7.7 Templates 10.1
7.8 Dynamisk minnesallokering 10.2
Maj 18 7.9 Dynamisk filkryptering 103
Repetition kap 7, avsn. 7.1 - 7.4 10.4
19 Repetition kap 7, avsn. 7.5 - 7.9 10.1-10.4
Forberedelse infor provet
20 Ingen lektion: Tor 14/5 Kristi himmelfard
Ingen lektion: Fre Lov
21 Prov3kap6-7
Jun Omprovsiillfallen
22 Mojlighet till komplettering
Sista omprovstillfallet
23 Betygssamtal
Mojlighet till komplettering
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