Inlamningsuppgift

Gymnastiktavling Skriv ett JavaScript program som avgor en tavling i gym-
nastik. Tre tavlande deltar i tavlingen. De far sina poang av 3 olika domare. Poén-
gen ska ligga mellan 0 och 10. Podngen ska summeras till en totalpoang for varje
tavlande. Programmet ska skriva ut bade varje tavlandes totalpoang och utropa
tavlingens vinnare.

Anvand tre arrays. Varje array ska lagra poangen for varje tavlande. Varje element
i arrayen ska tilldelas en domares poang. Simulera domarnas podnggivning med
slumptal inom intervallet [0, 10]. Slumpvardena kan vara decimaltal.

Ledning:

Steg 1 L4&s i kursboken, avsn. 2.4 Arrays (sid 30).

Steg 2 Skapa tre arrays, en till varje tavlandes poéng.

Steg 3 La&s i kursboken, avsn. 2.5 Hantering av slumptal (sid 35), speciellt
om Slumptal inom ett intervall (sid 36).

Steg 4 Fyll varje array fran steg 2 med slumpvarden i intervallet mellan 0
och 10 (domarnas podnggivning).

Steg 5 Skapa tre variabler, en for varje tavlandes totalpoéng, och initiera
dem med summan av varje tavlandes poiang (fran Steg 4).

Steg 6 Bestdm den stdrsta bland de tre tdvlandes totalpodng. Anvénd funk-
tionen max () som behandlas i kursboken (sid 46) resp. pa lektion 5.

Steg 7 Skriv ut bade de tavlandes totalpodng och vilken av dem som vun-

nit gymnastiktavlingen.
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