Ovn 1.18 Foljande pseudokod beskriver algoritmen Hartvatt:

Start Hartvatt

BIGt haret 1
SALANGE haret kanns smutsigt 2
massera in shampo- - - - - = - - - - -—-> 2
) o> 2
oM solen skiner 3
14t héret sjalvtorka- - = = = = = = = o -——> m
ANNARS
anvind hartorken- - = = = = = = - - L--> 3p

Slut Hartvatt

a) Vilka delar av pseudokoden &r instruktioner, vilka ar villkor och vilka ar kontrollstrukturer?
Forklara ditt svar.

Svar:

Allt som ar tryckt i normal stil i texten ovan, ar instruktioner, allt som star i kursiv stil, &r
villkor och allt som ar skrivet i fet, versal stil (annorlunda typsnitt) &r kontrollstrukturer.
Start och slut har en sérstéllning, de &r varken det ena eller det andra, utan markerar algo-
ritmens bdrjan och slut.

Instruktioner ar de delar av texten som ska utféras. Man skulle kunna kalla dem dven kom-
mandon. Villkor kan inte utforas, utan endast testas vars resultat endast kan vara sant eller
falskt. De kan likstéllas med fragor vars svar endast kan vara ja eller nej. Svaren avgor vad
som ska goras, dvs vilka (under)instruktioner ska utforas. | hartvattalgoritmen finns endast
tva villkor: haret kdanns smutsigt och solen skiner. De &r kopplade till kontrollstrukturerna
sA LANGE och oM-aANNARS. Tillsammans styr de algoritmens forlopp.

Kontrollstrukturer &r nyckelord vars logiska innebérd &r avgorande foér forloppet. si
LANGE:s logiska betydelse skiljer sig fran omM-annars: Det forsta inleder en repetition,
medan det andra formulerar ett val mellan tva alternativ: sA LANGE haret kdnns smutsigt
innebar att man méste massera in shampo och skélja ev. flera gdnger, medan om solen skiner
betyder att man antingen later héret sjalvtorka eller anvander hartorken, beroende pa om so-
len skiner, men endast en gang.

b) Dela in instruktionerna i huvud- och underinstruktioner.

Hela algoritmen kan delas in i tre huvud- och fyra underinstruktioner: | pseudokodens text
ovan &r de tre huvudinstruktionerna markerade med 1, 2 och 3. De fyra underinstruktionerna
2a, 2b, 3a och 3b dr indragna for att visa att 2a, 2b tillhér huvudinstruktion 2 och att 3a, 3b &r
delar av huvudinstruktion 3.



c) Rita ett flddesschema till pseudokoden ovan.

Utgaende fran analysen av pseudokoden Hartvatt i a) och b) ges féljande forslag till flo-
desschema som &r en ren dversattning av pseudokoden — en annan form av samma algoritm :

BI6t héret

Loop

Massera in
schampo

Skolj

Nej |

Ja

Nej
A 4
Anviind hartork Lt sjdlvtorka




Ovn 1.19 Foljande algoritm — It oss kalla den Kalle-algoritmen — ar formulerad pa
vanligt sprak:

P& vardagar gar Kalle upp. Han tvéttar sig, om mamman tittar pa.
Pa sondagar sover Kalle vidare tills mamman ropar honom till
frukost, i sa fall gor han som pa vardagar.

a) Rita flodesschemat till Kalle-algoritmen. Anta att 16rdag &r en vardag.

Sova vidare

6> vpp

Tvalts .SZA




b) Oversitt flodesschemat till pseudokod.

Start Kalle
oM det &r séndag
sover Kalle vidare

TILLS mamma ropar till frukost
Kalle gar upp
oM mamma tittar pa

tvéttar han sig
Slut Kalle

¢) Finns det i Kalle-algoritmen mdjligheten till en evighetsloop? Nar
skulle den rent teoretiskt kunna intraffa? Hur kan den forhindras?
Kalle-algoritmen innehéller méjligheten till en evighetsloop som kan intraffa om mamma al-
drig ropar till frukost. Méjligheten till en evighetsloop finns i alla loopar.

Om den verkligen intraffar eller ej, beror pa hur loopens avslutningsvillkor &r formulerat och
hur villkoret realiseras. For att undvika evighetsloop maste villkorets sanningsvarde andras
under algoritmens realisering. Dvs mamma maste fa chansen att ropa till frukost.
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Ovn 1.20 Rita flédesschemat till foljande pseudokod:
Séatt pa radion
@ Vilj en kanal och lyssna

SA LANGE du inte har hittat ett bra program

byt kanal
| Sitt pa radion | Iyssng .
Fortséatt att lyssna pa det valda progr.
i Sténg av radion

| Vali en kanal och lvssna |

Y

Program
bra?

Byt kanal

Y

| Fortsatt att lyssna pé det valda programmet |

Y

| Stana av radion |




Ovn 1.21 Rita ett flodesschema till fljande pseudokod:

Start Vinterkladsel 1
Lé&s av temperaturen
oM temperatur< 0
ta sjal, mossa och handskar
ANNARS OM temperatur < 5
ta sjal och mossa
ANNARS OM temperatur < 10
ta sjal
ANNARS
slipper du vinterkladsel
Slut Vinterkladsel_1

Ett flodesschema till pseudokoden Vinterkladsel 1 kan se ut sa har:

Lé&s av temperaturen

Ta sjal, mdssa, handskar >

Ta sjal och méssa >

Tasjal >

falskt

Du slipper vinterkladsel >




Ovn1.22 Algoritmen i 6vn 1.21 ovan kan formuleras med féljande pseudokod:

Start Vinterkladsel_2

Lé&s av temperaturen

vALg fall ur
temperatur < 0: ta sjal, mdssa och handskar
temperatur < 5: ta sjal och mossa
temperatur < 10: ta sjal
Annars: slipper du vinterkladsel

Slut Vinterkladsel 2

Rita flédesschemat till pseudokoden ovan och undersok den logiska likheten mellan flodes-
scheman i évn 1.21 och évn 1.22.

Flodesschemat till pseudokoden Vinterkladsel 2 &r identisk med flodesschemat pa forra sidan.
Dvs Vinterkladsel_1 och Vinterkladsel_2 har samma flodesschema, eftersom bada &r logiskt
identiska och beskriver samma algoritm. Endast pseudokodens formulering &r annorlunda.



