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1.1 Om webbutveckling

Varlden vi lever i ar full med prylar
som kallas for “intelligenta”. Man talar
om artificiell intelligens. Men prylarna
kan inte tanka sjalva. Nagon har pro-
grammerat dem, ndrmare bestdmt de
elektroniska komponenterna i dem -
sma datorer som styr all funktionalitet
och interaktivitet. De programmerade sma prylarna kallas for embedded systems.
Ar de dessutom uppkopplade mot Internet pratar man om Internet of Things (loT),
resultat av en utveckling som tog fart pd 90-talet och sedan dess har revolutionerat
alla omraden i det sociala livet och manniskans satt att leva i hela vérlden — pa gott
och ont.

Programmering &r ett av de mest spannande kapitlen i teknologihistorien. Inte bara
darfor att den har lagt grunden till den moderna IT-industrin. Den har bidragit till
att forverkliga den urgamla ménskliga drémmen att férenkla médosamma arbeten.
Istallet for att plaga sig instruerar man en maskin med idéer och lata den gora
jobbet, fér att ha mer tid dver for annat roligt i livet. Det r roligare att kora en bil
an att bara dka med. Det ar kreativiteten och det fria skapandet som lockar. Man
kan testa helt nya egna idéer.

Webbutveckling ar en speciell form av programmering, bara att spraket man kodar
med — och &ven resultatet man far, ar lite annorlunda. Nar man tréttnat pa att an-
vanda program som andra skrivit — surfa, chatta, maila eller lyssna pd musik — ar
det dags att borja programmera sjélv. Och varfor inte skapa och publicera en egen
webbsida?

Vad behdver man for webbutveckling?
Mindre &n for programmering. Det racker med en dator samt foljande:

1. Lite programmeringstankande

2. Envanlig texteditor

3. Enwebblasare (web browser)

4. Ett bildbehandlingsprogram (helst)

For 1 las vidare! For 2-4 spelar det ingen roll om du har en Mac-, Windows- eller
Linux-dator. En editor och en webblasare finns forinstallerade pa alla datorer. An-
nars rekommenderas Google Chrome som webbl&sare som kan gratis laddas ned.
Andra exempel ges senare (sid 11).



De tre skikten

Man brukar tala om tre olika skikt nér det géller webb-
sidor. Och det rekommenderas att hélla isar dessa och
behandla dem till tre olika webbutvecklingsvertyg:

e Innehallet kodas med HTML.
e Presentationen formges med CSS.
e Interaktionen programmeras med JavaScript.

Verktygen kommer att tas upp i detalj senare. De utgor huvudinnehallet i kurserna
webbutveckling 1 och 2.

Forr i tiden blandades dessa tre skikt, vilket ledde till svarigheter. Under tiden har
man lart sig att modularisera, dvs bryta ned och strukturera utvecklingsarbetet ge-
nom att separera de hdr tre skikten. Som kriterium for en webbsidas kvalitet anses
primart sidans anvandarvénlighet. Kommunikationen med anvéandaren star i cen-
trum. Andra viktiga kriterier ar enkelhet och méjligheten att underhélla och uppda-
tera sidan.

Programmeringstankande
"Everyone in this country should learn how
to program a computer. Because it teaches
you how to think." Steve Jobs

Hur programmerar man?
Egentligen gor vi det varje dag utan [Lamoan fungerar 'neJ
att vara medvetna om det. Ar t.ex. en
lampa trasig hemma féljer vi ungeféar
ett handlingsforlopp som kan beskri-
vas med bilden till hoger, ett s.k. fl6-
desschema. | praktiken Idser vi pro-
blemet att ersatta en trasig lampa ge-
nom att tanka och gora sa utan att na-
gonsin rita ett flédesschema.

Flodesschemat illustrerar och doku-
menterar dock algoritmen, dvs tillva-
gagangssattet for problemets lésning.
Nar den en gang ar ritad skulle den
kunna anvandas av vem som helst




som vill byta en trasig lampa. Den blir en slags allméngiltig manual for just detta
problem. Men annu viktigare ar att metodiken kan tas dver till svarare problem.

Ett annat vardagligt exempel &r matlagning. Vare sig vi anvénder ett recept ur en
kokbok eller lagar efter kénsla, foljer vi en algoritm som dessutom — till skillnad
frdn lampalgoritmen — aven har en input, ravaror och en output, matratten. Hard-
varan som hjalper oss ar koket med alla sina instrument. Matreceptet &r mjukvaran
dvs programmet. Det ar precis samma struktur nar vi kor ett program pa datorn,
matar in indata och far ut utdata som resultat. Programmet vi anvander &r avgoran-
de for resultatet, precis som matreceptet samt dess forverkligande ar avgérande for
om vi lyckas med matrétten.

Algoritmer

Bada exemplen visar: Det &r algoritmer som medvetet eller omedvetet styr hur vi
gor — ett satt att tanka vars gemensamma drag kan generaliseras sa har:

1. Att formulera problemet och definiera malet. Hur nar vi malet — proble-
mets 16sning?

2. Genom att bryta ner problemet i mindre, 6verskadliga och enklare delar,
s.k. moduler. Varje modul ska i princip kunna utféras av vem som helst.
Detta kallas for modularisering som ar en allmén princip inte bara i
webbutveckling utan i all problemlésning.

3. Genom att ge instruktioner som leder till problemets I6sning. De maste
formuleras pé ett entydigt satt sa att de inte kan tolkas pé olika satt. For
datorer gor exakt som vi sager. Det har visat sig att det vanliga spraket
inte lampar sig for detta andamal, for det ar tolkbart. Skonlitteraturen &r
ett praktexempel for olika tolkningar av spraket. Det vore synd om det in-
te vore sa. Darfor har man i webbutveckling hittat pd andra, speciella
sprak vars vokabular och syntax foljer strikta regler som ar entydiga.
Datorn kan tolka dessa regler endast mekaniskt.

4. | denna process uppstar situationer dar vi maste traffa ett val — samma
sak som att besvara en frga. Den forsta fragan i algoritmen "Att byta
lampa" ar "Ar lampan inkopplad?" (ovan). Valet mellan "Ja" och "Nej"
avgor hur algoritmen fortsétter. Ytterligare val foljer.

Det ar avgorande att skilja mellan instruktion och val. En instruktion &r ett kom-
mando som maste utforas medan ett val ar en frdga som méste besvaras. | flodes-



planen till lampalgoritmen &r instruktion (grén) och val (gul) markerade med olika
farger. Deras distinktion blir avgérande nar man gar éver fran flodesplan till kod.

Algoritmers byggstenar

Man delar in algoritmers viktigaste ingredienser i tre kategorier och kallar dem for
kontrollstrukturer, eftersom de &r generella strukturer som styr och kontrollerar al-
goritmerna och ger dem den karakteristiska ordningen. Dessa grundldggande kon-
trollstrukturer &r sekvens, selektion och repetition och kommer att tas upp i boken.
De anses vara algoritmers byggstenar. Alla algoritmer &r uppbyggda av dem.

Avgdrande for en algoritms funktionalitet r ingrediensernas inbdrdes ordning. Tar
man in i en kokande gryta potatisen forst och kottet sedan — istéllet for tvartom —
blir det mos istéllet for matratt. | detta sammanhang hor dven algoritmens korrekta
avslutning. Utan ett exakt formulerat avslutningskriterium som uppnas i andlig tid
uppstar evighetsloopar. Nar sadant intraffar brukar vi ofta saga att datorn "hangt
sig". | sjalva verket ar orsaken en algoritm med ett inkorrekt konstruerat avslut-
ningskriterium. Allt detta kommer att behandlas utforligt i boken.

Ytterligare en ingrediens av algoritmer &r logik. Datorer kan ingen logik. Mé&nni-
skan maste fora dver logiken in i datorn. Det ar det som kallas for artificiell intelli-
gens. Bl.a. formuleringen av Kkorrekta avslutningskriterier i val och loopar, men
aven modularisering och strukturering kréver logiskt tdnkande.

Att upptacka monster ar ocksa en formaga som ofta behovs i konstruktion av algo-
ritmer, vilket vi kommer att se i vara programexempel som foljer i boken.

I valet av instruktioner som ska tas med i en algoritm &r det en sjalvklarhet att man
sorterar bort allt som &r mindre relevant och tar in endast det som &r relevant. Dvs
dven att avgora relevansen av saker och ting for att uppna det definierade malet
(punkt 1) hor till webbutvecklarens uppgifter.
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1.2 Webbutvecklingens miljoer

[ Webbutveckling ar i allra hdgsta grad ett praktiskt amne. ]

Man kan inte l8ra sig webbutveckling genom att endast 1&sa bocker. For att 1ara sig
webbutveckling maste man skriva kod och testa koden — precis som nar man lar sig
att kora bil. Och for att gora det behdver man en miljo, dar man kan skriva och en
annan dar man kan kora och testa koden. Den forsta &r en texteditor, den andra en
webblasare (browser). Det finns en uppsjo av utvecklingsmiljoer for de olika spra-
ken. Ofta kallas de for IDE, Integrated Development Environment — ndstan for
avancerade for oss. En enklare variant — ofta en del av en IDE — &r en editor.

Editorer

En editor &r ett skrivverktyg pa datorn, dvs ett program som kan hantera text. Ord-
behandlingsprogram ar en annan beteckning pa editorer. Pa de flesta datorerna
finns minst en editor forinstallerad. For att skriva kod och spara den i en fil beh6vs
en editor. Men kod far innehalla endast sadana tecken som kan *forstds’ av webb-
utvecklingsspraket. Darfor maste editorn spara filen som oformaterad textfil, dvs
utan styr- och kontrollkoder som i vissa ordbehandlingsprogram anvénds for for-
matering (typsnitt, stil, sorlek osv.). Ett exempel pa sddana program &r Word som
formaterar texten och sparar sina filer som dokument av typ *.docx. Formatering
innebar att det laggs till osynliga tecken i texten som webbutvecklingsspraket inte
kéanner till. Motsvarigheten pd Mac-datorer 4r Pages. Sadana ordbehandlingspro-
gram 4&r inte l&mpliga for att skriva kod. Daremot kan t.ex. Notepad (Antecknin-
gar), Notepad++ eller TextPad pa Windwos-datorer och Textredigerare, TextEdit
eller Emacs p& Mac-datorer vara lampliga texteditorer for webbutveckling och
programmering, eftersom de sparar alla filer som rena textfiler utan formatering.
For textfiler kan filandelser av typ *.txt valjas, men aven andra, beroende pa ope-
rativsystemet.

IDE stér for Integrated Development Environment, ar alltsd en integrerad pro-
gramutvecklingsmiljo som inkluderar en editor, en interpretator resp. kompilator
och andra verktyg for programutveckling i en och samma samlad miljé. Visual Stu-
dio ar ett exempel pé en IDE som har utvecklingsverktyg for ett antal sprak. Men
JavaScript behdver ingen IDE. Det racker med en texteditor dar koden skrivs och
sparas samt en webbldsare dar koden exekveras. Vi kommer att anvanda oss av
denna mojlighet som &r oberoende av tredje parts verktyg for att slippa installera
nya program.

Interpretator vs. kompilator

En interpretator &r ett program som tolkar kéllkod till maskinkod och skickar ma-
skinkoden till datorns processor utan att mellanlagra den pa harddisken. Processorn
exekverar maskinkoden. Kallkod ar kod som endast manniskan forstar, men inte
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datorn. Maskinkod ar kod som endast datorn forstar, men inte manniskan. Alla
webbutvecklingssprak ar interpreterande, inkl. HTML.

Till skillnad fran en interpretator ar en kompilator ett program som oversatter kall-
kod till maskinkod och lagrar maskinkoden pa harddisken. Forst nar man exekverar
skickas den kompilerade maskinkoden till datorns processor och utférs dér. Vissa
programmeringssprak ar kompilerande (C/C++), andra ar interpreterande (Python).

Webblasare

En webblasare, pa engl. web browser &r ett program som kan tolka HTML-kod
samt andra scriptsprakens koder. Att tolka &r synonym till att interpretera, exe-
kvera eller utféra. Webblasaren &r alltsd i huvudsak en HTML-interpretator. Sjilva
programmet har skrivits i ndgot av de universella spraken, ofta i C. Exempel pa sa-
dana program &r Google Chrome, Internet Explorer, Firefox, Safari, Netscape, ... .
En webblasare finns forinstallerad pa alla datorer.

HTML-kod kan exekveras av webblasaren bade lokalt och fran Internet. | bada fall
maste koden vara sparad i en fil. Ska HTML-koden exekveras i en webblasare
maste filen som innehaller koden, ha andelsen html, vare sig vi har lagrat filen lo-
kalt eller hamtat den fran en server pa Internet. Nar vi testar vara koder i webb-
utvecklingskursen gor vi det lokalt.

HTML — webbens standardsprak

HTML stér for HyperText Markup Language och &r webbens standardsprak. Syf-
tet med HTML &r att producera presentabla dokument som kombinerar text, bild
och andra element. Koden genererar dokumentet som sedan visas pa webben. Ko-
den man skriver, ar separerad fran dokumentet — till skillnad fran andra formate-
ringsverktyg som t.ex. Word, dar man direkt skriver i dokumentet. Man talar om att
Word ér ett s.k. WYSIWYG-verktyg, dvs What You See Is What You Get. | Word
ser man, vad man far i dokumentet. Koden (VB Script) genereras automatiskt i
bakgrunden och &r osynlig for anvandaren.

Till skillnad fran Word ar HTML ett icke-WYSIWYG-verktyg, dvs man skriver koden
utan att se dokumentet. Koden maste forst tolkas av en interpretator, innan doku-
mentet kan uppsta. Webblasaren som sjalv en programvara, ar en sadan interpreta-
tor som exekverar koden och visar dokumentet. Webbl&saren har utvecklats for att
bl.a. tolka HTML. Andra exempel pa icke-WYSIWYG-verktyg ar TeX/LaTeX, en app-
likation for typsattning och presentation av text, speciellt matematiska uppsatser.

En viktig egenskap av HTML ér:

[ HTML ar inte case sensitive (skiftlageskanslig). ]

Dvs HTML skiljer inte pA sma och stora bokstaver.
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Script vs. program

Med script menas all kod som, inbaddad i HTML, kan koras pa webben inkl.
HTML-kod sjalv. Och sprdk som anvands i en sadan kod kallas for scriptsprak.
Exempel pa scriptsprak &r JavaScript, PHP, ... . JavaScript anvands i regel pa
klientdatorer, medan PHP &r webbservrarnas scriptsprak. Koder till universella
sprak, som kan anvandas for vilken applikation som helst och inte &r begransade
till webben, kallas for program.

Det finns tva olika kategorier av sprak i datavérlden: scriptsprak och universella
sprak som t.ex. C, C++, C#, Java, Python, ... . HTML &r ett scriptsprak (Las om script
i nésta paragraf). HTML har d&ven méjligheten att badda in andra scriptsprék i sin kod
som t.ex. JavaScript, forutsatt att man avgransar spraken genom tydliga markerin-
gar. Webblasaren ar den naturliga exekveringsmiljon bade for HTML och alla andra
scriptsprak, medan sarskilda verktyg behovs for att exekvera universella sprak. For
att skriva scriptkod behdver man endast en editor, och for att exekvera den en
webblasare. Vi nojer oss med denna minimalistiska miljo vad galler scriptspraken,
for att férenkla den tekniska hanteringen och koncentrera oss pa sjélva spraket.

Det mest kanda scriptspraket ar JavaScript som skapades ar 1995 av Netscape, ett
amerikanskt mjukvaruféretag som 1994 lanserade den forsta grafiska webbldsaren
Mosaic som snabbt blev en jattesuccé. Netscape integrerade JavaScript i Mosaic,
for att gora webben interaktiv, se De tre skikten sid 8.

JavaScript far inte forvaxlas med Java. Det handlar om tva olika programmerings-
sprak som dessutom tillhor tva olika kategorier av programmeringssprak: Medan
JavaScript ar ett scriptsprak ar Java ett universellt programmeringssprak.

Hos scriptspraken néjer man sig med de enklare elementen i programmering, for
att forse webbsidor med vissa funktionaliteter. Scripten bakas in i HTML-kod, var-
for de kan exekveras pa webben.

[ Scriptsprdkens exekveringsmiljo ar webblasaren (web browser). ]

Scriptspraken &r interpreterande sprak, dvs koden tolkas till maskinkod (datorns
sprak) av en interpretator som ar inbyggd i webblasaren. Maskinkoden utfors direkt
av datorns processor utan att den mellanlagras. De mest anvanda webbléasarna ar
Google Chrome p& Windwos-datorer och Safari pd Mac-datorer. | bada ar en inter-
pretator for JavaScript inbyggd.

Utvecklingsmiljon daremot — dvs d&r man skriver koden — kan vara vilken editor
som helst. Till skillnad frdn HTML &r JavaScript-kod case sensitive, dvs JavaScript
skiljer pa sma och stora bokstéver. Det gor inte HTML.
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Filandelser

Skriver du din JavaScript kod i ndgon editor och sparar filen som *.txt, kommer
du inte kunna exekvera den i en webblasare, nar du (dubbel)klickar p& den. Boven i
dramat &r filandelsen: Operativsystemet identifierar de filer som innehéller kod via
filandelsen. All JavaScript kod ar inbakad i HTML kod, webblasarens sprak. Ska
koden exekveras i en webblasare maste filen som innehaller koden, ha &ndelsen
html, for att kunna identifieras som en JavaScript kéllkodsfil. Darfor maste du an-
tingen fran borjan spara din kallkodsfil med andelsen html eller i efterhand &ndra
filandelsen till html. | Windows kallas filandelser for Filnamnstillagg.

For att kunna félja reglerna for filandelsen som beskrevs ovan, forutsétts att man
kan se filandelserna nér man 6ppnar en mapp. Men i praktiken ar detta ofta inte fal-
let. Orsaken ar pa operativsystemets installningar. | Windows ar default installnin-
gen att man i regel inte kan se dem. Ta sjélv reda pa hur det ar pa din dator. S& har
kan man gdra for att synliggora filandelserna i Windows:

e Oppna en mapp i Windows. Miappaltematis »

e GA i mappens menyrad till | Amman Yisnna Sokeing

Mappalternativ' Om du Inte Haeporet Du kan anvanda det aktuella visnin
gslaget (tex.
EH Detaljerad lista eller Ikaner) for alla mappar av den har
hittar denna meny klicka pa de | Desh
tre sma punkterna tl” hoger Anvand i alla mappar I Aterstall mappar
(Visa mer) och valj Alternativ.
Avancerade installningar
e Du borde fa upp dialogrutan Filer och mappar
. e - . Anvand guiden Dela (rekommenderas)
Mappaltel‘natlv. Val_l ﬂlken V|S' Anvand kryssrutor for att markera objekt
ning' BOCka av rUtan DOlJ fll_ E?I\/dflasglzg\:dc;ﬁn\ziizrpparoch enheter
Ar A 2 © visa inte dolda filer. h enhet
namnstilagg for anda fityper. O esossocetes e v
Sa har borde nu d|alogrutan se B Dslj mappsammanslagningskonfiikter
Ddlj skyddade operativsystemfiler (rekommenderas)
Ut Délj tomma enheter
[:] Minska avstandet mellan objekt (kompakt vy)
3 o B . Vid inmatning i listvyer
e Kilicka pa knappen Anvand i

alla mappar, sedan pa Ja och Aerstall standardvirden
OK.

K Avbryt Verkst3

Nu borde du kunna se dina filers

andelser och kunna félja reglerna pa forra sidan. Generellt rekommenderas att ha
synliga fildndelser pé sin dator, nar man programmerar.
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1.3 Att kommaigang med HTML

For att komma igdng med HTML kan vi nu skriva vara koder i en valfri texteditor
och spara filen som ren, dvs oformaterad textfil med &ndelsen html (OBS! inte txt)
pa datorn. Nér vi sedan (dubbel)klickar pa filen, kommer koden att exekveras i
webblasaren. Anledningen till det &r att webbl&saren &r ett program som kan tolka
och exekvera html-kod: Webblasaren &r en html-interpretator. Sa har kommer vi
att testa alla vara HTML-koder i denna kurs. Aven om man gor detta i en annan
miljo &r det i grund och botten denna teknik som anvands i bakgrunden.

Vart forsta HTML-script

Oppna din favorit editor (t.ex. Notepad, Notepad++, TextPad i Windwos eller Text-
redigerare, TextEdit, emacs pa Mac) och skriv féljande kod. Ta bort radnumren 1-
7 som har satts endast for att underlatta kodférklaringen. | dvrigt bibehall layouten:

<!-- Welcome.html
Skriver ut en rad text i fet stil & storleken hl -->

<head>
<title>Vvart forsta HTML-script</title>
</head>

<body>
<h1>Valkommen till HTML!</hl>
10 </body>

VWoONOULEA, WNER

Spara koden i filen welcome.html. (Dubbel)klicka pa filen pa den plats du sparat
den. Din webblasare kommer att visa korresultatet. S& har ser resultatet ut:

w e Vart forsta HTML-seript X + — O %

c @ #w  C/_Taifun/Programmering/... ¥ a

Vilkommen till HTML!

Vi kommer i fortsattningen att referera till koden som scriptet Wwelcome och till fi-
len som Welcome.html. | foljande gar vi igenom koden i detalj.
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Kommentarer

Raderna 1-2 i scriptet Welcome ar kommentar. dvs de utfors inte. De ska férklara
koden. Allt som skrivs mellan <!-- och --> betyder kommentar, HTML koden
<!--inleder och --> avslutar en kommentar som kan stracka sig éver flera rader
eller std mitt pd en rad. Att skriva kommentarer tillhér god programmeringsstil.
Awven indragningarna, pa eng. indentations, pa raderna 5 och 9 &r element av god
programmeringsstil som ska hjélpa oss att forsta att den indragna koden ar nastlad i
en dvergripande struktur som inte &r indragen, nar vi laser scriptet.

HTML-taggar

En tagg i HTML inleds med < och avslutas med > . Taggar anvands i regel parvis:
en starttagg markerar borjan och en starttagg markerar slutet. P& rad 9 har vi:

<h1>Vdlkommen till HTML!</h1>
Denna rad har tva taggar: starttaggen <h1> och sluttaggen </h1>.

Det som star mellan start- och sluttagg, texten valkommen till HTML!, kallas for
innehall, narmare bestamt innehall till <h1>-elementet (se nata rubrik).

Taggar ar HTML-sprakets minsta byggstenar. HTML ar ett s.k. taggat marksprak.
Det som skrivs inom en tagg, dvs mellan < och >, & HTML-kod. Allt som stér
utanfor taggen kommer att visas som text pa webbsidan, se regeln pa nasta sida.

Taggar kan néstlas i varandra.

HTML-element
Ett HTM-element har foljande ingredienser:

[ Starttagg + innehdll + sluttagg = Element ]

<h1>Vilkommen till HTML!</h1> 4&r i sin helhet ett HTMLelement, ndrmare be-
stamt ett <h1>-element. Element kan nastlas i varandra. | scriptet Welcome &r
<h1>-element néstlat i ett body-element (raderna 8-1e).

Ett annat exempel pa element hittar vi pa rad 5:
<title>Vart forsta HTML script</title>

Aven detta element &r néstlat i ett annat element, ndmligen i head-elementet pé
raderna 4-6.

Om taggar ar HTML-sprakets minsta byggstenar, s ar element sprakets nast minsta
byggsten.
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En 6vergripande struktur

head- och body-elementen i scriptet Welcome kallas foér struktureringselement. De
delar in scriptet Welcome i tva skilda delar: ett huvud och en kropp. Medan i krop-
pen kodas webbsidans huvudinnehall, ar huvudet tankt for att innehalla bl.a. ti-
tle-elementet, men dven andra ingredienser som vi kommer att l&ra kdnna senare.
Alla HTML-script foljer den har dvergripande head- och body-strukturen.

Pa raderna 4-6 star head-elementet som nastlar title-elementet. All text som
skrivs som innehéll i title-elementet pd rad 5 kommer att synas pa rubriken av
webblasarens flik 1angst upp till vénster, kallad title bar, ndr man kor scriptet. Det
ar texten vart forsta HTML-script som kan ses dar (lite svarlast). Utelamnar
man title-taggen kommer scriptets filnamn att skrivas i title bar.

Pa raderna 8-10 star body-elementet som nastlar hi-elementet pa rad 9 som om-
gardar texten som ska skrivas ut: Valkommen till HTML!. hi-taggen bestammer
textens stil och storlek: Texten skrivs ut i fet stil och i den storlek som man ser i
korresultatet pa forra sidan. Med h-taggar kan man astadkomma rubriker i texten. h
star for header, dvs rubrik. Det finns flera header-taggar i HTML som vi kommer
att lara kénna i nésta avsnitt. h1 &r den storsta av dem.

Observera att texten som skrivs ut, inte behdver sattas inom varken apostrofer eller
citationstecken i koden. Detta ar en konsekvens av den regel som namndes inled-
ningsvis och som vi nu sammanfattar som en dvergripande regel:

Inom en tagg stdr HTML-kod. Allt som stdr utanfor taggar
anses vara text som ska visas pd webbsidan.

Denna regel &terspeglar HTMLs karaktar som ett icke-WYSIWYG-verktyg (sid 12).

Headers

1 <!-- Headers.html

2 Skriver ut flera rader text i olia stilar och storlekar -->
3 <head>

4 <title>0lika stilar och storlekar for rubriker</title>
5 </head>

6 <body>

7 <h1> Rubrik i HTML med hl </hl>

8 <h2> Rubrik i HTML med h2 </h2>

9 <h3> Rubrik i HTML med h3 </h3>

10 <h4> Rubrik i HTML med h4 </h4>

11 <h5> Rubrik i HTML med h5 </h5>

12 <h6> Rubrik i HTML med hé </hé6>

13 </body>

17



Oppna din favorit editor, skriv koden ovan och spara den i filen Headers.html.
(Dubbel)klicka pa filen nér du sparat den. Webblasaren visar:

v @ Olika stlar ach storlekar for rubriker x + = (m] X

c @ a  C/_Taifun/Programmering/We... ¥t e

Rubrik i HTML med hl

Rubrik i HTML med h2
Rubrik i HTML med h3
Rubrik i HTML med h4

Rubrik i HTML med h§

Rubrik i HTML med h6

-

Vi kommer att referera i fortsattningen till koden ovan som scriptet Headers. Som
man ser skriver sciptet Headers ut fyra rubriker i olika storlekar, fororsakat av
HTMLS <hi>-taggar (i = 1, 2, 3, 4, 5, 6) som formaterar textens storlek.

En fraga dyker upp har: Vad har fororsakat radbyten i korresultatet ovan? Vi har
inte skrivit i scriptet ndgon kod som ska &stadkomma radbyten. Slutsatsen &r:

[ <hi>-taggarna (i = 1, 2, 3, 4, 5, 6) avslutar varje rubrik med radbyte. ]

Utskrift i flera rader

Fragan som automatiskt dyker upp efter forra avsnitts slutsats, ar: Hur kan vi sjalva
astadkomma radbyten. Med radbryte menar vi forstas inte radbryte i koden utan i
utskriften, dvs i korresultatet. Scriptet Break nedan visar ett satt att i HTML astad-
komma egna radbyten och kombinerar detta med resultatet fran forra avsnitt:

<!-- Break.html
Radbrytning i utskriften med HTMLs break-tagg <br> och
genom byte av h-taggens rubrikstil -->

<head>
<title>Utskrift i flera rader</title>
</head>

WoONOOTUVEA,WNER

<body>
10 <h1>Valkommen till<br>Webbutveckling 1</h1><h2>med HTML och CSS!</h2>
11 </body>

18



Det forsta radbytet kodas med HTML-taggen <br> som bakas in i texten. Det andra
radbytet genereras automatiskt genom att vi stanger <h1>-taggen och éppnar <h2>-
taggen, se slutsatsen pa forra sidan.

Korresultatet blir en utskrift pa tre rader:

v @ skt flera racer X == — (m] X

c ® ~  Cy/_Taifun/Programmering/W... Y e

Vilkommen till
Webbutveckling 1

med HTML och CSS!

br-taggen

Scriptet Break anvénder HTML-taggen <br>, dven kallad break-taggen genom att
baka in den i texten valkommen till<br>Webbutveckling 1 (rad 8) for att &stadkomma
radbrytning i utskriften. break-taggen kan placeras var som helst.

Man kan koda taggen med <br> eller med <br />, sa att &ven sluttaggen syns. Det
ar lite smaksak. Anledningen &r att br bildar ett s.k, tomt element, som har vissa
regler, vilket forklaras senare (sid 27). Vi nojer oss an sé lange med <br> for enkel-
hetens skull.
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111
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1.13
1.14
1.15
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1.17
1.18
1.19
1.20
121
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Fragor till

Vad ar embedded systems och hur skiljer de sig fran Internet of Things (10T)?

Hur tolkar du termen artificiell intelligens? Kan maskiner “tanka”?

Varfor tror Steve Jobs att programmering lar oss hur vi ska ténka?

Vad &r relationen mellan webbutveckling och programmering?

Vilka verktyg behdver man for webbutveckling?

Namn webbutvecklingens tre skikt. Varfor ska man skilja dem fran varandra?

Vad menas med programmeringstankande?

Hur skulle du definiera begreppet algoritm?

Ar datorprogram ett sétt att beskriva algoritm? Om ja, ar det det enda sattet?
Forsok att med egna ord beskriva algoritmiskt tankande.

Pa vilket sétt kan man visualisera en algoritms logiska struktur?

Vad har algoritmiskt tdnkande med programmering att géra?

Vad innebédr modularisering och varfor ar den relevant fér programmering?
Anvander du i vardagen algoritmer? Om ja, nimn nagra exempel.

Vilka &r algoritmers byggstenar?

Vad &r skillnaden mellan instruktioner och val i en algoritm?

Vad ar kontrollstrukturer? Namn tre exempel pa dem.

Varfor kan man inte lara sig webbutveckling genom att endast 1&sa bécker?
Vilken egenskap borde editorn ha i vilken man skriver kod?

Vad dr en IDE? Vad &r skillnaden till en editor?

Vad &r en webblésare?

Vad ar en interpretator och hur skiljer den sig fran en kompilator?

Vad innebar kompilering och hur skiljer den sig fran exekvering?

Skriver man kéllkod eller maskinkod nar man kodar i nagot sprak?
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1.25
1.26
1.27
1.28
1.29
1.30
131
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36
1.37
1.38
1.39
1.40
1.41
1.42
1.43
1.44
1.45
1.46
1.47
1.48
1.49
1.50

Vilka tva kategorier av sprak ar relevanta for webbutveckling?

Ar HTML ett universellt programmeringssprak?

Ar HTML ett interpreterande eller ett kompilerande sprak?

Ar HTML case sensitive?

Vad ér ett script och hur skiljer det sig fran ett program?

Namn nagra exempel for scriptsprak och nagra for universella sprak.

I vilken miljo exekveras HTML-kod?

Vad &r ett WYSIWYG-verktyg? Namn nagra exempel.

Ar HTML ett WYSIWYG-verktyg?

Vilka verktyg behdver man for att kunna utveckla HTML-script?

Vilka typer av ordbehandlingsprogram &r olampliga for webbutveckling?
Varfor ar filandelser relevanta for en webbutvecklare?

Hur kodar man kommentar i HTML?

Varfor ar kommentarer viktiga nar man skriver kod?

Vilken évergripande struktur bér man folja i alla HTML-script?

Var nagonstans i dokumentet hamnar texten man skriver i <title>-taggen?
Vilken text kommer att skrivas om man uteldmnar <title>-taggen?
N&mn nagra exempel pa headers (rubriktaggar) i HTML. Hur méanga finns?
Vilka egenskaper far en text som formateras av <h1>-taggen?

Vad &r en bieffekt av headers som inte syns i koden?

Namn néagra exempel pd HTML-taggar som saknar sluttagg.

Vad bestar ett HTML-element av?

Vad menas med ett tomt HTML-element?

Hur kodar man radbyte i HTML?

Namn tva olika sétt att koda break-taggen.

Varfor bildar break-taggen ett tomt element?
21



11

1.2

13

14

15

1.6

1.7

Ovningar till

Om du har en favorit editor, 6ppna den (sid 11). Om inte, ladda ned en editor
(t.ex. Notepad++ eller Emacs)och installera den. Undersok i editorn skillna-
derna — vad géller formen och utseendet — mellan tecknen apostrof ( ' ),
citationstecken ( "), accent ( *), slash ( /) och backslash ( \ ), s& att du kan
skilja dem frdn varandra. Férsok att memorera deras tangenter pa din dators
tangentbord.

Visar din dator filandelserna nér du éppnar en mapp? Om inte, genomfor in-
struktionerna Filandelser pa sid 14, for att synliggora filandelserna.

Oppna din favorit editor och mata in koden till scriptet Welcome (sid 15).
Bibehall layouten. Spara koden i filen welcome.html. (Dubbel)klicka pa
filen, sa att den kors i din webblasare.

Modifiera scriptet Wwelcome genom att dndra texten i <title>-taggen till ditt
namn och texten som skrivs ut i dokumentet, till: Det hér scriptet har
jag skrivit sjalv! Spara koden i filen Mitt.html och kdr den i din
webblasare. Valj en lamplig mapp pa din dator for att spara filen. Skapa en
mappstruktur for scriptfiler du kommer att ha anvéndning av for kursens
kodexempel.

Modifiera koden i scriptet Headers (sid 17), sa att de fyra utkriftsraderna
syns i vaxande textstorlekar istéallet fér minskande.

Skriv ett HTML-script som *

astadkommer foljande utskrift: *%
* %%k

*k k%
*hkkkk
*kkkkk

Skriv kod som ger féljande utskrift:

% % % %k

% % % %k %k

3% % % %k %k %k

% %k % %k %k %k *k
% %k 3%k ok %k %k *k %k
% % % %k %k %k k
% %k % %k %k %k

% %k % %k %k

% %k %k k
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2.1 Lankar

File Edit View Git Project Debug Test Apalyze Tools o . Solutionl @ _ O %
Extensions  Window  Help
@ - iz = B 9 - P Attach... ~ Fp _i_ € GitHub Copilet |2 &
-
1 <!-- Links.html =
2 Paragraph p, bold b, anchor a & attribute href --> -
3
4~ <head>
5 <title>Introduktion till l&nkar</title>
6 </head>
7
g v <body>
9 <h1>Hér &r mina favorit webbsidor:</hl> |
1@ |
11 <p><b>Klicka pa en lénk for att ga till den webbsidan.</b></p>
12 H_
13 <p><a href="https://amerikanskagymnasiet.se/stockholm/">
14 Amerikanska Gymnasiet</a></p>
15
16 | <p><a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Huvudsida">
17 Math Online</a></p>
18
19 I <p><a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Startsida
20 Webbutveckling 1">Webbutveckling 1</a></p>
21
22 <p><a href="http://www.youtube.com">Youtube</a»</p>
23 | </body> -
100% -~ @ Mo issues found L L4 Ln:24  Ch:1 SPC  CRLF

Scriptet Links introducerar

v @ voduton tilinkar X = — [m] X
elementtyperna paragraph
p for Stycke’ bold b for fet c @ localhost:50165/Links.html W t
stil och a for anchor. p | « i Moo [ ee [ w09 o0 [ sermmn »

skapar ett nytt stycke (pa-
ragraf) i textflodet. b byter ' Héir dr mina favorit webbsidor:
textens stil till fet. Ankaret
a Skapar en lank. a:s attri- | Klicka pi en liink for att gi till den webbsidan,
but href specificerar webb- | Amerikanska Gymnasict

adressen. Sa har ser korre- |y online

sultatet ut dar man kan na-
vigera till de specificerade
webbsidorna: Youtube

Webbutveckling 1

Attributnamnet href refererar till attributvardet "http: ... (URL) ... " som
skrivs inom citationstecken. URL star for Uniform Resource Locator och &r for-
matet for giltiga webbadresser pé Internet.
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Later man inleda attributvardet istallet for http med mailto kan man pad samma
sétt lanka till mailadresser: "mailto: ... (mailadress) ... ". Scriptet Contact
demonstrerar detta:

00 fle Edit Vew Gt Pojed Debug Test Ansbze ook Eensions Window Help S Search - Solutionl ® - o x
® - B-=88 9- P Attach. BRG] E A - e R
Links htrm -8

1 <!-- Contact.html o

2 mailto: ...URL... -->

3

4 <head> I

5 | <title>Lénk till e-mail adresser</title>

6 </head>

7

8 <body>

9 <p>

10 Min e-mail adress ar

11 <a href="mailto:info@taifun.se">info@taifun.se</a>.

12 </p>

13 <p>

14 Klicka pa adressen och din webbldsare kommer att

15 oppna ett e-mail meddelande och adressera det till mig.

16 </p>

17 </body>

> Le17 Chs SPC CRIF

v e Lok il e-mail adresse X + = (m] X

c @ localhost:53986/Contact html * g e :

| Min e-mail adress ir info(@taifun.se.

. Klicka pd adressen och din webblisare kommer att ppna ett e-mail meddelande och adressera det till mig.

Elementet ankare
Den generella formen pa HTML-elementet ankare (eng. anchor) &r:

<a href="mailto:emailadress"s...text/bild/emailadress...</a>

dar ...text/bild... &r innehéllet i elementet som blir en klickbar lank nar man
kor scriptet. Raden 11 i scriptet Contact ovan ar ett exempel p& denna form. Dar
skapas en l&nk till e-mail. href &r ankarets attribut, ndrmare bestdmt dess namn,
medan "mailto:emailadress" &r attributets varde.
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Attribut

Observera att attributnamnet href samt dess varde &r en del av ankar-elementets
starttagg, inte av innehallet. Dvs det skrivs innan man avslutar starttaggen med > .
S& har ser starttaggen ut i sin helhet, dvs med attributet:

<a href="mailto:emailadress"s.

Att attributet inte ar del av innehallet utan av starttaggen, beror pa den regel som vi
tidigare larde oss om HTMLs dvergripande sttruktur (sid 17):

Inom en tagg stédr HTML-kod. Allt som stér utanfér taggar
anses vara text som ska visas pd webbsidan.

Attributet href & HTML-kod. Darfor maste det sta inuti ankarens starttagg. Det ar
innehallet ...text/bild... som ska visas pd webbsidan. Darfoér maste det std
utanfor taggarna, ndrmare bestdmt mellan ankarens start- och starttagg, se raden 11
i scriptet Contact pa forra sidan eller raderna 13-22 i scriptet Links (sid 24).

Varfor heter det ankare?

Ett ankare anses vara en forankringspunkt for en forbindelse mellan tva platser pa
webben: vart HTML-dokument som vi aktuellt kor och webbsidan som Internet-
platsen (URLen) i attributet href lankar till. Det &r d&ven mojligt att man lankar till
samma HTML-dokument, men pa en annan plats i dokumentet. Elementtypen a
som stér for engelskans anchor &r den fasta punkten — ankaret — for dessa tva plat-
ser. Den binder ihop scriptet med dokumentet.
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2.2 Bilder

Hittills ha vi anvant endast text i vara scriptexempel. Men en webbsida innehaller i
regel text och bild. Att formge webbsidor med bilder ar en vasentlig del av webb-
design. Bilder lagras i datorn i ett visst format, vilket framgar av filandelsen.

De mest ananda bildformat pd webben &r Joint Photographic Experts Group (JPG /
JPEG) och Graphics Interchange Format (GIF). For att hantera bilder pd webben
rekommenderas, som det sades i borjan (sid 7), att ha ett bildbehandlingsprogram,
t.ex. Photoshop eller motsvarande. Vi kommer att ha nytta av det i detta avsnitt, da
vi kommer att behova ta reda pa t.ex. bildernas storlek, deras upplosning och ev. att
anpassa deras storlek till vara varierande behov pa webben. Féljande script introdu-
cerar oss till att anvanda bilder i HTML:

e
00 File Edit View Git Project Debug Test Apalyze Tools Extensions Window Help £ Seach~  Solutiont o - o

X
®- B-=B8 9- P Attach... = B H: ¥ L R e R
Picuuredtmt = x | L
3l <!-- Picture.html 2
2 img-taggen med attributen src och alt
3 samt height & width -->
e |
5 <head>
6 <title>Bilder i HTML</title>
7 </head>
8 E
9 <body>
10 <p>
11 <img src="Progr_1_Cs.jpg" height="252" width="180"
12 alt="Bokomslag till Programmering 1 med C#" />
13 <img src="cmini2.jpg" height="252" width="180"
14% alt="Bokomslag till Programmering 2 med C#" />
15 </p>
16 </body>
150% ~ © No issues found « ’ L:14 Ch:S4  SPC  CRLF
[ tem(s) Saved 5 Select Repository « [

img - ett tomt element

Raderna 11-12 anvénder img-elementet for att placera bilder i dokumentet. Den
generella formen pa ett img-element ar:

<img src="filnamn" height="h6jd" width="bredd" alt="text" />

Anledningen till att det &r tomt, &r att det egentligen borde se ut sa hir:

<img src="filnamn" height="hojd" width="bredd" alt="text"></img>
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Och mellan starttaggen <img ... > och sluttaggen </img> finns inget innehall ><,
darfor ar det tomt. Elementet ska inte skriva ut text, utan endast infoga en bild.

Forkortningsregeln fér tomma element
Ar ett element tomt kan man tillampa foljande regel i HTML for att forkorta koden:

Ett tomt element i HTML kan avslutas pa tre satt:
1. med sluttaggen: <starttagg></sluttagg> eller
2. endast med />: «starttagg /> €ller

3. endast med >: <starttagg>

>< &r det tomma innehallet. Punkt 1 visar det vanliga sattet att avsluta elementet:
t.ex. img-elementet kan avslutas pa vanligt satt med </img>. Punkt 2 &r ett stt att
forkorta koden: som en forenkling kan man avsluta endast med />. Vi har i scriptet
Picture pd raderna 12 och 14 valt att anvanda den forenklade varianten 2. Mellan-
slaget  fore /> har lagts in endast for battre laslighetens skull. Punkt 3 &r &nnu
kortare: endast med > . Dvs bara starttaggen star dar fullstandigt. | praktiken har
dock starttaggen ofta ett antal attribut, innan den avslutas, som vi uteldmnat hér. Vi
har anvant punkt 3 i scriptet Nav: s img-element pa sid 30.

Annars gor img-elementet dven med de forenklade varianterna exakt samma sak
som med den vanliga, namligen att infoga en bild i dokumentet. Testa gdrna béada
varianterna. Sa har ser korresultatet av scriptet Picture ut:

v 6 Bilder i HTML X e — (m] X

(& @ w~v  C/_Taifun/Programmering/... ¥¢ e

Programmering 2

MED‘ C# med C#
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Bildernas jpg-filer som ar vérden till attributet src (source) maste ligga i samma
mapp som scriptfilen Picture.html, for att webblasaren ska kunna ladda dem i
dokumentet. Ligger de inte dar eller kan webbldsaren av andra skél inte ladda dem,
kommer texten som ar tilldelad attributet alt (alternative) att skrivas ut istéllet.
Testa garna!

Val av bildstorlek

Bildernas storlek i dokumentet bestdms i koden av img-elementets attribut height
och width. Enheten till storleken &r pixlar (picture elements). Tittar man pa bilder-
nas originalstorlek i resp. jpg-fil — antingen i filens Egenskaper - Information (i
Windows) eller i Photoshop (Image = Image Size) hittar man forstas andra varden.
Hur ska man anpassa dem till dokumentet? Man bildar kvoten hojd / bredd av bil-
dernas originalstorlek. | vart fall far man ca. 1,4 . For att behalla bildernas ratta pro-
portion i HTML-dokumentet, maste denna kvot tas 6ver till koden. Dvs img-ele-
mentets attribut height och width maste véljas sé att dven height /width =14 .
Véljer man andra véarden tappar bilderna sina urprungliga proportioner och blir for-
vréngda i dokumentet, vilket inte kommer att se bra ut. Uteldmnar man attributen
height och width kommer webbl&saren vélja bildernas originalstorlek.
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2.3 Bilder som lankar

File
Tools

‘@-

1
2
3
4
5
b
7
3
9

[ T L Y T L R I R R R N R N I e e e Tt il e ol el el
et B = TR Vg B = R I o i e B s I A T A B W S T o R e T e s B N I s A T B T I

100%

Edit  View Git Project Debug Test  Analyze o - Solution] _ O
Extensions  Window  Help

W-SEE 9-C- Jiws ALl 8 GibubCopiot 12

v ¢l-- Nav.html
Klickbara bilder med img-element, ndstlade
i a-element (ankare) som kér HTML-script --»
v <head>

<title>Navigeringsmeny</title>
</head>
<body>

<a href="01ld/Welcome.html">

<img src="buttons/About.jpg” width="65"
height="50" alt="Welcome Page">
</a»<br>

Iy

v <a href="0ld/Headers.html">
<img src="buttons/Headers.jpg" width="65"
height="50" alt="Headers Page">
</a»<br>

v <a href="01d/Break.html">
<img src="buttons/Table.jpg" width="65"
height="50" alt="Break Page">»
</a><br>

v <a href="Links.html">
<img src="buttons/Links.jpg" width="65"
height="50" alt="Links Page"»
</a><br>

v <a href="Contact.html"”>»
<img src="buttons/Contact.jpg" width="65"
height="50" alt="Contact Page">»
| </ax<br>
v <a href="Picture.html">
<img src="buttons/Form.jpg" width="65"
height="50" alt="Picture Page">
| <fa»<br>
</body>
@ Mo issues found 1 » Ln:38 Ch:1  SPC

T Select Repository =
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Nastlade element

Scriptet Nav nastlar img-elementet i a-elementet (ankare), dvs satter in img i anka-
rets innehall. Det gor det 6 ganger, forsta gangen pa raderna 8-11. Kér man Nav
visas 6 sma bilder. Deras samling kallar vi fér Navigeringsmeny i title-taggen.
Bilderna hamtas fran undermappen buttons som ligger i samma mapp som script-
filen Nav.html, eftersom buttons &r den mapp dar vi har placerat alla bildfiler av
typ *. jpg. Det & img som visar dem pé raderna 9, 14, 19, 24, 29 och 34.

P.g.a. nastlingen i ankaret a blir de 6 sma bilderna klickbara. Dvs de lankar till de
webbsidor som a-elementets attribut href refererar till. T.ex. hdmtar img-elemen-
tet bildfilen Form.jpg frdn mappen buttons till dokumentet (raderna 34-35).
Genom att img &r néstlat som innehéll i ankaret a, blir bilden en lank som leder till
a:s attribut Picture.html (rad 33). Dvs scriptet Picture:s korresultat, de tva
bokomslagen, visas. Se nésta sida.

Alla andra delar av scriptet Nav fungerar pd samma satt. Tre scriptfiler av typ
%, html ligger i undermappen Old (raderna 8, 13, 18). De andra finns direkt i
samma mapp som scriptfilen Nav.html.

Navigeringsmeny
S& har ser ett korresultat av scriptet Nav ut:

v 6 Navigeringsmeny X + — @] X
» C © ~  C/_Taifun/Programmering/... %Y e

About
Me

Header
Examples

Tables
[l Page

Links
Contact
Me

Feedback
Form

Sex sma bilder visas som hamtats med img-elementet. Bilderna bildar en slags me-
ny for navigering till andra hemsidor vars lankar finns bakom bilderna. Implemen-
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terat &r detta i scriptet Picture med img-element néstlade i a-element, vilket gor
att bilderna blir klickbara. For varje bild anvands samma konstruktion.

Texterna pé bilderna &r lite godtyckliga och har mindre betydelse. Se Gver dem.
Man kan lika bra anvénda andra bilder. Testa gérna!

Interaktion

Men s& lange vi inte interagerar med dokumentet hander ingenting. Klickar vi da-
remot i navigeringsmenyn ovan pa den sista bilden som har texten Feedback Form,
visas dokumentet som tidigare kodats i scriptet Picture (sid 27):

v @ Bilder i HTML X + — D X

& G ® ~v  C/_Taifun/Programmering/... ¥¥ e

PROGRAMMERING 1 Programmering 2

MED C# med C#

4
> E )

- e
Tatun Miser Yot (Ao

H

. 4

Vi klickade i navigeringsmenyn (forra sidan) pa den sista bilden som hade texten
Feedback Form. Eftersom denna bild enligt rad 36 &r lagrad i filen buttons/-
Form. jpg och enligt rad 35 lankar till filen Picture.html, blir det samma bild
(sid 28) som tidigare producerats av scriptet Picture.



2.4 Specialtecken

[ 00 Fe Edi Vew Gt Projct Debug Tt Andbme ook Estensions Window Help | Sewch  Solutiont ®@ - o «x )
® W-sEE 9- bana -8B B, | B[R . g R

Facit_2_5 html .8

1 <!-- Contact2.html --> g

2 <head>

3 <title>Specialtecken</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>

7 <h2>

8 Vilket ar stérre:&nbsp;&nbsp;

9 &frac14;&nbsp;eller &fracl3;&nbsp;?

10 </h2> <!-- &nbsp; = Non-breaking space = Mellanslag -->

11 </p> <!-- 0BS! &frac23; funkar inte for alla brak -->

12 <p>

13 <h2>

14 Svar:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&Ffracl3;&nbsp;&gt&nbsp;&Ffracls;

15 </h2> <l-- &gt; = greater than -->

16 </p> <!-- &lt; = less than -->

17 L]

18 <hr /> <!-- hr = horizontal rule drar en horisontell linje -->

19

20 <p>

21 <h2>Specialtecken i HTML inleds i koden med &nbsp;&amp;</h2>

22 </p>

23 <p>

24 <h3>

25 T.ex.:<br> <!-- &amp; = Ampersand -->

26 Specialtecknet&nbsp;&amp; har koden &amp;amp;<br>

27 Specialtecknet&nbsp;&quot; har koden &amp;quot;<br>

28 Specialtecknet&nbsp;&apos; har koden &amp;apos;<br>

29 Mellanslaget&nbsp;&nbsp; har koden &amp;nbsp;

30 </h3>

31 </p>

32 | </body>|

Namnkoder for specialtecken

Alla tecken pa tangentbordet forutom bokstéver och siffror ar specialtecken. Nagra
av dem &r i HTML reserverade for att koda. T.ex. tecknen < och > anvénds for att
koda HTML-taggar. For att skriva ut sjalva tecknen < och > eller andra reserverade
specialtecken till dokumentet behovs en speciell dtgard. Man kan inte skriva dem
direkt, eftersom da tolkas de av webbléasaren som kod. Denna atgérd definieras har:

[ Koden for specialtecken i HTML har foljande form: &code; ]

dér man for code kan sétta in de koder som &r definierade for specialtecken, t.ex.
gt som star for greater than:

&gt;
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Denna kod producerar tecknet > . Rad 14 i scriptet ovan anvander den.

Ett annat exempel for definitionen ovan ar specialtecknet &, kallat ampersand, som
enligt definition inleder koden till just de reserverade specialtecknen. For att skriva
ut sjalva tecknet & maste man koda &amp;

Né&r man kodar specialtecken foljer efter ampersand ett namn, i exemplen: amp,
quot, apos, nbsp. Alla koder avslutas med semikolon. T.ex. producerar koden
&frac13; braket 1/3. Men tyvarr ar koden inte generell, dvs andra brak kan inte
bildas pa liknande sétt.

Andra, mer eller mindre intressanta specialtecken ges exempel pd i scriptet Con-
tact2 pa forra sidan vars korresultat ser ut sa har:

v @ speciahecken X + — 0 X

C @ localhost:54780/Contact2.html v a
Vilket ér storre: Yieller 5 ?

Svar: % >Y

Specialtecken i HTML inleds i koden med &

T.ex.:

Specialtecknet & har koden &amp;
Specialtecknet " har koden &quot;
Specialtecknet ' har koden &apos;
Mellanslaget har koden &nbsp;

Talkoder for specialtecken

Det finns mojligheten att ange talkoder istallet for namn, nar man kodar tecken i
HTML, inkl. specialtecken. T.ex. ger &#38; samma som &amp; namligen tecknet &,
dér 38 ar ASCII-koden till tecknet & ASCII &r den &ldsta och mest anvénda tecken-
standarden och en del av, ndrmare bestdmt, borjan av Unicode-tabellen. Faktiskt
kan dven vanliga tecken, inte bara specialtecknen, kodas med denna metod, dvs:

&i#tUnicode;
Unicodes @-127 kallas for ASCII-koder. | 6vn 2.5 kan du 6va dig pa talkoder. Dar

hittar du dven fler exempel pa talkoder (sid 44).
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En bra dversikt over specialtecken med massor av nyttig information ger Internet-
lanken:
https://www.enur.se/tecken.html

hr-taggen

Raden 18 i scriptet pa forra sidan har inget med specialtecken att gora, utan intro-
ducerar hr-taggen (horizontal rule) som drar en horisontell linje i dokumentet,
vilket kan beskadas i korresultatet ovan.

Man kan koda denna tagg med <hr> eller med <hr />. Det dr lite smaksak. Anled-
ningen dr att hr bildar ett tomt element, for vilket galler forkortningsregeln som
nédmndes tidigare (sid 28), ndr vi introducerade det tomma img-elementet (sid 27).

Samma sak ar det med br-taggen: <br> eller <br /> (sid 19).
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2.5 Punktlistor

File Edit View Gt Project Debug Test Anslyze Tools Extensions | 0 seih.  Solutionl _ o *
Window  Help
® - H-2EE 9 - P Attach... - Bs B1-: _ & GitHub Copilot & &7
-e
1 <! --Links2.html --> +
2~ <head> -
3 <title>Punktlista</title>
4 </head>
5
6 v~ <body>
7 <hl>H&r &r mina favorit webbsidor:</hl>
8
9 <p><b>Klicka pd en lénk fér att gd till den webbsidan.</b></p> 1
10 I
11 o~ <ul> <l-- Punktlista med ul -->
12 v <li> <!-- Punkter (items) med 1i -->
13 <a href="https://amerikanskagymnasiet.se/stockholm/">
14 Amerikanska Gymnasiet</a></1i>
15 ~ <li>»
16 I <a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Huvudsida™>
17 Math Online</a></li>
18~ <li>
19 <a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Startsida
20 Webbutveckling 1">Webbutveckling 1</a></1li>
21 <li»
22 <a href="http://www.youtube.com">Youtube</a></1i>
23 <ful>
24 ||| </body> .
100 % =i oNu‘issuesfuund 1 4 n:25 Ch:i SPC CRLF

[ SelectRepository = [

Elementet unordered list ul
Scriptet Links2 (ovan) introducerar elementtypen unor-

dered list ul for punktlista. Listan &r unordered (oord- .

nad) eftersom den inte staller upp sina items med ord- * Point A

nande symboler, typ bokstaver eller siffror, utan med « PointB
unkter. .

P « Point C

ul forser sina items med s.k. bullets (punkter). Dérfor
betecknas oordnade listor &ven som bulleted lists (punktlistor). | scriptet Links2
stracker sig ul-elementet ver raderna 11-23.

li-taggen

Dessvarre genererar ul sina items inte automatiskt. De maste kodas med en spe-
ciell tagg: 1i-taggen som star for list item. | scriptet Links2 finns 1i-taggen pa ra-
derna 12, 15, 18 och 21. Varje 1i-tagg i sin tur inleder ett element vars innehall ar
en ankare.
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Jamfor man vart aktuella script Links2 med ett tidigare script Links (sid 24) kan
man se att samma lankar dér finns nu i en punktlista ul och att paragraferna dar
har bytts ut mot punktlistans items som kodas med 1i-taggen.

Korresultatet ser ut sa har. De tidigare webblankarna fran scriptet Links finns nu i
en punktlista:

v rukisa X + - (m] X

(] @ v C/_Taifun/Programmering/... ¢ e

Har ar mina favorit webbsidor:

Klicka pa en link for att ga till den webbsidan.

Amerikanska Gymnasiet
Math Online
Webbutveckling 1

.
.
.
* Youtube
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2.6 Nastlade och ordnade listor

Of fle Edit View Gt Project Debug Test Andbze Tools Extensions Window Melp | Search  Solution! o - D %
@- @-=sBE 9 - Poatach. v > BB LY e %R . 8 R
e
1 <!-- List.html --> *
2 <head> 1
3 <title>Ndstlade och ordnade listor</title>
4 </head>
5 <body>
6 <hl>Internets bdsta egenskaper:</hl>
7 <ul> <!-- Punktlista --> [
8 <1i>Du kan trdffa folk fran hela vérlden</1i>
9 <li>
10 Du far tillgang till nya media sd snart de publiceras:
11 <ul> <!-- Nastlad punktlista med annorlunda punktsymbol -->
12 <li>Nya spel</li>
13 <1i>»
14 Nya applikationer:
15 <ol type = "I"> <l-- Ordnad nastlad lista -=>
16 <li>for jobb</1li>  <!-- med attribut type som -->
17 <li>for néje</li>  <!-- bestdmmer listsymbolen -->
18 </ol>
19 </1li>
20 <li>Aktuella nyheter</1i>
21 <li>Sokmaskiner</1i>
22 <1i>Shopping</1i>
23 <1i»
24 Programmering:
25 <ol type = "a"> ¢l-- Ny ordnad ndstlad lista -->
26 <1i>HTML</11> <l-- type bestammer symbolen -->
27 <li>Java<¢/1i>
28 <1li>Python</1i>
29 </ol>
30 </1li>
31 </ul> <!-- Avslutar nastlad punktlista fran rad 11 -->
32 </1li>
33 <li>Lénkar</1i>
34 <li>Halla kontakt med gamla kompisar</li>
35 <li>Rapportera revolutiondra hdndelser fran diktatoriska ldnder</li>
36 </ul> <!-- Avslutar punktlista fran rad 7 -->
37 <h1l>Mina tre favorit sprak:</hl>
38 <ol> <l-- Ordnad lista utan attributet type -->
39 <1i>HTML<¢/1i> <!-- far en numerisk sekvens 1, 2, 3, ... -->
40 <1i>Css</1i>
41 <li>JavaScript</li>
42 </ol>
43 </body>
150% - ® Na issues found 4 » 1 Cho SPC CRLF

Elementet ordered list ol List of Fruits
Scriptet List (ovan) introducerar elementtypen ordered list
ol. Listan &r ordered (ordnad) eftersom den stéller upp si- y Q{PPIE
na items med ordnande symboler, t.ex. bokstéver eller siff- e oags
. L . L .. 3. Banana
ror, se bilden till hoger. | scriptet borjar den forsta ordnade 4 Crapes
listan pa rad 15 med elementtypen ol. 5. Orange
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ol-attributet type

Elementtypen ol pa rad 15 anvander sitt attribut type for att bestamma listsym-
bolen. type har satts till I”, vilket betyder det romerska talet 1, sa att listan borjar
med romerskt | och fortsétter automatiskt med nasta romerska tal 1l. Korresultatet
pa nasta sida visar utseendet.

Pa rad 25 borjar den andra ordnade listan som séatter type till "a”, sa att listsymbo-
len blir det lilla latinska alfabetet. Den sista ordnade listan har inget type-attribut,
sd att den numeriska sekvensen 1, 2, 3, ... anvéands by default. Varje néstlad lista blir
automatiskt indragen, sa att den hierarchiska strukturen blir tydlig.

Nastlade listor

Scriptet List (forra sid) innehdller ett antal nastlingar, dvs olika listtyper ar in-
blandade och néastlade i varandra. De astadkommer utskriften pa nasta sida som
aterspeglar nastlingarna med olika nivaer av indragningar fran vanstra kanten.

Om vi borjar titta pd den 6verordnade strukturen i scriptet List kan vi konstatera
att en oordnad punktlista ul borjar pa rad 7 och slutar pa rad 36. Nastlad i den finns
en annan punktlista som bérjar pa rad 11 och slutar pa rad 31. Intressant ar nu att
den nya, néstlade punktlistan automatiskt valjer en annan an den &verordnade
punktlistan. <ul> som borjar pa rad 7 far en vanlig punkt (bullet), dven kallad
disc, som listsymbol, medan den nastade punktlistan som borjar pa rad 11 far iha-
liga ringar, kallade circles, se korresultat pa nasta sida.

Nasta nastling — som inte finns med i scriptet — skulle fé rutor, kallade squares. Det
ar aven mojligt att ange ett type-attribut till punktlistor genom att anvénda dessa
namn: "disc”, "circle”, eller "square”.

De andra nastlingarna kan spdras i korresultatet av scriptet List som foljer. Stu-
dera noga alla andra néstlingar genom att jamfora korresultatet pa nésta sida med
koden pa forra sidan.

God programmeringsstil

Av skal som betraffar God programmeringsstil maste koden éaterspegla natlingar-
nas logik och struktur genom att géra exakt de kodindragningar du ser i scriptet
List (sid 38). Utan dessa indragningar blir koden vardel6s ur de kriterirernas syn-
punkt som definierar God programmeringsstil, namligen:

e Laslighet
e Forstaelighet
e Andringsbarhet

Nedan foljer scriptet Lists korresultat:
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v 6 Nastlade och ordnade listor X + — (]

c @® localhost:51148/List.html v ‘

Internets bista egenskaper:

¢ Du kan triffa folk fran hela virlden
 Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:
o Nya spel
o Nya applikationer:
L. for jobb
1I. for noje
o Aktuella nyheter
o Soékmaskiner
o Shopping
o Programmering:
a. HTML
b. Java
c. Python
e Lankar
 Halla kontakt med gamla kompisar
» Rapportera revolutionira hindelser fran diktatoriska linder

Mina tre favorit sprak:

1. HTML
2.CSS
3. JavaScript
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21
2.2
2.3
24
25
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
211
2.12
2.13
2.14
2.15
2.16

2.17
2.18

2.19
2.20
221
2.22
2.23
2.24

Fragor till

Med vilket HTML-element kan man skapa l&nkar i sitt dokument?
Vad astadkommer elementtyperna p, b och a i HTML?
Ar ankaret ett tomt HTML-element?
Vad é&r ett attribut och var nagonstans placeras det i HTML-kod?
Vad gor attributet href i ett ankare?
Vilket dr det viktigaste attributet av HTML-elementet ankare?
Ge tre exempel pa attributvarde till attributnamnet href.
Hur inleds ett attributvérde till en webbadress?
Hur inleds ett attributvérde till en mailadress?
Vad dr forklaringen till beteckningen ankare for HTML-elementet a?
Vilken egenskap far texten i dokumentet som skrivs i ett ankare?
Kan man &ven ange namnet pa en bildfil som innehall i ett ankare?
Vilka bildformat 4r de mest vanliga pa webben?
Vilka &r de vanligaste bildformat i ett HTML-script?
Till vilket HTML-element hor attributen height och width?
Vad gor img-elementet i HTML?

Vilket &r det viktigaste attributet av HTML-elementet img?

Hur bestdmmer man vardena till attributen height och width?

Vad gor attributet alt i img-elementet?

Var nagonstans maste du lagra dina bilder nar du vill hamta dem med img?
Vilka &r de mest anvénda attribut till img-elementet?

Hur anger man bildstorleken i img-elementet?

Koda nagra exempel pa img-elementet.

Pa vilken mapp pekar img-elementets attribut src primart?
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2.25
2.26
2.27
2.28
2.29
2.30
231

2.32
2.33
2.34
2.35
2.36
2.37
2.38
2.39
2.40
241
242
2.43
244
2.45
2.46

2.47
2.48

Vad exakt hander nér man néstlar ett img-element i ett ankare?

Ar img-elementet tomt? Om ja, varfor? Om nej, vad &r dess innehall?
Ange tva varianter att avsluta img-elementet.

Vad hadnder om man inte specificerar bildstorleken i img-elementet?
Formulera med egna ord regeln for att avsluta tomma element.

Ange nagra exempel pd tomma element.

N&r man i navigeringsmenyn producerad av scriptet Nav (sid 30) klickar pa
bilden som har texten Tables Page, visas ett dokument som tidigare skapats
av scriptet Break (sid 18). Forklara varfor?

Ange nagra specialtecken som &r reserverade for att skriva HTML-kod.
Ange den generella syntaxen for kodning av specialtecken i HTML.
Ange nagra specialtecken som introduceras i scriptet Contact2 (sid 33).
Kan specialtecken aven kodas med sina resp. teckenkoder istallet for namn?
Vilken teckenstandard anvands for kodning av specialtecken med koder?
Ange ett exempel pa kodning av specialtecken med teckenkoder.

Vad ar ASCII och i vilken relation star den till Unicode?

Hur ritar man en rak linje i ett HTML-dokument?

Varfor kan man koda hr-taggen pa tva olika satt?

Kodas en oordnad punktlista med ul eller 01?

Hur stéller upp ul sina items?

Genererar ul sina items automatiskt?

Med vilken elementtyp kodar man items i en punktlista?

Vad gor 1i-taggen?

Vad &r skillnaden (i kod och i utskrift) mellan scripten Links (sid 23) och
Links2 (sid 36)?

Vilket element har 1i-elementet som innehall i scriptet Links2 (sid 36)?

Var nagonstans finns i scriptet Links2 nastlade element?
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2.49
2.50
2.51
2.52
2.53
2.54
2.55
2.56

Vilka listsymboler finns i HTML till férfogande fér punktlistor?

Vad ar skillnaden mellan elementtyperna ul och 01?

Vad h&nder med listsymbolen i punktlistor nér man néstlar dem?

Hur bor den hierarkiska strukturen i nastlade listor understrykas i kod?
Kan man sjalv bestdmma listsymbolen i listor?

Vad gor attributet type i listor? Kan det anvéndas i bade ul och 01?
Vad hander om man i ordnade listor om man utelamnar attributet type?

Med vilket varde till type kan man fa stora bokstaver som listsymboler?
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2.1

2.2

2.3

2.4

25

Ovningar till

Kor scriptet Links (sid 24) i din webblédsare. Ladda scriptet i din favorit
editor. Avlagsna alla paragraftaggar och kor igen. Ser du ndgon skillnad i
korresultatet? Svaret ar beroende pa vilken webblasare du anvénder. Forsok
att genomfdra experimentet i olika webblésare. Vilken slutsats drar du?

Scriptet Contact (sid 25) har pa rad 14 ett radbyte i koden. Medfor detta
aven radbyte i dokumentet? Testa! L&gg in flera tomma rader i koden och
testa igen. Léagg in slutligen HTML-kod for radbyte pd samma stélle och kor.
Testa de olika varianterna av break-taggen.

Scriptet Picture (sid 27) kommer inte att visa ndgra bilder i din webblasare,
sd lange bildfilerna *. jpg som ar angivna som varden till attributet src inte
finns pa din dator och dessutom inte pa ratt plats. Vad ser du istéllet? Ersatt
bildfilerna med egna bilder och placera dem pa ratt plats. Justera bildernas
storlek. Modifiera attributet a1t meningsfullt och testa.

For scriptet Nav (sid 30) galler samma sak som sades i évn 2.3 ovan om
bilder. Det tillkommer hér &ven att scriptfilerna *.html inte heller finns pa
de angivna platserna hos dig. Modifiera scriptet Nav med egna bilder och
scriptfiler pa korrekta platser, sa att allt fungerar pa ett meningsfullt sétt.

Modifiera scriptet Contact2 (sid 33) sa att det producerar nedanstdende kor-
resultat. Dvs anvénd talkoder istéllet for namn for att koda tecken i HTML.
Forfarandet beskrivs under Talkoder pa sid 34.

v @ owming2s X + - (] X

c @ awv  C:/__Taifun/Programmering/Web... Dx g e
Vilket éir mindre: % eller % ?

| Svar: %4 <%

Alla tecken kan i HTML kodas med &#Unicode;

T.ex.:

Bokstaven a har koden &#97;
Bokstaven A har koden &#65;
Dollar $ har koden &#36;
Snabel_a @ har koden &#64;
Stjirna * har koden &#42;
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2.6

2.7

Vidareutveckla scriptet Links2 (sid 36) sa att det producerar de fem sista
raderna i utskriften av dvn. 2.5 (ovan) som en oordnad punktlista. Fortsatt
att anvénda Talkoder istéllet for namnkoder for att koda specialtecken i
HTML enligt forfarandet som beskrivs pa sid 34.

Skriv ett script MyList som liknar scriptet List (sid 38) och med hjalp av
ordnade, oordnade och nastlade listor genererar en utskrift liknande den pé
sid 40. Ditt korresultat ska ge svar pa fragan vilka som ar Internets samsta
egenskaper samt vilka dina tre favoritdmnen i skolan ar.

Beakta att din kod maste uppfylla alla kriterier pd God programmeringsstil
(sid 39), speciellt nar det galler indragningarna i koden. Dessa maste Gve-
rensstdmma med strukturen och logiken i de néstlingar du gér med dina
listor. FOrsok att lara dig detta genom att jamfdra scriptet List med dess
korresultat pa pa sid 40.
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3.1 Tabeller

File Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools FExtensions Window o - Solutionl _ o x
Help
‘@ - B-£2Ba 2 - B Attach... - B Bl T 8 GitHubCopilt 12 &
-
1 <!-- Tabelll.html --> +
2~ <head>» -
3 <title>En enkel HTML-tabell</title>
4 </head>
5 v <body> :
6 |~ <table border = "1" width = "50%"> <!-- Skapar tabell (6-28) -->
7 <caption»><b>Pris for Frukt</b»</caption> <!-- Tabellens rubrik -->
g |~ <thead> <!-- Tabellhuvudets omrdde (8-13) --> |
9 v <tr» <l-- tr = table row infogar en rad -->
10 <th>Frukt</th> <l-- th infogar en huvudcell (fet) -->
11 <th>Pris</th>
12 </tr> |
13 </thead>
14 | <tbody> <l-- Tabellkroppens omrade (14-22) -->
15 v <trs | |
16 <td>Apple</td> <!-- td infogar en data cell -->
17 <td>»5 kr</td>
18 </tr>
19 <tr» <td>Orange</td> <td»>10 kr</td> </tr>
20 <tr> <td>Banan</td> <td>15 kr</td> </tr>
21 <tr» <td>Ananas</td> <td»>20 kr</td> </tr>
22 </tbody>
23 |v <tfoot> <l-- Tabellfotens omrade (23-27) -->
24~ <tr>
25 <th>Total</th> <th>5@ kr</th> <!-- 2 huvudceller (fet) -->
26 </tr>
27 </tfoot>
28 </table>
29 </body> -
100% ~ @ Noissues found 4 L4 n:30  Ch:1 SPC CRLF

[ Select Repository ~

table-attributet border Pris for Frukt

Pa rad 6 skapar table-taggen en ta- | Frukt “ Pris ‘
bell som har tv attribut, av vilka attri- IA . ]|3 e |
butet border ritar en ram, dvs kant- PPe

linjerna till tabellen. Attributets vérde [Orange 110 kr |
bestammer ramens typ och stil. Utan |Banan ]|15 kr |
att definiera attributet border inra- |Ammas ]|20kr ‘
mas tabellen inte alls, vilket inte ger =
intrycket av en riktig” tabell. | scrip- | Total H 30 kr ‘

tet ovan har attributet border:s vérde

satts till 1 vilket ritar den ram som ses pa bilden ovan. Prova garna andra varden o,
2, 3, ... for att se andra typer av kantlinjer. Enheten ar pixlar. @ betyder ingen ram.
Det andra attributet width bestdmmer abellens bredd. I scriptet Tablel &r bred-
dens enhet angiven i procent av webblasarens bredd. For att fa en uppfattning om
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den faktiska storleken, prova att kora scriptet med olika varden for width och
olika storlekar pa webblasaren.

Elementet table

Tabellen ovan initieras i scriptet Tabel11 pd forra sidan av starttaggen <table> pa
rad 6 och avslutas av sluttaggen </table> pa rad 28. Som bilden visar har tabellen
6 rader och 2 kolumner och en rubrik. Rubriken skapas med taggen caption och
hamnar utanfor (ovanpd) tabellen. Den forsta och sista raden ar tabellens huvud
(head) och fot (foot) och har annorlunda formateringar: fet stil och centrerad, vilket
beror pa att deras koder placerats i speciella taggar. Dvs den forsta raden kodas i
tabellhuvudets omrade thead med th-celler (rad 10-11). Och den sista raden kodas
i tabellfotens omrade tfoot, d4ven den med th- celler (rad 25). Badda omgardar
tabellens kropp. Ur ett helhetsperspektiv kan vi konstatera:

Den overordnade strukturen i tabellen bestar av foljande tre delar:

e Huvudet (head) som definieras med ett thead-element (raderna 8-13)
o Kroppen (body) som definieras med ett tbody-element (raderna 14-22)
¢ Foten (foot) som definieras med ett tfoot-element (raderna 23-27).

Elementen th och td
th star for table header column och th for table data. Bada skapar kolumner.

Varje tr-element (t.ex. rad 9-12) definierar en enskild tabellrad, medan kolumner-
na i huvudets omrade skapas med ett th-element som formaterar texten i fet stil
och centrerad.

Tabellkroppens omrade (rad 14-22) innehéller tabellens priméara data och &r defi-
nierad med ett tbody-element. Aven dar skapas raderna med tr-element, medan
kolumnerna kodas med td. | vanliga dataceller som skapas med td sker ingen
formatering.
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3.2 En mer utvecklad tabell

Eile  Edit View Git Project Debug Test Analyze TJools  Extensions  Window o . Solution] _ o %
Help
@~ iz R =1 9 ~ P Attach.. ~ BB Bl_: e I €3 GitHub Copilot e B
Tahelll.h(ml 4 X - B
1 <l-- Tabell2.html --> *
2 <head> =
3 | <title>En mer utvecklad tabell</title> 1
4 </head>
5 v~ <body>
6 <hl>Exempel pa en mer utvecklad tabell</hl>
7 I~ <table border = "3"» <l-- Tabell (7-36) --»
8 <caption>Sa hér ser en mer utvecklad tabell ut:</caption>
9 I~ <thead> <!-- Tabellhuvud (9-23) -->
10 B> <tr>
11~ <th rowspan = "2"> <l-- S1ar ihop 2 rader‘ --> |
12 <img src = "camel.gif" width = "210" height = "170
13 alt = "Kamelbild"> |
14 </th>
15 I~ <th colspan = "4" valign = "top"> <!-- lar ihop 4 kolumner -->
16 <h1l>Kameldjur jémférelse</hl> <br> Uppdaterat 10/2024
17 </th> |
18 </tr>
19 I~ <tr valign = "top"> <!-- Vertikal justering --> _
20 <th># Pucklar</th> <th>Ursprungsregion</th> <th>Spotta2</th>
21 <th>Producerar ull?</th>
22 </tr>
23 </thead>
24 |~ <tbody> <l-- Tabellkropp (24-35) --»>
PLE <tr>
26 <th>Kameler (baktriska)</th> <td>2</td> <td>Afrika/Asien</td>
27 <td rowspan = "2">Lama</td>
28 <td rowspan = "2">Lama</td> <l-- S1lar ihop 2 rader -->
29 </tr>
30 v <tr>
31 <th>Lamor</th>
32 <td>1</td>
33 <td>Anderna (Sydam.)</td>
34 </tr>
35 </tbody>
36 </table>
37 </body> -
100% - Qo A T 4 1 4 Ln:38  Chit SPC  CRLF

P& rad 7 skapar table- Exempel pa en mer utvecklad tabell

taggen en tabel I med Sa har ser en mer utvecklad tabell ut:
vérdet "3” till attributet Kameldjur jimforelse
border lite annorlunda
kantlinjer &n forra ta- Uppdaterat 102024
bellen, se kérresultatet
tl ” hoger # Pucklar|| Ursprungsregion|[Spotta? |Producerar ull?
Kameler (baktriska) 2 Afrika/Asten i L
Lamor 1 |Anderna (Sydam.)| ama ama
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th- och td-attributen rowspan & colspan

Tabellceller formateras sa att de kan visa data som de innehaller. Men utvecklare
kan skapa storre dataceller med attribut som de skriver till cell-taggarna td och th.
Dessa attribut heter rowspan och colspan. Varden de far, bestaimmer antalet rader
resp. kolumner som reserveras for en cell. Tva exempel har vi for detta i scriptet
Tabell2 pa forra sidan:

e th-elementet pa raderna 11-14 anvénder attributet rowspan = "2” for att
tillata cellen, som innehaller kamelbilden, att anvanda 2 vertikala grann-
celler. Dvs det slar ihop (spans) 2 rader.

e th-elementet pa raderna 15-17 anvander attributet colspan = "4” for att
tilldta cellen, som innehaller texten Kameldjur jamforelse och Uppdaterad
10/2024, att anvanda 4 horisontella grannceller, dvs att sla ihop (span) 4
kolumner.

Motsvarande galler for td-elementen pa raderna 27-28.
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3.3 HTML Forms

0 Fle Edit View Gt Project Build Debug Test Analyze Jools Extensions Window Help 2 -  Solutionl - o X
® - - D~ P Attach... ~ B HEH: Y R = I & GitHubCopilt |8 &
Formlhtml & X -8
1 <!-- Forml.html =

Var forsta HTML Form (Formuldr pa svenska) -->

<title>En enkel HTML Form</title>

<h1>Feedback Form</hl>

2
3
4
5 <p>Var god och fyll i detta formuldr for aht hjélpa oss att forbattra hemsidan.</p> |
6
7
8

IT <form> <!-- Initierar formen --> !
v <p>
9 ~ <label>
10 I Namn: <l-- <input type = "text"> infogar en text box -->
11 <input type="text" id="name_tb" size="23">
12 </label>
13 </p> I
14
15, w2 <p>
16 <!-- input type="submit" och type="reset" infogar knappar -->
17 <input type="submit" id="submit_btn"
18 value="Skicka din respons” onClick="showData()"> <!-- Anrop av -->
19 &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp; <!-- JS funktion -->
20 <input type="reset" id="reset_btn" value="Ta bort allt">
21 </p>
22 </form>
23
24 v <script> // Kommentar i JavaScript
25 v function showData() // JavaScript funktion
26 {
27 user = document.getElementById("name_tb").value;
28 alert("Hej " + user + "1™ + "\nTack for din respons.")
29
30 </script> v
100% ~ @ No issues found 4 » Ln:5 Ch:43 SPC CRLF
] ttem(s) Saved i Select Repository «  [Q
v @ Enenkel HTML Form x 4 = a X
Elem entet -For.m c @ localhost:50099/Form1.html =y o
Scriptet Form1 ovan genererar det
ovre dokumentet till hoger som |Feedback Form
ka’“a's forI;nUIar (eng form) En Var god och fyll i detta formuldr f5r art hjdlpa oss att férbattra hemsidan.
form bestar i regel av ett antal — ‘
klickbara knappar, ett antal text- | . |
- e - Skicka din respons Ta bort allt
boxar med tillhérande labels (eti-
ketter)" och forklarar]de text. Man [ g« i x _ o x
kan saga, en form &r ett grafiskt
c @ localhost51976/Form1.html ¥r o

grénssnitt som uppmanar anvan-
daren att fylla i vissa delar av den
och skicka tillbaka formen.

Skriver man sitt namn i textboxen
Namn och Klickar pad knappen
Skicka din respons visas det undre
dokumentet.

Fran localhost:51976:

F Hej Taifun!

Tack fGr din respons.

Na

| Ta bort allt |

| Skicka din respons |

51



Oftast kommer en séddan form fran en server pé nitet och gér ocksa tillbaka till den,
efter att anvandaren har fyllt i den. Vi kan inte genomféra den har kommunika-
tionen utan bara simulera den, for att lara oss hur man kodar former i HTML. Istal-
let for att skicka formuldret till en server skriver vi ut ett svar med hjalp av en Java-
Script funktion.

JavaScript funktion

| scriptet Form1, raderna 24-3e, har vi definierat funktionen showData() som &r
kodad i JavaScript och genererar en meddelanderuta som kallas alert box, se férra
sidan. JavaScript &r ett scriptsprak som kan baddas in i HTML och har element av
de universella programmeringsspraken som saknas i HTML. <script>-taggen pa
rad 24 inleder JavaScript-kod och sluttaggen pa rad 3e avslutar den. Kommentar i
JavaScript kodas med // (raderna 24 & 25). Narmare bestdmt inleds en radkom-
mentar med // som inte beh6ver avslutas da den géller till slutet av raden.

Pa rad 18 anropas funktionen showData() i input-attributet onClick, narmare
bestamt i attributets varde, vilket genererar alert-boxen som man ser pa forra sidan
(nedan till hoger). Anropet sker nar anvandaren klickar pa knappen Skicka din res-
pons i formul&ret. Detaljerna i definitionen till JavaScript-funktionen showData()
kommer att tas upp senare resp. i kursen Webbutveckling 2.

Textboxar med elementet input

Det ar elementet input med sina attribut som i huvudsak designar formen, genom
att skapa textboxar och knappar pa formen. Det &r attributet type som bestammer
vilken typ av input det ska bli. Medan type = "text” (rad 11) infogar en textbox,
skapar type = ”submit” (rad 17) en knapp som skickar formen och type = "reset”
(rad 20) en annan knapp som tdmmer allt.
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3.4 En mer utvecklad Form

| forra avsnitt introducerades grundlaggande HTML Forms med enkla element som
form, input samt deras olika attribut. | detta avsnitt vill vi fortsatta med lite mer
avancerade element. Scriptet Form2 innehaller elementet textarea och nya varian-
ter av textboxar av typ password (maskerad textbox) samt checkbox:

n Solution? - O X
-e
1 <l-- Form2.html --> +
2 <title>En mer utvecklad Form</title> -
3 <hl>Feedback Form</hl>
4 <p>Fyll i detta formuldr fér att hjdlpa oss att forbattra hemsidan.</p>
5 ~ <form> <!-- Form skapas -->
6 v <p>
7o~ <label> 1
8 I Namn: <!-- Textbox skapas for namn -->
9 <input type="text" id="Name" size="25">
10 </label>
11 </p>
12~ <p>
13 4 <label> !
14 | Kommentar:<br> <!-- Multiline Textbox skapas fdr kommentar -->
15 <textarea name="comments" rows="4" cols="36"
16 >Skriv hér dina kommentarer.</textarea>
17 </label>»
18 </p>
19 ~ <p>
20~ <label>
21 E-mail adress: <!-- Textbox skapas med maskerad text -->
22 <input type="password” name="email" size="25">
23 </label>
24 </p>
25 v <p>
26 <b>Vad gillar du pa hemsidan?</b><br>
27~ <label>
28 I Designen <!-- 5 checkboxar skapas: -->
29 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Design">
30 </label>
31~ <label>
32 Lénkarna
33 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Links">
34 </label>
35 v <label>»
36 Anvéndarvénligheten
37 <input name="thingsliked” type="checkbox" value="Ease">
38 </label>
39 o~ <label>
49 Bilderna
11 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Images"> -
100% - © Mo issues found 1 » Ln:& Ch:58 SPC  CRLF

(Koden fortsatter pa nasta sida)
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0 Ssolutiont - O x
-0

42 </label> =

43 v <label> -

44 Kédllkoden

45 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Code"> =

46 </label> ]

47 </p>

438 v <p> <!-- Anrop av 1S fkt.: --»

49 <input type="submit" value="Skicka din respons” onClick="showData()"> 1

50 <input type="reset" wvalue="Ta bort allt">»

51 </p>

52 </form>

53

54 v <script> // JavaScript funktion

55~ function showData()

56 { // Hamtar texten

57 user = document,getElementById("Name").value; // fran textboxen

58 alert("Hej " + user + "!" + "\nTack foér din respons.") // Name rad 9

59 }

60 </script> v Minkorgen(] X @ Enmeruvec X |+ N e
T () Comsr i 1 G @ locahosts9s23/Formzhtml % ® O} 0 @ i

EH [ info@taifunse M AG gmail e Admentum [J m(o) »

Elementet textarea Feedback Form

PA raderna 15-16 skapas en multiline e s ot o ot ot o
textoox med HTML-elementet textarea, .,

dar man till skillnad frdn en vanlig input- | s
textbox, kan skriva flera rader. Exakt hur |~ """ ™

manga, kan man bestamma sjélv genom att S

ange antalet i attributen rows och cols (rad |, .. .. semsions

15). En s.k. default text som ska redan fin- | Pesscs = Lankema O Anvandananfigheen [ Bildena [ Kallkoden
nas i textarean, kan man placera i koden et

som innehall till elementet textarea, dvs mellan start- och sluttaggen (rad 16).

Y

Maskerad textbox

Pa rad 22 skapas med elementet input en — till att bérja med — vanlig textbox. Men
genom att ge dess attribut type vérdet "password” blir texten som man sedan
skriver i den i dokumentet, maskerad. Det innebér att alla bokstdver man matar in,
ersétts i dokumentet med asterisk ( * ), medan textboxen sparar den inmatade tex-
ten i sitt variabelnamn (i id-attributets varde). Det &r s& man vill ha det i en textbox
av typ password. Har har man valt att inte offentligt visa mailadressen.

Checkboxar

En checkbox &r en liten ruta (o) som kan bockas. Pa rad 29 skapas den forsta
checkboxen i scriptet Form2 (sid 53). FOr det anvands en vanlig textbox. Men ge-
nom attributet type = "checkbox” blir denna textbox en checkbox. | ett formular
kan man bocka flera checkboxar.

P& raderna 33, 37, 41 och 45 skapas ytterligare 4 checkboxar. Deras namn bestams
i elementet 1abel som omgérdar checkboxarna. | dokumentet (ovan) visas de un-
der rubriken vad gillar du pa hemsidan? i N&stsista raden.
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3.5 Radioknappar och Dropp-down list

Den nya, utvidgade formen Form3 nedan tar éver Form2, modifierar den lite och
lagger till tva nya element: radioknappar och en dropp-down list.

Radioknappar
En radioknapp ser ut som en ring (o). Till skillnad frdn checkboxar kan man i ett
formuldr markera endast en radioknapp (radio button).

00 Solutiont - o x
-

1 <!-- Form3.html --> +

2 | <titlesRadio buttons & Drop-down list</title> a

3 <h1>Feedback Form</hl> 1

4 <p>Fyll i detta formuldr for att hjélpa oss att forbadttra hemsidan.</p>

5 Iv <form> <!-- Form skapas -->

6 v <p>

7~ <label>

8 Namn: <!-- Textbox skapas fdér namn -->

9 <input type="text" id="Name" size="25">

10 </label>

11 </p>

12 v <p>

13 v <label> —

14 Kommentar:<br> <!-- Multiline Textbox skapas for kommentar -->

15 <textarea id="Comment"™ name="comments" rows="4" cols="36"></textarea>

16 </label> 1

17 </p>

18 ~ <p>

19~ <label>

20 E-mail adress: <!-- Textbox skapas med maskerad text -->

21 <input type="password” id="Email" name="email" size="25"> 1

22 </label>

23 </p>

24~ <p>

25 <b>Vad gillar du pd hemsidan?</b><br>

26~ <label>

27 Designen <!-- Checkbox skapas med type = "checkbox" -->

28 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Design">

29 </label>

30~ <label>

31 Lénkarna

32 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Links">

33 </label>

34~ <label>

35 Anvéndarvénligheten

36 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Ease">

37 </label>

38~ <label>

39 Bilderna

40 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Images">

a1 </label> =
100 % - @ No issues found 4 » 42  Chi1 SPC CRLF

. . . (Koden fortsatter pa nasta sida)
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0Q solutiont = X
Fomsumi = -o

42 v <label> +

43 Kéllkoden IA

44 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Code"> 1

45 </label>

46 </p>

47 - <p>

43 <b>Hur kom du till var hemsida?:</b><br>

49  ~ <label>

50 Sdokmotor <!-- Radio button skapas med type = "radio" --»>

51 <input name="howtosite" type="radio" value="search engine" checked="checked">

52 </label>

FER <label>

s4 | Lénk fran annan hemsida

55 <input name="howtosite" type="radio" value="1link">

56 </label>

57~ <label> 1

58 Taifun.se

59 <input name="howtosite" type="radio" value="taifun.se">

60 </label>

61~ <label>

62 Referens i en bok 1

63 <input name="howtosite" type="radio" value="book">

64 </label>

65 v <label> b

66 Annat

67 <input name="howtosite" type="radio" value="other">

68 </label>

69 </p>

70 it <p>

71 <label>

72 | Betygs#tt var hemsida:

73 Iv <select name="rating"> <!-- Dropp-down list skapas --»

74 <option>Fantastiskt</option> <!-- 12 alternativ -->

75 <option>1@</option>

76 <option>9</option>

77 <option>8</option>

78 <option>7</option>

79 <option>6</option>

30 <option>5</option>

81 <option>4</option>

82 <option>3</option> -
100% - @ No issues found 4 » n:83 Chi SPC CRLF
0Q Solution! - form3.html - X
omsaimi = ] )

83 <option>2</option> +

84 <option>1</option> -

85 <option>Awful</option>

86 L </select>

87 | k/1abel>

28 L </p>

83 - <p>

90 <input type="submit" value="Skicka din respons" onClick="showData()">

91 <input type="reset" wvalue="Rensa allt"»

92 L </p>

93 L </form>

94

95 i <script> 1

96 v function showData()

97 {

98 user = document.getElementById(“Name").value // Hamtar texten

99 comment = document.getElementById("Comment™).value // fran textboxarna
100 email = document.getElementById("Email™).value // Name, rad 9

101 v alert("Hej " + user + "!" + "\nDu kommenterade:\n" + // Comment, rad 15
102 " + comment + "\"\nTack for din kommentar!\n" + // och Email, rad 21
103 | “Vi kommer att kontakta dig via din E-mail adress: " + email)

104 | |}

105 L </script>

v
100% - @ Noissues found 1 P L8 Chs  SPC  CRIF




Dropp-down list

| scriptet Form3 (ovan) skapas en
dropp-down list med HTML-ele-
mentet select (raderna 73-86). |
dokumentet (till héger) ser man
den pa nastsista raden hoger om
texten Betygsitt var hemsida: . Det ar
en rullgardinsmeny som later an-
vandaren, efter man har klickat
pa den lilla pilen, vélja mellan ett
antal alternativ som i koden ska-
pas med option-taggen inbéddad
i select (raderna 74-85). Pa si
sétt ges anvéndaren mojligheten
att betygsatta hemsidan med 12
olika alternativ.

Dessutom har implementerar scriptet Form3 6vn 3.5:5 (sid 69) krav pa att hamta data

~ @ Radio buttons & Drop-down = X+ - o
G @ localhost52574/Form3.html * ® 0@
aa O
Fran localhost:52574:
Feedl Hej Taifun!
Du kommenterade:
Fylli detta; ot tlldet ya formularet”

Tack for din kommentar!
Vi kommer att kontakta dig via din E-mail adress: info@taifun.se

Namn: | Taift

Kommentar

Grattis ti
A

E il ades

Vad gillar du pi hemsidan?
Designen () Lankarna & Anvandarvanligheten & Bilderna () Kallkoden

Hur kom du till vir hemsida?:
Sokmotor O Lank fran annan hemsida ® Taifunse C

Betygsatt vir hemsida:

[ Skicka din respons | [ Rensa allt |

Referens 1 enbok O Annat

inte bara fran textboxen Namn (rad 9), utan dven fran textarean Kommentar (rad 15)

och fran textboxen E-mail adress (rad 22) samt visa dessa data i JavaScript

funktionens alert-box, se utskriften ovan. Koden for dessa tilligg finns pa de

angivna raderna.
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3.6 Interna lankar

| detta avsnitt tar vi scriptet List (sid 38) som har korresultatet pa sid 40 och modi-
fierar den genom att lagga till tva interna lankar. Vanliga lankar hade vi lart kédnna
i scriptet Links (sid 24) som vi kodade med HTML-elementet ankare a (sid 25).
Medan vanliga lankar gaér till andra dokument, hoppar interna lankar mellan olika
stéllen i samma dokument, vilket &r av intresse i stora dokument. Interna lankar
skapas med ankare som har ett namn, s.k.:

Namngivna ankare
Genom att definiera ett varde till attributet name i ett ankare, skapas ett namngivet
ankare. | scriptet Intern_Links nedan gors detta pa raderna 6 och 43.

Fle Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools FExtensions Window 5 . goption] _ o s
Help
i@ - H-EEE 9 - P Attach.. - B B %= U @ GitHubCopilot & &
m - &
1 <l-- Intern_Links.html --> +
2 <head> =
ER | <title>Interna lénkar</title> 1
4 </head>
5 v <body>
6 <p><a name="Egenskaper"></a></p> <!-- Definierar intern ldnk Egen- -->
7 <!-- skaper med ett namngivet ankare --»>
8 <hl>Internets bdsta egenskaper:</hl> =
9 <l-- Lankar till intern ldnk Favorit (rad 43): -->
10 <p><a href="#Favorit">Ga till <i>Mina tre favorit sprak</i></a></p>
11
12 v <ul> <!-- Punktlista -->
13 <1i>Du kan tr&ffa folk fran hela vérlden</li>
14~ <li>
15 Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:
16 |v <ul> <!-- Ndstlad punktlista med annorlunda punktsymbol --> I
17 <li>Nya spel</li>
18 v <li»
19 Nya applikationer:
20 v <ol type = "I"> <l-- Ordnad nastlad lista -->
21 <li>fbér jobb</li>  <!-- med attribut type som -->
22 <1li>fér néje</li> <!-- bestdmmer listsymbolen -->
23 </ol>
24 <fli>
25 <li>Aktuella nyheter</1i>
26 <li>Sokmaskiner</1i>
27 <1li>Shopping</1li>
28 v <li»
29 Programmering:
30~ <0l type = "a"> <!-- Ny ordnad ndstlad lista -->
31 <1i>HTML</1i> <!-- type bestdmmer symbolen -->
32 <li»Java</li>
33 <1li>Python</1i>
34 </ol>
35 </1i»
36 | </ul> <!-- Avslutar ndstlad punktlista fran rad 16 -->
37 </1i> -
100% - @ Mo issues found 4 » Ln:16 Ch:21  SPC  CRLF

[ item(s) Saved T Select Repository =

(Koden fortsatter pa nasta sida)
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File Edit View Gt Project Debug Test Analyze Tools Extensions Window 0O scuch-  Solution] _ o x
Help
@-- | @\-288 Y- P Attach.. -~ - BB EI .G A, 0F L £ GitHubCopilet 2 B
-e
38 <li>Lénkar</1i> +
39 <1i>Halla kontakt med gamla kompisar</li> -
40 <1li>Rapportera revolutiondra héndelser fran diktatoriska ldnder</1i>
41 <ful> <!-- Avslutar punktlista fran rad 12 -->
42 | i
43 <p><a name="Favorit"></a></p> <!-- Definierar intern lidnk -->
44 <l-- Favorit med ett namngivet ankare -->
45 I <h1>Mina tre favorit sprak:</hl>
46 <!-- Lankar till intern l3nk Egenskaper (rad 6): -->
47 <p»<a href="t#Egenskaper">Ga till <i>Internets bdsta egenskaper</i></a></p>
48
49 I~ <ol> <!-- Ordnad lista utan attributet type --> H
50 <1i>HTML</1i> <!-- far en numerisk sekvens 1, 2, 3, ... --> sl
51 <11>C85</1i>
52 <li>JavaScript</li>
53 </ol>
54 ||| </body> .
100 % @ Mo issues found 1 L4 ln:55  Ch:1 SPC  CRLF

Kér man scriptet In-
tern_Links ovan, mas-
te man minska utskrifts-
fonstret innan man klic-
kar pa lankarna, for att
se bytet av platsen i do-
kumentet.

Den interna lanken som
skapas med ankare pa
rad 10, leder till den del
av dokumentet som ar
rubricerad med Mina
tre favorit sprak. Me-
dan lanken som skapas
med ankare pé& rad 47,
leder till den del av do-
kumentet som ar rubri-
cerad med Internets
béasta egenskaper.

Observera att varje in-
tern lank har tva tva oli-
ka platser i koden: en
gang definitionen av
den plats i dokumentet
som lanken ska leda till
med ett ankare och attri-

v @ Interna lankar x ar

« c @® localhost:60731/In... ¥¥

Internets biista egenskaper:

Ga till Mina tre favorit sprak

» Du kan traffa folk fran hela véarlden

o Du far tillgdng till nva media sa snart de publiceras:

o Nya spel
o Nya applikationer:
I fér jobb
IL. fér néje
Aktuella nyheter
Sekmaskiner
Shopping
Programmering:
a. HTML
b. Java
c. Python

o 0 O O

]

~ @ Interna lankar x +

<« [&] @ localhost:60731/In... Yo

Mina tre favorit sprak:

Ga till Internets bésta egenskaper

1. HTML
2.C88
3. JavaScript
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butet name (raderna 6 och 43), en annan gang referensen som man ska klicka pa
med ett ankare och attributet href (raderna 1@ och 47). Det & som i all kommuni-
kation: det finns en sandare och mottagare. Forst maste mottagarens plats definie-
ras (name), sedan kan séndaren lanka till mottagaren (href).
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3.7 Internalankar i andra dokument

Scriptet Intern_Links i forra avsnitt (sid 58) definierade interna lankar som hoppa-
de mellan olika stéllen i samma dokument.

Har ska vi skapa lankar som gér till interna lankar i andra dokument. Scriptet Ex-
tern_Link nedan skapar ett ankare vars attribut href refererar till en lankplats som
ar definierad i ett annat dokument. Lankplatsen heter Favorit_Books och ar
definierad i filen Intern_Links_2.html.

Sokvag som referens
P4 rad 10 nedan skapas ett ankare med attributet href vars véarde ar sokvagen till
lankplatsen Favorit_Books. Observera sokvagens syntax:

Intern_Links_2.html#Favorit_Books

Filen Intern_Links_2.html maste placeras i samma mapp som scriptet Ex-
tern_Link nedan. Véljer man en annan plats maste motsvarande sokvag anges.

File Edit View Gt Project Debug Test Analyze Tools Extensions  Window o - Solutionl _ o X
Help
® - B-£288 9 - P Attach... - BB Bl-ir bl 8B GitHubCopilot | &Y
Intern_Links_Z.htm | Extern Linkhtml = X | - &
1 <!-- Extern_Link.html +
2 I Lankar till en intern ldnkplats i ett annat dokument --»> I‘
3
4~ <head> +
L | <title>Extern link</title>
6 | </head> |
7
8 v <body>
9 v <p> <!-- Lankar till en intern ldnkplats i en annan HTML-fil: --»
19 I~ <a href="Intern_Links_2.html#Favorit_Books">  <!-- Anger stkvdgen -->
11 <h2>Ga till <i>Mina favorit bécker</i></h2>
12 </a>
13 </p>
14 </body>
100% - @ Mo issues found 4 » 5 Ch:1 SPC CRLF
] Ready fM SelectRepository = [

Scriptet Intern_Links_2 nedan som scriptet Extern_Link hénvisar till &r en
modifikation av scriptet Intern_Links i fOrra avsnitt (sid 58). Den forsta delen
med rubriken Internets basta egenskaper ar oférandrad. | den andra delen har vi
ersatt Mina favorit sprdk med Mina favorit bocker och dopt om namnet pa
ankaret frén Favorit till Favorit_Books.
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File
Help

@ -

Intern_Links 2.html = X

100 %

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools Extensions Window

£ - Solutionl — | o
iz =1 9 - - P Attach... - Bp | B1- % & . 8B GitHub Copilot & &
- &
<!-- Intern Links 2.html --»> =
~ <head> -
<title>Interna lédnkar i andra dokument</title>
| </head> I
~ <body> 1
<p><a name="Egenskaper"></a></p> <!-- Definierar ldnkplats --»>
<!-- med namnet Egenskaper -->
<h1l>Internets bdsta egenskaper:</hl>
I <l-- Lankar till intern l&nkplats Favorit Books (rad 47): --»
<p><a href="#Favorit_Books">Ga till <i>Mina favorit bécker</i»</a></p>
v <ul>
<l-- Punktlista -->
<1li>Du kan traffa folk fran hela viarlden</li>
v <li>

| Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:

</li>

<1i>Aktuella nyheter</1i>
<1i>Sokmaskiner</1i>

<1i>Shopping</li>

v <li>

Programmering:

v <ol type="a"»

<!-- Ny ordnad ndstlad lista -->

<li>Java</li>
<1li>Python</1i>

</ol>
® Mo issues found 1 3 Ln:50  Ch:22  SPC

f Select Repository

v <ul>
<!-- Ndstlad punktlista med annorlunda punktsymbol -->
<li>Nya spel</li> 1
v <li> +~
| Nya applikationer:
v <ol type="I">
<l-- Ordnad ndstlad lista -->
<li>fér jobb</1i>  <!-- med attribut type som -->
<li>fér ndje</1li> <!-- bestdmmer listsymbolen -->
</ol»

<1i>HTML</1i> <!-- type bestimmer symbolen -->

(Koden fortsatter pa nasta sida)
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0Q Ele Edit View Gt Project Debug Test Apabze Iools Extensions Window Help | 2 - Solution] - o x
i@ - Fin = 9. - P Attach... ~ By 2 & GitHub Copilot & &
intern Links 2vml 2 | =0

39 | </lix +

40 | </ul> <!-- Avslutar nistlad punktlista fran rad 16 --> -

4 | </1i>

42 <li>Lénkar</1i> I

43 <1i>Halla kontakt med gamla kompisar</li>

44 <li>Rapportera revolutiondra h&ndelser fran diktatoriska l&nder</li>

45 | </ul> <!-- Avslutar punktlista fran rad 12 -->

46

47 I <p><a name="Favorit_Books"></a></p> <!-- Definierar ldnkplatsen -->

48 <!-- Favorit Books -->

49 <h1>Mina favorit bbcker:</h1>

50 I <!-- Lankar till intern ldnkplats Egenskaper (rad 6): -->

51 <p><a href="#Egenskaper">G3 till <i>Internets bdsta egenskaper</i></a></p> :_

52 v <p>

53 <img src="Progr_1_Cs.jpg" height="252" width="18@"

54 alt="Bokomslag till Programmering 1 med C#" />

55 <img src="cmini2.jpg" height="252" width="180"

56 alt="Bokomslag till Programmering 2 med C#" />

57 | </p>»

58 </body> .
100% - s;\lo\ssuesfnund 1 » Ln:50 Ch:22 SPC  CRLF

fifl Select Repository =
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3.8 Image maps

Image maps, pa svenska bildkartor, &r ett verktyg i HTML som skapar klickbara ytor
pa en bild. Ytorna ar osynliga och kallas for hotspots. En image map laggs som en
osynlig karta pd en bild eller “bilden anvander en image map”. S, sjélva bilden
maste skiljas fran image mapen. | scriptet picture nedan anvander bilden som ska-
pas med img pa raderna 6-7, image mapen som med map skapas pé raderna s-27.

DX My Corzairae Mool Vol S S
i@ - H-ERE Y- Debug - 64 - P Local Windows Debugger - =~ €8 GitHub Copilot e B
-

1 <!-- Picture.html --» +

2 v <head> -

3 <title>Image Maps</title>

4 </head>

5 v <body> <l-- Bild som anvdnder image mapen picture: -->

6 <img src = "deitel.gif" width = "20@" height = "144"

7 alt = "Deitel logo" usemap = "#picture”>

I <map name = “"picture"> <!-- Skapar image mapen picture -->

9 <area href = "Forml.html" shape = "rect”

10 coords = "2, 123, 54, 143" I

11 alt = "Go to the feedback form"> <!-- Rektanguldr yta pad -->

12 <!-- koordinaterna: (2,123): Ovre vanstra hdrnet --» i

13 <l-- (54,143): nedre hégra hdérnet -->

14 <area href = "contact.html” shape = "rect” I

15 coords = "126, 122, 198, 143" L1

16 alt = "Go to the contact page">

17 <area href = "main.html" shape = "rect"

18 coords = "3, 7, 61, 25" alt = "Go to the homepage">

19 I <area href = "Intern_Links.html" shape = "rect”

20 coords = "168,5,197,25" alt = "Go to the links page">

21 <area href = "mailto:info@taifun.se" shape = "poly"

22 coords = "162,25, 154,39, 158,54, 169,51, 183,39, 161,26"

23 | alt = "E-mail Taifun"> <!-- Polygon yta med 6 hdrn -->

24 <area href = "mailto:info@taifun.se"

25 shape = "circle" coords = "10@, 36, 33"

26 alt = "E-mail Taifun"> <!-- Cirkuldr yta med -->

27 </map> <!-- medelpunkt och radie -->

28 </body> .
100 % - @ Mo issues found 4 L3 n:29  Chi1 SPC CRLF

‘' Addto Source Control «  [i] Select Repository =

Elementet map v @ mageuars x 4 - o x
Image maps definieras med HTML- G @ bohosteleri. & ® O @
elementet map. | scriptet ovan skapas _
en image map och dops med attributet | me'mm s
name till picture (rad 8). Bilden som

skapas pa raderna -7, anvander denna D EITEI
map, genom att referera till den med | Feesse Canct Tnfo

attributet usemap (rad 7). Bilden till ho-
ger har sex klickbara ytor (hotspots).
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Elementet area

De klickbara ytorna i image mapen picture skapas med HTML-elementet area
som nastlas in i map-elementet. S&, en map kan innehélla en eller flera area:s. Ytor-
na kan ha olika former. Dessa anges med attributet shape. | scriptet picture har vi
fyra rektanglar, en cirkel och en sexhdrning (hexagon). area-attributet href refere-
rar till de dokument som ska visas, nar man klickar pa de hotspots i image mapen.

De geometriska figurers position och storlek som &r definierade med attributet
shape, anges i attributet coords. For rektangeln anges det 6vre vénstra och nedre
hégra hornets koordinater (raderna 1e, 15, 18 och 20). F6r sexhdrningen anges de
sex hornens koordinater (rad 22) och for cirkeln medelpunktens koordinater samt
radiens langd. Hur koordinaterna definieras forklaras nedan:

Koordinatsystem for geometriska figurer

For att kunna rita geometriska figurer och placera dem behdver vi ange deras stor-
lek och position, vilket forutsatter ett koordinatsystem pa den grafiska ritytan. Fol-
jande koordinatsystem ar automatiskt definierat i alla grafiska miljéer: Origo dvs
positionen (0, 0) ar placerad i fonstrets 6vre véanstra hérn. x-koordinaten vaxer i ho-
risontell led &t hoger och y-koordinaten i vertikal led nedat:

(0,0)

» X

b

y

Denna bild borde man ha i minnet ndr man arbetar med koordinater. Enheten &r en
pixel som star for picture element. En pixel ar en digital bilds minsta komponent —
datorgrafikens atom s att saga. Pixelns faktiska storlek ar beroende av den aktuel-
la tekniska utrustningen dvs bildsk&drmen och dess upplésning. Vill vi placera en
punkt i koordinatsystemet ovan anges punktens x-koordinat som antalet pixlar som
den &r borta fran formens vénstra kant. Punktens y-koordinat anges som antalet
pixlar som den &r borta fran formens dvre kant.
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3.9 Framesets

w File Edit View Git Project Build Debug Test Apalyze Tools Extensions Window Help 2 Search ~ Solutionl @ = [u] X
® - H-£B8E 2 - P Attach.. = B R by = R - & GitHub Copilot 13 &
nav.hlm\ main.html Intern_Links.html Jist html contact.html header.html table1.html Form1.html 1
1 <!-- Index.html --> *
2~ <head> 1
3 <title>Frames I Startsida</title>
4 </head> I
5 |v <frameset cols = "11@, 458"> ¢!-- 2 frames skapas med storlekar --> —
6 <frame name = "leftframe" src = "nav.html"> <!-- Sidan nav visas -->
7 <frame name = "mainframe" src = "main.html"> <!-- Sidan main visas -->
8 </frameset> B

110%  ~| @ Noissues found 4 b lm9 Chm1 SPC CRIF

[ item(s) Saved i Select Repository

Elem . 'Fr‘ameset v @ Frames | Startsida X + — m] *
Scrlptet Ind_ex PrOduce- &« c @ localhost:50948/Index.html Tr g 3 o
rar i kombination med

andra script som vi ater- | J. Welcome to Our Web Site!
kommer till, sidan till

h(.jger, Forst Skapar ele- List of We have designed this site to teach about the wonders of HTML.

o Features
menEet frameset pa rad o HTML is equipped to represent complex data on the Internet.
5 tvd frames, dvs delar il

webbsidan i tva kolum-

HTML takes advantage of strict syntax to ensure well-formedness.
You will know about many of the great new features of HTML.

Header

ner, den ena av stor |[ZErl
leken 110 och den andra | [Evr
av 45e pixlar. Startsidan fage

till hoger bestar av tva | [CEazl

Have Fun With the Site!

Form

frames som bildar ett
frameset. Med navige-
ringsmenyn i den vanstra framen kan man komma till webbsidans andra delar.

Elementet frame

Varje frame far med elementet frame att namn och ett innehall pa raderna 6 och 7.
Den vanstra framen med namnet leftframe fylls med innehllet fran scriptet nav,
medan i den hégre med namnet mainframe visas scriptet main. Bada script lagras
som HTML-filer i samma mapp som scriptet Index, se nésta sida. Medan main. -
html innehaller endast vanlig text som visas ovan har filen nav.html lite mer
intressant innehall. Vi ska titta lite narmare pa koden som aterges pa nasta sida.

Navigeringsmeny i en frame

Redan i scriptet Nav pd sid 30 har vi introducerat en navigeringsmeny vars Kor-
resultat visas pa sid 31. Koden har anpassats till att fungera har som navigerings-
meny i den vénstra ramen av scriptet Index.

Meningen med uppdelningen av dokumentet i tva frames &r att efterlikna designen
i verkliga webbsidor dar man kan navigera till olika delar av webbsidan.
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Q File Edit View Git Project Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window  Help 2 Search - Solutionl = o >
-0 | w-2BEE 9 - P stach. - b BB F i | tE 2 E| R 1 GiHubCoplot 14 &
Index.html m:ﬂm main.html Intern_Links.html list.html contact.html header.html tablel.html Form1.html| - &
1 <!-- nav.html --> *
2 v <head> :
3 I <title>Navigeringsmenyn i scriptet Index</title> I:
4 </head> -
5 ~ <body> F
6 v <p> E
7 I <a href = "Intern_Links.html"” target = "mainframe”> .
8 <img src = "buttons/links.jpg" width = "65" height = "5@"> h
9 </a»<br> k
1e |~ <a href = "list.html" target = "mainframe"> -
11 <img src = "buttons/list.jpg" width = "65" height = "50"> -
12 </a><br> :
13 |~ <a href = "contact.html” target = "mainframe"> E
14 <img src = "buttons/contact.jpg” width = "65" height = "50">
15 </a><br>
16 |v <a href = "header.html” target = "mainframe">
17 <img src = "buttons/header.jpg" width = "65" height = "5@">
18 </a><br>
19 <a href = "tablel.html" target = "mainframe">
20 <img src = "buttons/table.jpg" width = "65" height = "5@">
21 </a><br>
22 <a href = "Forml.html" target = "mainframe”>
23 <img src = "buttons/form.jpg" width = "65" height = "50">
24 </a><br>
25 </p>
26 </body> -

0% - @ No issues found ) » Ln:9  Ch:15  SPC  CRIF

L] itemis) Saved T Select Repository ~ [

Storsta nyheten i den hdr versionen jamfort med _ 0 W
scriptet Nav pa sid 30 &r attributet target som lagts
till i alla ankare, och som placerar resultatet av = v 4 « 3 0F
musklickningen pa resp. bild i navigeringsmenyn i
den frame som bdr namnet mainframe, Se scriptet buttons
Index, rad 7. Meningen med detta &r att sidan som & contacthtml
bilden man klickar pa, hanvisar till, visas i den
hégre (storre) framen av startsidan, utan att det € FormT htm|
oppnas en ny flik, samtidigt som navigeringsmenyn € headerhtml
finns kvar. Den ska ju anv &ndas for att navigera till & Indexhtml
andra delar av webbsidan. & Intern_Links.html
Webbsidan bestér av 9 html-filer och mappen but- @) It html
tons som innehaller alla bilder, se bilden till héger. & main.html
. . 3 L & nav.html
Alla l_<ode_r kan inte visas hér. Hela mappen ar zip- ¢ tablelhtml
pad till filen Framesets.zip som kan laddas ned
fran kursens hemsida, se den aktuella lektionens 10 objekt =

dvningar.
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https://sharedfiles.mathonline.se/Framesets.zip
https://kurser.mathonline.se/index.php?title=%C3%96vningar_25_(Webb_1)

Ovningar till

3.1 KOr scriptet Tabell1l (sid 47) i din webblasare. Ladda scriptet i din favorit
editor. Andra vérdet till table-attributet border till o, 2, 3, ... for att se an-
dra typer av kantlinjer. Andra &ven vardet till attributet width. Blir tabel-
lens bredd den procentuella delen av din webbl&sares bredd?

3.2 Vidareutveckla scriptet Tabelll (sid 47) genom att lagga in ytterligare en
rad till tabellen som beskriver en valfri frukt. Andra dven det totala priset i
tabbellens fot som en konsekvens av tillagget.

3.3 Modifiera scriptet Tabel12 (sid 49) genom att andra koden, s att korresulta-
tet ser ut sa har:

Modifierad utvecklad tabell

Sa har ser en mer utvecklad tabell ut:

Lamor éir kameldjur
Uppdaterat v43/2024
Producerar ull ‘ # Pucklar | Ursprungsregion || Spotta?
Kameler (baktriska) 2 Afrika/Asien i
Lamor 1 Anderna (Sydam.) T

3.4 Lagg till scriptet Form1 (sid 51) en textbox till som ska innehalla efternam-
net. Andra dven koden sa att formen far det har utseendet:

v @ Facit34 X ar = O X
<« c ® localhost:51481/Facit_3_4.html? b+ o

g8 [T] STRATO Mail info®t.. M AG gmail eg Admentum [ mio) »
Feedback Form

Var god och fyll i detta formulér fér att hjilpa oss att forbattra hemsidan

C
L E—

| Skicka din respons | | Ta bort alt |

Man ska sedan fylla i sitt for- och efternamn och fa féljande svar nar man
klickar pa knappen Skicka din respons:
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v @D Fat3s x 4 - O X

< G @ localhost:51481/Facit_3_4.htm!? * @

o
o

Fran localhost:51481:
Feed Hej Taifun Alishenas!

Tack fér din respons.

.
Férnamn:

—
| Skicka din respons | [ Ta bort allt |

For att fa detta svar maste du dven andra koden i funktionen showData().

3.5  Vidareutveckla scriptet Form2 (sid 53) sa att formen far det hér utseendet:

~ @ En mer utvecklad Form X + = O *
« G O localhost60754/Facit.. @ Yr & &3 @
a8 »

Fran localhost:60754:
FEE Hej Taifun!

Du kammenterade:
"Webbsidan ar valstrukturerad och informativ."

Fyllit Tack fér din kommentar!

Namn: Vi kontaktar dig via din E-mail adress: info@taifun.se

o
Webbs

inforn

E-mail adress: ‘ |

Vad gillar du pi hemsidan?
Designen (| Lankama B Anvindarvinligheten B Bilderna [ Killkoden

| Skicka din respons || Ta bort allt |

Dvs modifiera koden, sa att JavaScript funktionen showbata() hamtar data
inte bara fran textboxen Namn (rad 9), utan dven frdn multiline textarean
Kommentar (rad 15) och fran textboxen E-mail adress (rad 22). FOr att uppna
resultatet ovan, bér du modifiera inte bara scriptets HTML-kod utan éven Ja-
vaScript funktionen.

Intressant blir att se hur den maskerade E-mail adressen “avslojas” i Java-
Scripts alert box (sid 52).
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3.6

3.7

3.8

3.9

Modifiera scriptet Form3 (sid 53) i féljande punkter:

1) Minska analet alternativ i rullgardinsmenyn till tre.
Ge valfria namn till dina betygssteg.

2) D0Op om radioknappen Referens i en bok till Tips fran en kompis .

3) Ta bort radioknappen Taifun.se .
4) DOp om checkboxen Bilderna till strukturen .

5) Légg till i slutet en multiline textbox som fragar:

Hur skulle vi kunna forbatra var hemsida? Ge oss tips:

Scriptet Intern_Links (sid 58) har tva huvudrubriker som bada ar forsedda
med interna lankar. Komplettera scriptet med en tredje rubrik och lista upp
dina favoritdmnen dar:

Mina tre favoritamnen i skolan:

Definiera en intern lank som leder till denna plats. Lanka fran de andra rub-
rikerna till den nya rubriken. Lanka &ven fran denna plats till de tva andra
rubrikerna.

| scriptet Picture (sid 64) finns en I&nk till Taifuns mail som &r definierad i
area-elementet med attributet shape = “circle”. Flytta i ett nytt script
denna lank (hotspot) till en annan plats, ndrmare bestamt till fyrl :
vanstra sidan av bilden, under texten Home Page.

DEnEl

Feedback Contact Info

Ladda ned zipp-filen Framesets.zip och expandera den. Bygg med dessa
filer webbsidan som scriptet Index &r startsidan for (sid 66).

Modifiera sedan sidan genom att lagga ytterligare menyer (minst en) till
navigeringsmenyn med egna bilder och ev. scriptfiler. Placera dina nya
moduler pé korrekta platser, sa att allt fungerar pa ett meningsfullt stt.
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4.1 Inline Styles

De tre skikten

I borjan av kursen i Webbutveckling 1 talade
vi om de tre olika skikten inom Webbutveck-
ling:

nanon

—

e Innehéallet kodas med HTML.

Pres

e Presentationen formges med CSS.
e Interaktionen programmeras med

JavaScript.

Det rekommenderades att separera de har tre skikten. | tre kapitel har vi gétt ige-
nom det forsta skiktet HTML som skulle kunna kallas for verktyget som ger inne-
hall men dven struktur & webbidor. Nu ska vi &gna oss at det andra skiktet CSS
som &r tankt att presentera webbsidor pa bast méjliga sitt. Har star layouten,

formen, utseendet och det visuella intrycket i centrum.

Vad ar CSS?
CSS ar ett stilsprak som anvands for att skapa s.k. Style Sheets. En sheet betyder pé

engelska ett blad, alltsd i datasammanhang fil. 1 denna fil skriver man kod som
definierar stilrergler som anvénds for att formatera text i HTML-element. Med for-
matering menas allt som paverkar textens layout som t.ex. farger, typsnitt, stor-
lekar, radavstand, indrag, marginaler, bakgrundsfarger, bakgrundsbilder osv. Dessa
regler fungerar pad samma satt som kommandon som anvénds i ordbehandlings-

program, vare sig de ar av typ WYSIWYG (som t.ex.Word) eller skrivs som kod.

Historien

CSS introducerades redan 1994 och blev standard 1996 vilket betyder att det rekom-
menderades av W3C, det officiella internationella organet som tar fram standarder
inom HTML. En fullstandig specifikation bade fér HTML och CSS kan hittas pa
W3C:s websida.
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X

O Fle Edit View Gt Project Debug Test Analze Tooks Edtensions Window Help | 9 Search - Solutionl - m]
NGRS i =1 9 . B Attach... - B R = [ . & GitHub Copilot &
1 <!-- Inline.html -->
2 |~ <head>
3 <title>Inline Styles</title>
4 </head>
5 Jv <body>
6 <p>Denna text har ingen formatering (style) alls pa sig.</p>
7 <!-- Attributet style i ett HTML-element kan deklarera -->
8 <!-- en inline style: -->
9 I~ <p style = "font-size: 15pt">
10 Denna text far font-storleken 15 pt pa sig med vérdet
11 <em>font-size: 15pt</em> till attributet style.
12 </p>
13
14 <!-- Flera styles kan separeras med ; i ett HTML-element: -->
15 v <p style="font-size: 2@pt; color: blue">
16 Denna text far font-storleken 20 pt med
17 <em>font-size: 2@pt</em> och fargen bla med
18 <em>color: blue</em> till attributet style.
19 </p>
20
21 |~ <p style="font-size: 25pt; color: red">
22 Styles som med attributet style byggs in i ett HTML-element
23 kallas for <em>Inline Styles</em>.
24 </p>
25
26 v <p style="font-size: 25pt">
27 Andra satt att anvdnda Styles &ar <em>Internal</em> och
28 <em>External Styles</em>.
29 </p>
30 </body>

‘
D |

'
110% - @ Noissues found 1 3 Lm:31  Ch:1  SPC CRLF

v @ Inline Styles X 4+ - O x
C @ localhost:59166/inline htmi % ® O @
Denna text har mgen formatering (style) alls pa sig.
Denna text far font-storleken 15 pt pa sig med virdet font-size: I5pt till attributet style.

Denna text far font-storleken 20 pt med font-size: 20pt och firgen bla med color:
blue till attributet style.

Styles som med attributet style byggs in 1 ett HTML-element
kallas for Inline Styles.

Andra sitt att anvinda Styles ér Internal och External Styles.
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4.2 Internal Styles

” File Edit View Git Project Debug Test Analyze Jools Extensions Window Help £ Search - Solutionl @ — o b
-0 @-sBE|9- b oatach. - [ BBl Y [ SR . & GitHub Copilot 1 &)
-

1 <!-- Declared.html --> *

2 v <head> A

3 I <title>Internal (Embedded) & conflicting Styles</title> 1

4 <!-- <style>-elementet (rad 5-10) innehaller CSS-kod -->

5 v <style type="text/css"> /* Internal Styles deklareras i <head> */

6 em {background-color: blue; color: white}

7 hl {font-family: arial, sans-serif, 'Times New Roman'}

8 p {font-size: 14pt}

9 .special {color: red} /* Deklarerar en Style class (.) */

10 </style> ¢!-- Slut pa CSS-kod -->

11 </head>

12 v <body>

13 <!-- Attributet class tillémpar férgen red i hl -->

14 <hl class="special">D & A, Inc.</hl>

15~ <p>

16 D & A, Inc. is an internationally recognized corporate !_

17 training and publishing organization specializing

18 in programming languages and www technology.<br>

19 D & A, Inc. provides courses on C/C++,

20 Visual Basic, JavaScript, Internet, World Wide Web,

21 programming, and Object Technology.

22 </p>

23

24 <hl>Clients</hl>

25 v <p class="special"> <!-- class tillampar fargen red i p -->

26 The company's clients include many <!-- em arver p:s storlek -->

27 <em>Fortune 1000 companies</em> business organizations.<br>

28 D & A, Inc. publishes leading-edge programming

29 textbooks, professional books and World Wide Web courses.

30 </p> <!-- Conflicting styles: em &rver p:s color (red), men -->

31 </body> <!-- 6verskuggar(overrides) den p.g.a. hogre specificitet --> .
110%  ~ @ No issues found 1 » 32 Chi1 SPC CRLF

@ Select Repository « [}

v @ Intemal (Embedded) & conflicc. X + = O s

C @ localhost:50302/Declared.html w ® O @

D&A,Inc.

D & A, Inc. is an internationally recognized corporate training and publishing organization
specializing in programming languages and www technology.

D & A, Inc. provides courses on C/C++, Visual Basic, JavaScript, Internet, World Wide Web,
programming, and Object Technology.

Clients

The company's clients include many IgelgiiulgitiResiideitey business organizations.
D & A, Inc. publishes leading-edge programming textbooks, professional books and World Wide
Web courses. -
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4.3 Conflicting Styles

Of Fle Edt View Gt Project Debug Test Anclyze Tools [Extensions Window Help O Search~  Solutionl @ - O X
® - ki A~ 2 -C - P Attach... ~ B .Y W o R = & GitHub Copilot |17 R
-s

1 <!-- Advanced.html --> *

2 v <head> i

3 I <title>Conflicting Styles</title> 1

4 v <style>

5 a.nodec{text-decoration: none} /* Anvands 1 a */ I

6 a:hover{background-color: #ccffcc} /* Pseudoklass anv. i a */ |

7 1li em {color: red; font-weight: bold} /* Anvénds pa rad 25 */ I

8 ul {margin-left: 75px} /* Anvands pa rad 14 */

9 ul ul {text-decoration: underline; margin-left: 15px} 1

10 I </style> <l-- Anvénds pa rad 17 -->

11 </head>

12 v <body> <l-- Conflicting Styles &verskriver HTML-element: -->

13 <h1l>Inkopslista for <em>mandag</em>:</hl> <!-- em no conflict -->

14 Iy <ul> <!-- Conflicting Style ul --> |

15 <li>Mjolk</1i> 1

16 it <1i>Brod

17 Iv <ul> <!-- Conflicting Style ul ul -->

18 <li>Vitt brdod</1i>

19 <1i>Ragbrod</1i>

20 <1li>Fullkornsbrod</1i>

21 </ul>

22 </1i>

23 <1li>Ris</1i>

24 <li>Potatis</1i>

25 <li>Pizza <em>med musslor</em></1li> <!-- Conflicting -->

26 </ul> <!-- Style 1i em -->

27 <p><a class = "nodec”

28 href = "https://www.coop.se">Ga till Coop</a></p>

29 </body> .
110% - © No issues found 4 » :30 Ch:1 SPC CRLF

~ @ Conflicting Styles x  + - m} =

C ©® locahost50330/A. ¥r  ® 3 @

Inkopslista for mandag:

» Mjslk
» Brad
o Vitt bréd
o Régbrad
o Fullkornsbrsd
s Ris
s Potatis
» Pizza med musslor

Ga till Coop
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Mus Gver Ga till Coop :

~ @ Conflicting Styles x  +

> C

Inkopslista for mandag:

Ga till Coop

https:/fwww.coop.se

@® localhost:50330/A... ¥¥

Mjelk
Brad
o Vit brod
o Ragbrad
o Fullkornsbréd
Rus
Potatis
Pizza med musslor

#
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4.4 External Styles

110%

@ Mo issues found

OQ File Edit View Gt Project Debug Test Anahze Tools Extensions Window Help O Seach-  Solutionl ® - o x
® - B-2BE 9 - P Attach... - BE. T == R B & GitHub Copilot 15 &
1 <!-- External.html --> *
2~ <head> 1
3 <title>External Styles</title>
4 <link rel = "stylesheet” href = "Styles.css"> <!-- Lénk till --»
5 </head> <!-- css-filen. link-elementet maste placeras i <head> -->
6 |+ <body> ¢!-- css-filen maste ligga i samma mapp som html-filen --> i
7 <h1>Inkdpslista for <em>mandag</em>:</hl>
8 I <ul> <!-- (CSS Style ul -->
9 <1i>Mjolk</1i>
10 v <1li>Bréd 1
11 | <ul> <l-- €SS Style ul ul --> |
12 <1li>Vitt bréd</1i>
13 <li>Ragbréd</1i>
14 <li>Fullkornsbrod</1i>
15 </ul>
16 </1i>
17 <li>Ris</1i>
18 <li>Potatis</1li>
19 I <li>Pizza <em>med musslor</em></1li> <l-- CSS Style 1li em -->
20 </ul>
21 Iv <p> <!-- (S5 Styles a & hover -->
22 <a href="https://www.coop.se">Ga till Coop</a>
23 </p>
24 </body>

»

4 Ch72 SPC G

RLF

Eile
Window

fe-

(Yo lue IR N« BV B SR VA I S B

Edit
@-=BO 9-

External.html Bﬂm

View Git Project Debug Test  Apalyze Tools  Extensions

o

Solutionl
Help

abe
v

- P Attach... - B 2 & GitHub Copilot

&

/* Styles.css */
I /* An external style sheet */
a {text-decoration: none}
v a:hover{text-decoration: underline; color:
background-color: #ccffcc}
{color: red; font-weight: bold;
background-celor: #ffffff}
ul {margin-left: 2cm}

I ul ul {text-decoration: underline; margi
@ Mo issues found 4

red

v 1i em

n-left: @.5cm}

» Ln: 10 Ch:1 SPC  CRI

T Select Repository =

B
@
+

v

LF
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Mus Gver Ga till Coop :

v @ Extemal Styles ® ar

€] @ localhost49311/E... 3%

Inkopslista for mandag:

* Mjolk
« Brod
o Vitt bréd
o Ragbrod
o Fullkormsbrsd

« Ris
= Potatis
o Pizrza med mussior

Ga till Coop

#

~ @ External Styles ® ar

[&] @® localhost:49311/E... ¥¥

Inkopslista for mandag:

« Mjolk
Brad
o Vit brod
o Régbrod
o Fullkornsbrsd

s Rig
* Potatis
o Pizrza med musslor

Ga till Coop

https://www.coop.se
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4.5 Absolut positionering

” Eile Edit View Git Project Debug Test Apalyze Jools Extensions Window  Help £ Search ~ Solution1 = o x
@® - H-5 B P Attach... - B Y = = - 8 GitHub Copilot 18 &
-
1 <!-- Positioning.html --> *
2 v <head> i
3 <title>Absolut positionering</title>
4 </head>
5 v <body>
6 v <p><img src = "i.gif" style = "position: absolute;
7 top: @px; left: @px; z-index: 1"
8 alt = "Positionerad bild 1"></p>
9 -
10 <p style = "position: absolute; top: 5@px; left: 15px;
11 z-index: 3; font-size: 2@pt;">Absolut positionering</p>
12
13 <p><img src = "circle.gif" style = "position: absolute;
14 top: 25px; left: 1@@px; z-index: 2"
15 alt = "Positionerad bild 2"></p>

16 </body>
I

110% - @ Noissues found ‘4 b lm17 Chi1 SPC CRIF

[] Ready T Select Repository « [
Attributet position v @ Absolut positionering x ar = O X
Fore CSS var det svart att kon- G O® loahostsizadf. & & T ©

trollera positioneringen av ele-
ment i ett HTML-dokument.
Det var webbldsaren som ofta
bestdmde positioneringen. CSS | Absolut pesitionering
introducerade attributet posi-
tion som ger utvecklaren kon-
trollen Gver positioneringen av
element, genom att bl.a. bjuda
pa mojligheten att anvanda ab-
solut positionering .

Scriptet positioning (ovan) anvander tva bilder, i.gif och circle.gif, och en text for
att satta ihop dem till dokumentet ovan. Raderna 6-8 placerar den forsta bilden
(i.gif) sa att den hamnar, oberoende av den normala ordningen i koden, pa den
absoluta positionen e pixlar fran den vénstra och Gvre kanten.

Attributet z-index ordnar Overlappningen av elementen. Element med hogre z-
index placeras framfor element med lagre z-index. | vart exempel har bilden i.gif
det lagsta z-indexet, ndmligen 1. Darfor hamnar den i bakgrunden. circle.gif har
index 2 och texten index 3. Om man inte anger ett vardre tilt z-index placeras ele-
menten fran bakgrunden framat i den ordning de skrivs till dokumentet,
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4.6 Relativ positionering

” File Edit Miew Gt Project Debug Test Apalyze Jools Extensions Window Help 0 Search ~ Solution1 = o x
® - B-=BE 92 - B oattach. - Bp GBI . ™ A 0 = D 8 GitHub Copilot & &)
-e
1 <!-- Positioning2.html --> +
2 |- <head> 1
3 <title>Relativ positionering</title> <!-- Relativ till -->
a4 I~ <style> /* andra element */
5 |- p {font-size: 1.3em; /* lem = bredden pa M */
6 font-family: verdana, arial, sans-serif}
7 span {color: red; font-size: @.8em; height: lem}
8 .super {position: relative; top: -lex}
9 .sub {position: relative; bottom: -lex}
1e .shiftleft {position: relative; left: -lex}
11 .shiftright{position: relative; right: -lex}
12 </style> <!-- lex = hdéjden pad x -->
13 </head>
14 |+ <body>
15 <p>Texten i slutet av denna mening &r
16 <span class="super">upph6jd (in superscript)</span>.</p>
17
18 <p>Texten i slutet av denna mening &r
19 <span class = "sub">nedsankt (in subscript)</span>.</p>
20
21 v <p>Texten i slutet av denna mening &r
22 <span class = "shiftleft">fbérskjuten at vanster
23 (shifted left)</span>.</p>
24
25 I+ <p>Texten i slutet av denna mening &r
26 <span class="shiftright">forskjuten at hoger
27 (shifted right)</span>.</p>
28 f/body> .
110% - @ Mo issues found A L4 Ln:29 Ch:1  SPC  CRLF

~

Texten i slutet av denna mening &r “PPhdid (in superscript)

Texten i slutet av denna mening &r

@ Relativ positionering X arF = m] X

] @ localhost:52784/positioning2.html r ¥ O} o

nedsankt (in subscript)®

Texten i slutet av denna mening &rférskjuten at vanster (shifted left) .

Texten i slutet av denna mening ar forskjuten at héger (shifted right)
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4.1

4.2

4.3

4.4

45

Ovningar till

Kor scriptet Inline (sid 73) i din webbl&sare. Ladda scriptet i din favorit edi-
tor. Andra vérdena till attributet style s& att texterna skrivs i omvand font-
storlek, dvs den storsta fonten forst och den minsta sist. Andra dven vérdena
till attributet color genom att experimentera med andra farger.

Byt ut fargvardena blue och red mot fargkoder genom att ta reda pa koder-
na. T.ex. ar #0000 fargkoden till blue.

Modifiera scriptet Declared (sid 74) genom att &ndra namnet till Style-klassen
special till ditt namn. Testa om scriptet fungerar precis som forut. Det borde
det gora om du &ndrat korrekt. Kasta om ordningen av fonterna i Stylen h1
och testa. Vilken slutsats drar du?

Ta bort attributet color fran Stylen em. Vilken farg far den framhavda tex-
ten? Fran vilket element arver texten sin farg?

Byt dven ut den framhédvda textens bakgrundsfarg till andra férger. Experi-
mentera bade med fargnamnen och fargkoder.

Mata in scriptet Advanced (sid 75) i din favorit editor och kér det i din webb-
lasare. G& med musen Gver texten Ga till Coop. Vilken Style i scriptet andrar

textens bakgrundsfarg? Andra bakgrundsfargen till red. Vilken Style i scrip-
tet &r ansvarig for indragningen av item Mjslk? Andra indragningen till 50

pixlar. Andra &ven indragningen av item Vitt brad till 10 pixlar.

Byt ut fargen av texten med mussilor till blue och Iat den inte langre skrivas i
fet utan i normal stil. Experimentera med ytterligare stilandringar i scriptet.
Varfor har texterna mandag och med mussllor olika formateringar, fast bada
ligger i koden i HTML-elementet <em>?

Dela upp scriptet Declared (sid 74) i tva filer genom att flyttta den interna css-
koden till en extern css-fil, sa att alla internal Styles blir external Styles.

Foérst ska scriptet generera samma dokument som det ursprungliga scriptet
Declared (sid 74) gjorde.

Modifiera sedan scriptet genom att gora de andringar som foreslas i ovn. 4.2
(Ovningar 29).

Las igenom texten och ga igenom koden pé sid 79. Skriv ett script som posi-
tionerar elementen i scriptet positioning sa att hela bildgruppen hamnar i det
nedersta hogre hérnet av browserfonstret pa sid 79.
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4.6 Dela upp scriptet Positioning2 (sid 80) i tva filer genom att flyttta all css-kod
till en extern css-fil.

Forst ska scriptet generera samma dokument som det ursprungliga scriptet
Positioning2 gjorde.

Modifiera sedan scriptet genom att gora experiment med de relativa positio-
neringarna, t.ex. med font-storlekarna, textforskjutningarna osv.
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Programmering 1 med C#

MED C#

TAIFUN ALISHENAS

B 4

FORAG
TAFUN EDUCATION

\ 4

www.taifun.se

Koda matte med
Python

Programmering i matematik

En enkel, pedagogisk larobok som kom-
pletterar matematikundervisningen med
inslag av programmering. Den vagleder
bade larare och elever genom att kombi-
nera teori med praktiska dvningar och
fullstéandiga losningar.

Boken presenterar ett pedagogiskt
koncept om hur programmering kan
integreras i kurserna Matematik 1 och
Matematik 8k 7-9.

83

Ur innehéllet:

Grundbegrepp i programmering
Datatyper, variabler & tilldelning
Utskrift till grafisk miljo
Windowsprogrammering

C# Console & Windows Applications
Interaktiva grafiska granssnitt
Kontrollstrukturer

Klasser, objekt och referenser
Metoder

Rekursiva metoder

Sammansatta datatyper: Arrays
Dynamiska arrays: Listor

Sokning & sortering

Kryptering av text

Hantering av slumptal
Undantagshantering

Vad &r objektorienterad programmering?
Installation av Visual Studio.NET
Konfiguration av Visual Studio.NET
Projekt i Visual Studio.NET
Ovningar & projektuppgifter
Fullstéandiga I6sningar till dvningar

Ladda ned gratis smakprov.

MATTE
PYTHON

TECH




Programmering 2

Programmering 2

med C#

Foljer Skolverkets kursplan GY 2011

)

av Forlag
Taifun Alishenas Taifun Education

med C#

Ur innehallet:

Windowsprogrammering

Grafiskt granssnitt mot Internet (webblasare)
Grafiskt granssnitt med menyval
Multiple Document Interface
Objektorienterad programmering
Objektorient. modellering & implementation
Metoder i OOP / Generics

LINQ / Lambdauttryck

Delegater / Metodgrupper

Arv och polymorfism

Abstrakta klasser & metoder

Virtuella metoder

Filhantering / Slumplésenord

Kryptering av filer / Tabellhantering i filer
Databaser / Relationsdatabasmodellen
Introduktion till SQL databaser

Visual Studios SQL-Server

Grafiskt granssnitt mot databasen

En SQL-klient i C#

Att skapa och designa en databas
Databas med egna funktionaliteter
Projektuppgifter & évningar

Fullstédndiga l6sningar till alla 6vningar

Utveckla en egen webblasare (ex. ur boken ovan):

Navigate

[0} Mattekollen

Help

Fa koll pa gymnasiematten

Mattekollen gor gymnasiematten roligare, snabbare och

lattare att lara sig.

Lar dig i din egen takt med:

+ Genomgangar med pedagogiska bilder och losta

exempel.
+ Quiz som hjalper dig att snabbt komma igang.

+ Qvningsuppgifter som forbereder dig infor proven

Da Mattekollen foljer Skolverkets kursplaner sa ar appen

Potens - upprepac multiplikation
@ 2 mec sig siate. § ghager,

Poters mec "egsbv exonent
1
g
Invertera potonien Mmad pasty
experent.

perfekt for egenstudier, repetition, om du har missat vad
som gicks igenom pa lektionen, for att fa ett forspang eller
for att plugga infor nationella proven och hogskoleprovet.

Mattekollen (Beta) finns nu i som webbapp samt till Android

och iOS.
GETTON £
> Google Play | @ App Store

& <OF 50m

¥ Webbapp

24 “inverters® Lex 10 ger .L .
Wl



Tio lektioner

Vartér ér sépbubblor runda?

Eftersom de foljer naturens lag och antar den minst
majliga ytan vid samma volym. Detta kan uppnés
endast som klot (sfér), en geometrisk figur som saknar
horn och ar dessutom vacker.

Naturen minimerar energin. Effektiviteten méter
estetiken.

Genom att kombinera programmering med matem-
atik kan du lyfta hemligheterna bakom samma
naturlag som gér sdpbubblorna runda.




