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1 <!-- Reference.html -->
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~ <head>
3 <title>Objektmodellen</title>
4 I~ <script>
5 I function start()
6 {
7 alert(pText.innerText) // Objektet pTexts attribut
8 // innerText skrivs ut
9 pText.innerText = "Thanks for coming.™ // innerText far
} // som variabel ett nytt véarde
</script> <!-- Objektet pText har dynamiskt innehdll -->
</head>
v <body onload = "start()">
<!-- HTML-elementet p &r ett objekt med referensen id vars -->
<!-- vérde ar pText. Objektet har ett inbyggt attribut som -->
<!-- heter innerText som sdtts till "Welcome to our ... ™ -->
<p id = "pText">Welcome to our Web page!</p>
</body> .
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For att forstd detta avsnitt battre rekom-
menderas att 1dsa om objekt i JavaScript
i avsnitt 6.1 (sid 119).

JavaScripts objektmodell

I detta avsnitt behandlar vi den s.k. ob-
jektmodellen i JavaScript, vilket innebér
att JavaScripts objektbaserade karaktéar

utvidgas till HTML. Det betyder bl.a. att
HTML-element behandlas som objekt.
Det gér man genom att tilldela elemen-
ten attributet id och ge det ett varde
som sedan kan anvédndas som referens
(namn) till objektet. Dessutom har Java-
Script definierat attribut (egenskaper)
och metoder till objektet som kan an-
vandas for att manipulera objektet.
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Thanks for coming.
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HTML-element som objekt

| scriptet Reference (ovan) pa rad 17 har t.ex. HTML-elementet p definierats som
objekt genom attributet id vars varde pText kan anses som en referens till objek-
tet. Funktionen start() refererar till detta objekt tva ganger, en gang pa rad 7 och
en annan gang pa rad 9. Dessutom har JavaScript definierat attributet (egenskapen)
innerText till objektet p. Scriptet Reference anvander detta attribut pa rad 7 for
att hamta (lI&sa) den aktuella texten som &r definierat i HTML-elementet p som
innehall (rad 17) och skriva ut den i alert-boxen. Sedan anvands attributet in-
nerText fOr att &ndra (skriva) texten pa rad 9. Att denna andring ar mojlig beror pa
att innerText &r som attribut i ett objekt en variabel vars vérde &r dynamisk och
kan andras. innerText pekar pa texten i innehallet av HTML-elementet p som i sin
tur har referensen (namnet) pText. Dvs man skriver:

pText.innerText

for att komma at texten i innehallet av HTML-elementet p, bade for att hamta den
och for att &ndra den. Detta hade utan JavaScriptets objektmodell inte varit mojligt.
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