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1 <!-- LinSearch.html --> *
2 |+ <head> -
3 <title>Linjar sokning i en array</title>
a I+ <script>
5 a = new Array(1ee) // Definition av array
6 for (i = @; i < a.length; i++)
7 a[i] = 2*i; // Initiering av array
8 document.writeln("S6k i arrayen:<br><br>" + a.join(" "))
9
10 |+ function buttonPressed() // Férdefinierad handelsefunktion
11 {// Anropas nar héndelsen "Klickning pa Sok-knappen" intraffar
12 searchKey = searchForm.input.value
13 element = linearSearch(a, parselnt(searchKey)) // OBS! a
14 if (element != -1) // global variabel, inte def. i fkt.
15 searchForm.result.value = "Hittat i position nr " +
16 parseInt(element+1)
17 else |
18 searchForm.result.value = "Inte hittat”
19 }
20
21 |~ function linearSearch(minArray, key) // Séker efter key i
22 { // minArray
23 for (n = @; n < minArray.length; n++)
24 if (minArray[n] == key)
25 return n // Hittat
26 return -1 // Inte hittat
27 }
28 </script>
29 </head> .
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30 v <body> f
31 Y <form name = "searchForm"” action = ""> <!-- HTML-form -->
32 I~ <p>Mata in ett varde som ska sdkas:<br>
33 <input name = "input” type = "text" size = "32"> <!--Textbox-->
34 <input name = "search" type = "button” value = "S&k"
35 onclick = "buttonPressed()"><br></p> ¢!l-- Knapp-->
36 <p>Resultat:<br>
37 <input name = "result” type = "text" size = "32" /></p>
38 </form>
39 </body> S
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Linjar sbkning
I scriptet LinSearch ovan har vi implementerat en algoritm for sokning av data i en
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array vars korresultat kan t.ex. se ut s har:

e e Linj&r sékning i en array * + = O >
c ® localhoste5170/LinearSear... 37 # 7} o

56k 1 arrayen:

024681012141618202224262830323436384042 444648 5052 54 56
386062646668 7072747678 80 82 84 86 8890929496 98 100 102 104 106
108 110 112 114 116 118 120 122 124 126 128 130 132 134 136 138 140 142 144
146 148 150 152 154 156 158 160 162 164 166 168 170 172 174 176 178 180 182
184 186 188 190 192 194 196 198

Mata in ett virde som ska sdkas:
196 |[58k]

Resultat:
|Hittat i position nr 99 |

Vi letar efter vardet 196 i arrayen ovan som har 100 element. Svaret ar att 196 finns
pa den 99:e positionen, dir med “position” menas platsen nar man borjar rakna fran 1
— sd som vi brukar gora (inte fran 0 som datorn brukar gora). Hade vi matat in vérdet
0 hade vi fétt position nr 1 osv. Detta har implementerats i koden pa rad 16. Matar
man in ett varde som inte finns i arrayen far man svaret “Inte hittat”.

Fordefinierad handelsefunktion

Intressant och ny for oss ar en funktion som definieras pa raderna 16-19 med huvu-
det:
function buttonPressed()

For det forsta ar det inte vi som definierar funktionen utan JavaScript som redan har
definierat den. Men vi definierar om den. Dvs vi bibehaller namnet som JavaScript
har foreskrivit, men skriver kroppen sjalva. Det far vi gora eftersom JavaScript tilla-
ter det — ett programmeringstekniskt koncept som anvéands i manga sprak och kallas
for overlagring (eng. Overloading). Vi Overlagrar funktionen buttonPressed() ge-
nom att definiera en egen variant av den. | sa fall far vi inte &ndra namnet pa den, in-
te ens vad galler stora/sma bokstiver. Overlagring &r ett ofta anvént koncept i pro-
grammeringen.

For det andra &r funktionen buttonPressed() inte en vanlig funktion, dvs den anro-

pas inte genom att kalla pa dess namn, utan genom att initiera en handelse. Med

”héndelse” menas en musklickning, en tangenttryckning eller en systematgard. I det

hér fallet anropas funktionen genom att vi vid korning klickar pa en knapp. Det &r
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anledningen varfor sadana funktioner kallas for handelsefunktioner. Narmare be-
stamt anropas funktionen buttonPressed() i scriptet LinSearch nar vi klickar pa
knappen Sok. Global variabel som parameter

Global variabel som parameter

En annan programmeringsteknisk nyhet &r att variabeln a anvands i funktionen but-
tonPressed(), men inte &r definierad som en lokal variabel i funktionen. Detta sker i
anropet av funktionen linearSearch() pd rad 13, dér a &r den forsta parametern:

element = linearSearch(a, parseInt(searchKey))

a 4r i sjalva verket en global variabel, darfor att den ar definierad pa rad 5 dvs utan-
for funktionen buttonPressed() och dessutom utanfor alla funktioner. Detta &r moj-
ligt eftersom globala variabler &r giltiga i hela programmet och ddrmed &ven i alla
funktioner som definieras dar. a &r ju arrayen som vi initierar med véarden pa raderna
6-7 och skickar sedan till funktionen linearSearch() for stkning.

Det ”vanliga” sattet att 6verfora arrayen a till funktionen buttonPressed() hade va-
rit att definiera buttonPressed() med parametern a, typ buttonPressed(a), och se-
dan anvanda den i kroppen. Men vi far inte &ndra namnet pa funktionen buttonPres-
sed() eftersom den ar fordefinierad i JavaScript och vi far endast definiera om krop-
pen, som vi sade tidigare. buttonPressed(a) fungerar faktiskt inte i koden.

Det verkar som om anvandningen av a som global variabel ar den enklaste I6sningen
i det har fallet. Annars rekommenderas generellt en restriktiv policy for anvandnin-
gen av globala variabler eftersom de motverkar modulariseringen. Funktioner med
globala variabler som prametrar kan inte anvandas som fristiende moduler i andra
program. Loser man dem fran sitt sammanhang forlorar den globala variabeln sin
giltighet.
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