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3.8   Image maps 
 
Image maps, på svenska bildkartor, är ett verktyg i HTML som skapar klickbara ytor 

på en bild. Ytorna är osynliga och kallas för hotspots. En image map läggs som en 

osynlig karta på en bild eller ”bilden använder en image map”. Så, själva bilden 

måste skiljas från image mapen. I scriptet Picture nedan använder bilden som ska-

pas med img på raderna 6-7, image mapen som med map skapas på raderna 8-27. 

 

Elementet map  
Image maps definieras med HTML-

elementet map. I scriptet ovan skapas 

en image map och döps med attributet 

name till picture (rad 8). Bilden som 

skapas på raderna 6-7, använder denna 

map, genom att referera till den med 

attributet usemap (rad 7). Bilden till hö-

ger har sex klickbara ytor (hotspots). 
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Elementet area  
De klickbara ytorna i image mapen picture skapas med HTML-elementet area 

som nästlas in i map-elementet. Så, en map kan innehålla en eller flera area:s. Ytor-

na kan ha olika former. Dessa anges med attributet shape. I scriptet Picture har vi 

fyra rektanglar, en cirkel och en sexhörning (hexagon). area-attributet href refere-

rar till de dokument som ska visas, när man klickar på de hotspots i image mapen. 
 

De geometriska figurers position och storlek som är definierade med attributet 

shape, anges i attributet coords. För rektangeln anges det övre vänstra och nedre 

högra hörnets koordinater (raderna 10, 15, 18 och 20). För sexhörningen anges de 

sex hörnens koordinater (rad 22) och för cirkeln medelpunktens koordinater samt 

radiens längd. Hur koordinaterna definieras förklaras nedan:  

 

Koordinatsystem för geometriska figurer 
För att kunna rita geometriska figurer och placera dem behöver vi ange deras stor-

lek och position, vilket förutsätter ett koordinatsystem på den grafiska ritytan. Föl-

jande koordinatsystem är automatiskt definierat i alla grafiska miljöer: Origo dvs 

positionen (0, 0) är placerad i fönstrets övre vänstra hörn. x-koordinaten växer i ho-

risontell led åt höger och y-koordinaten i vertikal led nedåt: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Denna bild borde man ha i minnet när man arbetar med koordinater. Enheten är en 

pixel som står för picture element. En pixel är en digital bilds minsta komponent – 

datorgrafikens atom så att säga. Pixelns faktiska storlek är beroende av den aktuel-

la tekniska utrustningen dvs bildskärmen och dess upplösning. Vill vi placera en 

punkt i koordinatsystemet ovan anges punktens x-koordinat som antalet pixlar som 

den är borta från formens vänstra kant. Punktens y-koordinat anges som antalet 

pixlar som den är borta från formens övre kant.  

 

  


