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Grafikkortet, aven kallat GPU
(Graphics Processing Unit), ar
ett tillagg till processorn som
tolkar datorns binédra informa-
tion (nollor och ettor) och om-
vandlar den till optiska signa-
ler (pixlar) som visas pa bild-
skarmen. Fore grafikens intdg i
datavérlden var det endast text
dvs ett begransat antal boksta-
ver och specialtecken som via ]
sina ASClI-koder behdvde be- i

arbetas. Med grafiken &r det of-

ta miljontals pixlar som fyller hela skarmen och utgér en bildkarta som som maste
omvandlas fran och till nollor och ettor — ett arbete som en vanlig processor inte
klarar av och inte heller &r byggd for. Rorliga bilder och streaming av filmer osv.
gor saken annu mer komplicerad och kraver grafikkort med avancerad prestanda.
Grafikkortet &r antingen integrerat i moderkortet eller sitter i en av moderkortets
kortplatser.

Den viktigate delen av ett GPU ar sjalvaste grafikprocessorn. Sedan har vi grafik-
minnet samt nagon form av kylning. Ledande tillverkare av grafikprocessorer &r
nVida (GeForce) och ATI (Radeon). Olika tillverkare anvander dessa processorer
pa de kort de producerar. Dessutom &r Intel en stor leverantor av grafikprocessorer,
vars grafikprocessorer ar integrerade pa moderkortet.

Grafikfunktioner
ar funktioner inom datorgrafik eller bildbehandling som t.ex.:

e Att rita former: Funktioner for att rita geometriska figurer som linjer,
cirklar, rektanglar, polygoner etc. eller:

e Att hantera farg och ljus: Funktioner for att &ndra fargton, méttnad, ljus-
styrka, kontrast osv.
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Det finns ett antal olika standarder for grafikfunktioner. De vanligaste ar OpenGL
och Direct3D.

OpenGL é&r en samling grafikfunktioner som tagits fram av foretaget Silicon Gra-
phics och bestdr av dver 250 olika funktionsanrop som kan anvéndas for att rita
komplexa tvéa- och tredimensionella figurer. OpenGL anvénds ofta inom industriel-
la tillampningar sdsom CAD samt inom olika former av visualisering.

Direct3D ar Microsofts motsvarighet till OpenGL och ingar som ett 3D-stod i ett
storre programpaket som heter DirectX.

DirectX ingar i Windows och innehaller ett stort antal grafikfunktioner som pro-
fessionella utvecklare anvander nédr de ska skapa de grafiska funtionerna i sina pro-
gram, inkl. spelutvecklare.

Grafikanslutningar

Utesignalen till bildsk&armen leds genom olika typer av kon-
takter. Den mest anvanda standarden for kontakter till ex-
terna bildskarmar ar idag HDMI som star for:

High Definition Mutlimedia Interface (HDMI)

HDMI &r en standardiserat digitalt grénssnitt mellan per-
sondatorer och bildskdrmar som kan &ven overfora ljud och HEIITII
har en mycket bra kvalitet for bild- och ljuddverféring i en
enda kabel. En annan kontakt som dock saknar ljud , &r DVI:

Digital Visual Interface (DVI)

DVI ar den digitala motsvarigheten till den gamla analoga standarden VGA (Video
Graphics Array) som fortfarande finns i gamla datorer. Den digitala signalen ger
battre bildkvalité. Har man endast en analog signalutgng av typ VGA pé en gam-
mal dator, finns det konverterare. DVI har ett antal varianter: DVI-D &r ett rent digi-
talt granssnitt. DVI-A dr rent analogt och DVI-I &r en kombination.

SVHS (Super Video Home System) &r ett aldre format for videokassettbandspelare.

VGA-kontakt SVHS-kontakt DVI-kontakt
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Bildskarmsupplésning

Det finns fler (mindre kanda) standarder for bildéverféring mellan olika enheter.
Nedan foljer nigra av dem samt uppgifter om deras uppl6sningsformagor och for-
mat:

VGA 640x480 4:3 m 16 farger
SVGA 800x600 43 256 firger
o0 Y = B 16 mioner farger
m 1280x1024 5:4 - — =

32 bitar 4,3 miljarderfarger
m 1600x1200 4:3
WSXGA+ 1680x1050 16:10
HD1080 1920x1080 16:9
M 1920x1200 16:10

Tabellen till hoger anger formédgan att visa antal olika farger beroende pa “ord”-
storleken som de olika standarder arbetar med.

Bildskarmsinstallningar i Windows
Oppnar man i Windows fonstret Instaliningar via Startmenyn far man féljande:

Instaliningar - o x
Taifun Alishenas %
info@taifun.se OneDrive Rewards
Mitt Microsoft-konto Hantera Loggain

Ei E Enheter D Mobilenheter @ Natverk och Intemet
sk meddelanden Bluetooth, skrivare, ms Linka din Android, iPhone Wi-Fi figplansiage, VPN

|, Anpassning 8= Appar R Konton (., Tid och sprik
B o dosamen fr 1S rten sandatunsone = i g

1y Hislpmedel /O sok El Sekretess

~7" Skamlssaren, forstoringsglaset Hitta mina filer, behérigheter Positionering, kamero, mikrofc

hogkontrast
/N Uppdatering och sakerhet
R~ wind te, Sterstalining,
&

Valjer man i fonstret Instéllningar (ovan) det forsta alternativet System dppnas ett
fonster (nésta sida) som i den vénstra kolumnen visar en lista 6ver alla undermeny-
er till Windows-systemet.
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Anpassa bildskarmen

& Installningar

@ Hem

Sk efter en instalining o I

Bildskarm

Ordna om dina bildskarmar

System Valj en skarm nedan om du vill andra installningar for den. H3ll ned (eller valj) en skirm och dra den for att @ndra dess

ordning i listan.
O Bildskarm
@) Ljud
[J Meddelanden och atgarder 1 ; 2
D Fokusstod
®  Energialtemativ
3 Batteri

Identifiera Hitta
&2 Lagring
03 surfplatta Ljusstyrka och farg
t Multitaski Andra ljusstyrkan for den inbyggda bildskarmen
i Multitasking
'
J

& Projicering till den har datorn Nattlage

@O w
¢ Delade upplevelser

Instaliningar for nattlige
[B Systemkomponenter Fargprofi

Urklipp Laptop Interal LCD Monitor |

> Farrskrivbord

Windows HD Color

B Valfria funktioner

Om

Instaliningar for Windows HD Color

Pa bilden visas det forsta alternativet Bildskarm. Har finns manga mojligheter att
anpassa bildskarmen. Populért &r t.ex. att ansluta flera bildskarmar till datorn och
placera dem bredvid varandra for att pa sa satt fa mer utrymme att rora sig i och att
placera flera objekt. D& kan man under rubriken Flera bildskarmar vélja mellan al-
ternativen Utvidga och Duplicera — tvé olika satt att anvéinda flera bildskarmar.

Vill man ansluta extra
bildskarmar eller pro-
jektorer, skots detta oft
automatiskt. Men om
ingen bild visas automa-
tiskt, sd kan tangent-
kombinationen Win + P
radda situationen.

A+ P

Endast dator

Spegla

JE EE gu

Utvidga Endast projektor

57



