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Instuderingsfragor infor prov 1 i Programmering 2
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Prov 1 omfattar: Kursboken, kap 1-3, sid 7-94, inkl.:
Fragor/Ovningar: kap 1, sid 26-30
kap 2, sid 46-48
kap 3, sid 93-94

Svar till alla fragor kan hittas i kursboken Programmering 2 med C++

Alla program- och sidoreferenser hé&nvisar till kursboken.

Kap 1 Programmering och algoritmer, sid 7-30

Vilket var det forsta programmeringssprak som utvecklades for de forsta datorerna?
Vilka egenskaper hade det? Vad ar dess storsta skillnad till dagens programmeringssprak?
Vad karaktéariserar de programmeringssprak som kallades for lagnivasprak? Varfor “ldg”?
Vilket var det forsta hognivaspraket? Varfor “hog”?
Redogor for skillnaderna mellan begreppen assemblering, kompilering och interpretering.
Namn ett exempel pa programmeringssprak som anvande en av metoderna i fraga 4.
Vad var det forsta anvandningsomradet for programmering?
Finns det fortfarande kod som anvands som &r skriven i nagot av de forsta programmeringsspraken?
Namn nagra sadana samt deras anvandningsomrade.
Vilket var det forsta programmeringssprak som introducerade kontrollstrukturer i programmeringen?
Vad menas med deklarativ programmering? Ar C# ett deklarativt sprak?
Namn nagra underkategorier till deklarativ programmering.
Vad karaktériserar det som kallas for spaghettiprogrammering? Vad ar huvudkritiken mot den?
Vilket programmeringstekniskt koncept kan ersétta spaghettiprogrammering?
Vad &r den traditionella, procedurala synen pa programmering som radde pa 60- och 70-talet?
Vad ar den objektorienterade synen pa programmering som kom upp pa 80-talet?
Mellan vilka tva programmeringssprak gar historiskt skiljelinjen mellan procedural och objektorien-
terad programmering? Néar ungefar intraffade 6vergangen?
Vad var anledningen till paradigmskiftet inom programutveckling?
Vilka for- och nackdelar har enligt din asikt den procedurala synen pa programmering?
Vilka for- och nackdelar har enligt din asikt den objektorienterade synen pa programmering?

Definiera med egna ord begreppet algoritm. Namn nagra exempel.


https://sharedfiles.mathonline.se/Boken_Systemutv_Inb_Syst.pdf
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Vad éar skillnaden mellan en algoritm och ett datorprogram?
Namn nagra exempel pa beskrivning av algoritmer. Vilka av dem &r relevanta for programmering?
Vad éar skillnaden mellan instruktioner och villkor i algoritmer?

Vilka &r de tre grundlaggande kontrollstrukturerna i alla procedurala programmeringssprak?

Kap 2 Olika programmeringsmiljéer, sid 31-48

Vad &r den traditionella, procedurala synen pa programmering som radde pa 60- och 70-talet?
Nar skedde utvidgningen fran C till C++ och vem lade grunden till denna utveckling?
Vad &r den viktigaste skillnaden mellan C och C++?

Varfor finns logiska paralleller mellan C/C++ och Unix?

Vad var anledningen till att man pa 80-talet bytte paradigm inom programmering?
Namn tva operativsystem som ar programmerade i C.

Vad innebéar begreppet pekare och vilken relevans har det for programutveckling?

Ar pekare ett koncept som finns i C eller har man lagt till det senare med C++?

Vad innebér det att C &r en delméngd av C++?

Vad betyder tillagget ++ vid vidareutvecklingen fran C till C++?

Vad &r den historiska orsaken for att C/C++ inte &r optimalt for grafiska tillampningar?
For vilka teknologier ar C/C++ optimalt och vilka av sprakens egenskaper ar anledning till det?
Vad betyder tillagget ++ vid vidareutvecklingen fran C till C++?

Ar C++ ett standardiserat programmeringssprak?

Ingar biblioteket i C++ standarden?

Ar Python ett kompilerande eller interpreterande spréak?

Namn en fordel av interpreterande sprak.

Vad har man ersatt masvingarna { } med i Python?

Vilken teknik anvander Python for deklaration av variabler?

Inom vilket omrade &r Python mest populart?

Ar Python ett universellt programmeringssprak eller ett skriptsprak?

I vilka avseenden &r Python revolutionerande inom mjukvaruteknologin?

Vad innebér det att C++ ar ett universellt programmeringssprak?

Ar C++ ett interpreterande eller ett kompilerande sprak?

Ar C++ kallkod eller maskinkod?

Vad ar fordelen med case sensitivity i C++?

Vilka tva steg maste man ga for att se korresultatet av ett C++-program?

Beskriv skillnaden mellan kompilerings- och exekveringsfel.

Skriver man kéllkod eller maskinkod nar man programmerar?

Vilken egenskap borde editorn ha i vilken man skriver programkoden?
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Kap 3 Fortsattning med C++, sid 31-48

54. Vad &r MessageBox() och vad gor den?
55. Ar LPCWSTR en operator, en funktion eller en datatyp? Vad gor den i programmet MessageBoxVS
(sid 28) och varfor anvands den dar?
56. Ar Unicode ett programmeringssprak? Om ja, r det interpreterande eller kompilerande?
Om nej, vad ar Unicode da?
57. Vilket behov ledde till uppkomsten av Unicode?
58. Vad ar foregangaren till Unicode?
59. Vilken roll spelade tillampningen av grafik inom IT for uppkomsten av Unicode?
60. Ar Unicode en delmangd av ASCII eller omvant?
61. Ge ett kodexempel pa explicit typkonvertering.
62. Hur kan man med escapesekvenser generera i C++ kod de svenska specialtecknen 4, &, 6, A, A, 0?
63. Vad ar radfortsattningstecknet i C++?
64. Ge nagra exempel pa operatorer i C++.
65. Kan foljande sats komipleras i C++?  string name = ”férnamn” + ” ” + efternamn”;
Om inte, rétta till koden. Vad kallas + i satsen ovan?
66. Ge ett exempel pa objektorienterad initiering.
67. Med vilken enkel datatyp representeras decimaltalskonstanter automatiskt?
68. Med vilken enkel datatyp representeras heltalskonstanter automatiskt?
69. Forklara med egna ord int-regeln vid automatisk typkonvertering.
70. Vad blir b efter satsen short b = s1 + s2; om man fore denna sats har skrivit koden:

short si
short s2

1;
2;

Testa i ett litet program. Forklara resultatet. Ratta till koden om den ar fel.

71. Vad blir b efter satsen Llong b = s1 + s2; om man fore denna sats har skrivit koden:

short si
short s2

1;
2;
Testa i ett litet program. Forklara resultatet. Ratta till koden om den ar fel.

72. Foljande program kompileringsfel. Ratta till felet.

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
char letter;
cout << "Tecknet " << letter << " har koden " << (int) letter;

letter++;

cout << "\nTecknet " << letter << " har koden " << letter + 1;
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73. Forutsatt du har rattat kompileringsfelet i fraga 61, varfor konverteras letter till int i den forsta
cout-satsen, men inte behdver konverteras i den andra cout-satsen?

74. Vad hander med datatypen i uttrycket letter + 1 i fraga 61?

75. Kan en switch-sats ha tomma case-satser? Om ja, for vilket &ndamal anvands den?

76. Algoritmen for platsbyte kodas i kursboken. Ar programmet MiniSort objektorienterat?

77. Varfor misslyckas forsoket att modularisera MiniSort?

78. Beskriv med egna ord parameterdverforingsmetoden vardeanrop (Call by value).

79. Beskriv med egna ord parameterdverféringsmetoden referensanrop (Call by reference).

80. Vilka andringar maste goras i koden, for att lyckas med modulariseringen av MiniSort?

81. Hur maste en parameter i en metod deklareras for att bli en utparameter?

82. Vad ér skillnaden mellan en metods returvarde och metodens utparametrar?

83. Varfor (och nar) behdvs utparametrar, nar man kan exportera data fran en metod via returvardet?

84. Hur kan man deklarera en array som parameter i en metod?

85. Var nagonstans maste storleken pa en array anges nar den skickas som parameter till en metod?

86. Vilken parameteroverforingsmetod anvander C++ automatiskt pa en array som parameter?

87. Ge ett exempel pa ett nastlat anrop av funktioner.
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