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Instuderingsfrågor inför prov 1 i Programmering 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Svar till alla frågor finns i kursboken Programmering 1 med C++ 
 

Kap 1-2   Introduktion till programmering & Programmeringsmiljön, sid 10-34 
 

1. Nämn några egenskaper av programmeringsspråket C++. 

2. Vad innebär det att C++ är ett universellt programmeringsspråk?  

3. Är C++ ett interpreterande eller ett kompilerande språk? 

4. Är C++ källkod eller maskinkod? 

5. Vad är fördelen med case sensitivity i C++? 

6. Vilka två steg måste man gå för att se körresultatet av ett C++-program? 

7. Beskriv skillnaden mellan kompilerings- och exekveringsfel.  

8. Skriver man källkod eller maskinkod när man programmerar? 

9. Vilken egenskap borde editorn ha i vilken man skriver programkoden? 

10. Vad gör länkningen som ett steg mellan kompilering och exekvering? 

11. Redovisa med egna ord de olika typer av fel som kan förekomma vid programmering. 

12. Vad bestod den tekniska innovationen av i den datormodell John von Neumann utvecklade 1944? 

13. Vilket var det första programmeringsspråk som utvecklades för de första datorerna? 

  Vilka egenskaper hade det? Vad är dess största skillnad till dagens programmeringsspråk? 

14. Vad karaktäriserar de programmeringsspråk som kallades för lågnivåspråk? Varför ”låg”? 

15. Vilket var det första högnivåspråket? Varför ”hög”? 

16. Redogör för skillnaderna mellan begreppen assemblering, kompilering och interpretering. 

17. Nämn ett exempel på programmeringsspråk som använde en av metoderna i frågan ovan. 

18. Vad var det första användningsområdet för programmering? 

19. Finns det fortfarande kod som används som är skriven i något av de första programmeringsspråken? 

  Nämn några sådana samt deras användningsområde. 

20. Vilket var det första programmeringsspråk som introducerade kontrollstrukturer i programmeringen? 

21. Vad är den traditionella, procedurala synen på programmering som rådde på 60- och 70-talet? 

Prov 1 omfattar: Kursboken Programmering 1 med C++, kap 1-4: sid 10-93. 
  

Frågor/övningar: kap 1, sid 10-21.           kap 2, sid 22-34. 

kap 3, sid 35-51.      kap 4, sid 52-93 
  

Sammanfattning kap 1: sid 19. 

https://sharedfiles.mathonline.se/Boken%20Programmering%20i%20C%20och%20Cpp.pdf
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22. Vad är den objektorienterade synen på programmering som kom upp på 80-talet? 

23. Mellan vilka två programmeringsspråk går historiskt skiljelinjen mellan procedural och objektorien- 

  terad programmering? När ungefär inträffade övergången? 

24. Vilka för- och nackdelar har enligt din åsikt den procedurala synen på programmering? 

25. Vilka för- och nackdelar har enligt din åsikt den objektorienterade synen på programmering? 

26. Definiera med egna ord begreppet algoritm. Nämn några exempel. 

27. Vad är skillnaden mellan en algoritm och ett datorprogram?  

28. Nämn några exempel på beskrivning av algoritmer. Vilka av dem är relevanta för programmering? 

29. Vad är skillnaden mellan instruktioner och villkor i algoritmer? 

30. Vilka är de tre grundläggande kontrollstrukturerna i alla procedurala programmeringsspråk?  

Kap 3   Att komma igång med C++, sid 35-51 
 

31. Vad är ett program i C/C++? 

32. Är main() en funktion eller en klass? 

33. Vad är skillnaden mellan en rad- och en blockkommentar, även kodmässigt? 

34. Vad är skiljetecknet mellan två satser i C++? 

35. Är int main() i programmet MyFirst ett anrop eller en definition av main()? 

36. Går det att kompilera programmet MyFirst om man ersätter main() med Main()? 

37. Har main() ett returvärde eller ej? 

38. Kan man kompilera ett C++ program som innehåller följande sats?      cout << 'ab'; 

  Motivera ditt svar. 

39. Hur många operatorer finns i följande sats och vad kallas de?     cout << "C" + "++"; 

40. Går det att kompilera satsen ovan? Om inte, vad kan man göra, för att få utskrivet C++ ? 

41. Är C++ ett standardardiserat programmeirngsspråk? 

42. Är biblioteket i C++ standardardiserat? 

43. Vad är ett namespace i C++? 

44. Hur kan man i programmet MyFirst (sid 53) slippa skriva using namespace std;? 

45. Nämn de mest grundläggande kriterierna för God programmeringsstil. 

46. Med vilka stilelement i koden kan man uppnå kriterierna för God programmeringsstil? 

47. Vad är radfortsättningstecknet i C++? 
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Kap 4   Grundbegrepp i programmering, sid 52-93 
 

48. Vad är i C++ kod skillnaden mellan 8, '8' och "8"? 

49. Varför har man olika datatyper i programmering? 

50. Vad är en datatyp? 

51. Vad menas med att C++ är ett strikt typbestämt språk (strongly typed language)? 

52. Får a1 väljas som variabelnamn i ett C++-program? Hur är det med a_1 och 1_a? 

53. Vad är tanken bakom rekommendationen att välja beskrivande variabelnamn? 

54. Vilka två steg måste tas i ett C++-program för att kunna använda variabler? 

55. Vad menas med initieringen av en variabel? 

56. Vad händer om man använder en variabel som man har deklarerat, men inte initierat? 

57. Kan man inleda ett C++-program med följande sats?      number = 5; 

58. Vilken funktion kan man anropa i C++ för att läsa in data till programmet? 

59. Vi vill läsa in ett heltal. Går det med följande satser?      int x; cin << x; 

60. Ge några exempel på operatorer i C++.  

61. Ställ upp ett uttryck med modulooperatorn % och lös följande problem med uttrycket:  
 

Idag är torsdag och du vill träffa din kompis om 21 dagar. 

Vilken veckodag är det? 
 

62. Vad gör följande satser?      string name; cin >> name; 

63. Ge ett exempel på ett nästlat anrop av funktioner.  
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