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1.1 Om webbutveckling

Vérlden vi lever i ar full medprylar
somkallas for "intelligenta”. Martalar ke
om artificiell intelligens Men prylarna _'

kan inte tanka sjalva. Nagon har pro ? n
grammerat dem, narmare bestamt -
elekroniska konponentena i dem 1
sma datoreisom styr all funkionalitet
och interaktivitet De programmerademaprylama kallas for embedded systems
Ar de desutom uppkoppladmot Internetpratar man oninternet of ThinggloT),
resultat av en utveckling som tog fart gatalet och sedan debar revolutionerat
alla omraden i det sociala livet ooiénniskans satt att levaéla varlderi pa gott
och ont

Programmeringar ett av de mest spéande kapitlen i tetologihistorien. Inte ba
darfoér att den har lagt grden till den moderna Idndustrin. Den habidragit till
att forverkliga den wamla nénskliga drémmen att férenkla médosammizeten.
Istéllet for att plaga sig instruerar man en maskin med idébrdata den gora
jobbet for att ha mer tid dver for annadligt i livet. Det &r roligare att kéra en bil
an att bara dka med. Det ar kreatitéin och det fria skapandet som lockdan
kantesta helt nya egridéer.

Webbutveckihg aren speciell form av programmerinigara att spraket man kodar
medi och &ven resultatet man far, ar lite annorludéar man tréttnat pa att an
vanda program somndra skriviti surfa chatta, maila ellelyssna pa musik ar
det dags att borja programmera sjé@ch varfor inte skapa och publicera en egen
weblsida?

Vad behdver man for webbutveckling?
Mindre &n for programmering. Det rackerdnen dator samt foljate

1. Lite programmeringstidnkande
2. Envanlig texteditor

3. En webblasarévebbrowser)

4. Ett bildbehandingsprogram(helst)

For 1 1as vidare! For-2 spelardetingen roll omdu har en Mae, Windows eller
Linux-dator.En editor och en webblasare finns foringtedide pa alla datorefn-
narsrekommenderas Gugle Chrone som webbldsarsom kan gratis laddas ned
Andra exempel ges sare(sid 13).



De tre skikten
Man brukar tala om tre olika skikt nar det géller webb
sidor. Och det rekommenderas att halla isar desseh
behanth dem till tre olika webbutvecklingsvertyg:

1 Innehalletkodas mediTML .
1 Presentationefiormges med:SS
1 Interaktionenprogrammeras methvaScript.

Verktygen kommer att tas upp i detalj sende.utgor huvudinnehdt i kurserna
webbutveckling 1 och 2.

Forr i tidenblandades dessa tre skikt, vilket ledde till svarigheter. Under tiden har
man lart sigatt modularisera, dvs bryta ned ostrukturera utvecklingsarbetge

nom att separera de har tre skikten. Som kuiterfér en webbsidakvalitet angs
primart sidans anvandarvanlightéommunikationen med anvéndaren star i-cen
trum. Andra viktiga kriterier ar enkelhet och mdéjligheten att underhalla och uppda
tera sidan.

Programmeringstankande

"Everyone in this countrghould learn how
to program a computeBecause it teaches

you how tahink." Steve Jobs

Flodesschema (Lampan tungera e
Egentligenprogrammerar watrje dag

utan att vara medvetna om det. Ar
t.ex. en lampa trasigemma foljer vi
ungefarett handlingsforloppsom kan
beskrivas med bildertill hdger, et
s.k.flodeschemal praktiken IGer vi
problemet att erséatta en trasig lampa
genom att tanka och gora sa utan att
ndgonsin rita & flodesschena

Flodeschematillustrerar och doku
menterar doclalgoritmen dvs tillva-
gagangssattetdr problemets 16ging.

=
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Nar den en gang ar ritad skulle den kunna anvéandas av vem som helst som vill byta
en trasig lampa. Den blir en slagiémangiltig manualfor just detta problemMen
annu viktigare ar att metodiken kan tagitill svarare problem.

Ett annat vardagligt exempet &atagning. Vare sig vi anvéler ett reept ur en
kokbok eller lagar efter kdnsla, foljer vi en algoritm sdesutomi till skillnad

fran lampalgoritmen dven har erinput, ravaror och emutpu, matratten. Hard

varan som hjalper oss ar kdket med alla sina instrument. Matreceptet ar mjukvaran
dvs programmet. Det &r precis samma struktur nar vi kor ett program p4, datorn
matar in indata och far utddata som resultat. Programmet vi anvander goean

de for resultatet, precis som matreceptet samt dess fligaartte &r avgéande for

om vi lyckas med matratten.

Algoritmer

Bada exemplen visar: Det ar algoritmer som medvetet eller omedvetéustyir
gori ett satt att tanka vars gemensamma #eaggeneraliseras sa har:

1. Att formulera problemet och definiera malet. Hur nar vi méleroble
mets 16sning?

2. Genom att bryta ner problemet i mindre, 6verskadliga och enklare delar,
s.k.moduler Varje malul ska i princip kunna utféras av vem somshel
Detta kallas formodulariseringsom &r en allman principnte bara i
webbutveckihg utan iall problemlésning.

3. Genom att geénstruktionersom leder till problemets l6sning. De maste
formuleras pa ett entydigt satt sa att de ikan tolkas pa olikaatt. For
datorer gor exakt som vi sager. Det har visat sig att det vanliga spraket
inte lampar sig for detta andamal, for det ar tolkbart. Skonlitteraturen ar
ett praktexempel for olika tolkningar av spraket. Det vore synd om det in
te vore sa. Darfor haman i webbutveckihg hittat pa andra, speciella
sprak vars vokabular och syntax foljer strikta regler som ar entydiga.
Datorn kan tolka dessa regler endast mekaniskt.

4. | denna process uppstar situationer dar vi maste traffeakit samma
sak som att besra enfrdga. Den forsta frdgan i algoritmen "Att byta
lampa" &ar "Ar lampan inkopplad?" (ovan). Valet mellan "Ja" och "Nej"
avgor hur algoritmen fortsatter. Ytterligare val foljer.

Det &r avgorande att skilja mellamstruktion och val. En instruktionar ett kom
mandosommasteutforas medan ett val ar eftdga som mastdesvaras| flodes
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planentill lampalgoritmenér instruktion(grén) ochval (gul) makerademed olika
farger.Deras distinktion blir avgérande nar man gar over fran flodesplan till kod.

Algoritmers byggstenar

Man delar inalgoritmers viktigasténgredienser i tre kategorier och kallar dem for
kontrollstukturer, eftersom d ar generella strukirer som styr och kontrelrar al-
goritmana ochger dem den karakteristiska ordning&essagrundlaggande kon
trollstrukturer ar sekvensselektionoch repetition och kommer att tas upp i boken.
De anses vara algoritmers byggstedia algoritmer ar uppbyggda av e

Avgorandefor en algoritns funktionalitetir ingredienserna inbdrdesordning Tar

man in i en kokande gryta potatisen forst och kottet sédatéllet for tvartomi

blir det mos istéllet for matratt.dettasammanhan@oér dven algorinens korrekta
avsluning. Utan ett exakt formuleratvslutningskriteim som uppnas i &ndlig tid
uppstar evighetsopar. Narsadant intraffar brukar vi ofta siga dttorn "hang

sig". | sjalva verket ar orsaken en algoritm med ett inkorrekt konstruerat -avslut
ningskriterium Allt detta kommer att behandlas utforligt ikem.

Ytterligare en ingrediens av algoritmer lagik. Datorer kan ingen logik. M&nni
skan maste fora over Idgin in i datorn. Det ar det som kallas &tificiell intelli -
gens Bl.a. formuleringen avkorrekta avslutningskriterier val och loopar, men
aven modularisering och strukturerikigiver Iagiskt tdnkande.

Att upptackamonsterar ocksa en forméaga som ofta behovs i konstruktion av algo
ritmer, vilket vi konmer att se vara programexempel som foljer i boken

| valet av instruktioner som skag med i en algoritm &r det en sjalvklarhet att man
sorterar bort allt som &r mindre relevant och tar in endast det som &r rel@vant.
aven att avgoraelevansemav saker och ting for att uppna det definierade malet
(punkt 1) hor tillwebbutveckdrens upgifter.
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1.2 Webbutvecklingens miljéer

[ Webbutvecking ar i allra hégsta grad ett praktiskt amn]

Man kan inte lara siggebbutveckhg genom att endast lasadier. For att lara sig
webbutveckihg méste maskriva kodoch testa koden precis somrmar man lar sig
att korabil. Och for attgdra detbendver man en miljgdar man kan skriva ooén
annan dar man kagdra ochtesta koén Denforsta ar en texteditoden andra en
webblasare (browserpet finns en uppsjoé amtveckingsmiljoer for de olikaspréa
ken. Ofta kallasde for IDE, Integrated Dgelopment Enviromenti nastan for
avancerade for osEnenklare variant ofta en del av efDE 1 ar eneditor.

Editorer, IDE:s och webblasare

En editor ar ettskrivverktygpa datorndvs ett program som kan hantera t€xtd-
behandlingsprogramir en anan beteckning pa editorePa de flesta datorerna
finns minst en editor forinstalleradror att skrivakod och spara den i en filehdvs

eneditor. Men kod farinnehallaendastsddandecken smkand f © r s wehls 6

utveckingsspraketDarfor masteeditarn sparafilen somoformaerad textfi| dvs

utan styr och kontrollkoder som i vissa ordbehandlingsprogram anvéands for for

matering (tysnitt, stil, sorlek osv.)Ett exempel pa sadana programaisrd som
formaterar teten och sparar sinalér som dé&ument av typ‘.docx . Formdering
innebar att det laggs till osynliga tecken i texten seebbutveckhgsspréet inte
kanner till. Motsvarigheten p& Madatorer arPages. Sddanaordbehantingspro-
gramar inte lamgiga for att skriva kod Daremotkan t.ex. Notepad (Antecknin-
gar), Notepad++ eller TextPad pa Windwosdatorer ochTextredigerare, TextEdit
eller Emacs pd Macdatorervara lampliga texditorer for webkutvecking och
programmeringeftersom de sparar alla filer som rena textfilkan formaterirg.
Fortextfiler kan filandelseav typ*. txt véljas,men dven andrderoeme pa ope
rativsystemet

IDE star forintegrated Development Envirorent ar alltsa enintegread
progranutvecklingsmiljésom inklwerar en editoren interpretatorresp.kompila
tor och andra verktyg for progmutveckling i en och samma samlad mil@sual
Studio &r ett exempel pa efDE som har utvecklingsvityg for ett antal sprak.
Men JavaScripbehdver ingenDE. Det racker meekn textelitor dar koderskrivs

av

och sparas samt en we#are dar koden exekveras. Vi kommer att anvanda oss av
denna mojlighet som &r oberoende av tredje parts verktyg for att slippa installera

nya program.

Webblasare (engl.web browsexar ett progam sormkantolka HTML -
kod samt andra scriptsprakens koder. tatka ar synonym till atinterpreter, exe
kveraeller utféra. Webblasaren ar alltsa i huvudsakHFML -interpreator. Sjalva
programmet har skrivitsnagot av deuniversellaspraken, ofta C. Exempel p& sa
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dana program aGoogle Chrome, Internet Explorer, Firefox, Safari, Netscape, ... .
En webblasare finns forinstallerad pa alla datorer.

HTML-kod kan exekveras av webblasaren bade lokalt och fran Intérnéda fall
mastekoden vara spad i en fil. Ska HTML-koden exekveras i en webbléasare
maste filen som innehaller koden, &alelsenhtml , vare sig vi har lagrat filen {o
kalt eller hamtat den fraan server panternet.Nar vi testar vara koder i webb
utvecklingskursen gor vi det lokalt.

Interpretator vs. kompilator

Eninterpretator ar ett program sortolkar kallkod till maskinkod och skickar ma
skinkoden till datorns processor utan @lladagra den pa harddiskeRrocessorn
exekverarmaskinkalen Kallkod &ar kod som endast manniskamstar, men inte
datorn. Maskinkodar kod som endastatornforstar, men inte manniskan. Alla
webbutvecklingssprak amterpreterande, inkHTML.

Till skillnad frén eninterpreator ar enkompiktor ett program sondversatterkall-
kod till maskinkod ocliagrar makinkoden pa harddiskekorst nar mamxekverar
skickas den kompilerade maskinkoden difitorns processarch utférs dar. Vissa
programmeringssprak ar kompilerand#g++), andra &r interpreterande (Python).

HTML 7 webbens standardsprak

HTML star for HypeiText Markup Languageoch ar webbens standardspréky-
perText betyder att det ar text som innehdller lankar till andra delar av sig sjalv
eller till externa malMarkup betyder att det ar ett markeringssprak, ditssprak
med markeringar, et i sin tur ar ett annat begrepp fér formaterinfassa gors
med HTML-kod. Syftet ar att producea presentablalokumentsom kombinerar
text, bild och andra eteent. Darfor kan man kall&iTML &ven for ettordbehand
lingsprogram Man skriver lod som genegera dokumentet sonsedan visa pa
webben. Kdenar sparerad fran dokumentettill skillnad fran amdraordbehand
lingsprogramsom t.ex.Word, dar man direkt skriver i dokumenteth formaterar
texten med vissmbyggdaverktyg Darfor arWord ett s.k. WYSIWYGverktyg, dvs
What You Seels What You Get | Word serman, vad marfiar i dokumentetKo-
den (B Script) genereras automiekt i bakgrunden och ar osynlig fér anvandaren.

Till skillnad fran Word aHTML ett ickeWYSIWY@verktyg, dvs man skriver kden

utan att se dokumentet.odenmasteforst tolkas av en interptaor, innan doku

mentet karuppstd Webblasane ar en programvaraom kan tolkaHTML, dvs en

interpretaor somexekvear kodenoch visar dokumentetAndra exempel pa icke
WYSIWY@rerktygar TeX/LaTeX en apfikation for typsattning octpresentation av
text, speciellt matematiska uppsatsan viktig egenskap aMTML &r:

[ HTMLAr inte case sensitive (skiftlAgeskanslig). ]
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Det innebar atHTML inte skiljer mellansma och stora bokstaver.

Script vs. program

Med script menas all kod so kan koras pa webbeit.ex. arHTML-kod inkl. all

kod som karnnbaddasi HTML script.Och sprék som anvands i en sddan kod kallas
for scriptsprak Exempel pa scriptsprak &TML, CSSJavaScript PHP, ... . Java
Script anvands i regel pa klientdatoregdanPHP &r webbservrarnas scriptsprak.

Det finns tva olika kategorier av sprak i datavarldeariptsprédkoch universella
spraksom t.ex.C, C++, C# Java, Python, ...Koder till universella sprakkan an
vandas for vilken applikion som helst och &dnte begransade till webbemeras
koderkallas forprogram HTML &r ettscriptsprdk HTML har avenmdjligheten att
badda in andra scriptsprak i sin kod som tdawvaScript forutsattatt man av-
grarsar spréen genomtydliga markerigar. Webblasarerér den naturiga exe
kveringsmiljon badefér HTML och alla andracriptsprak medan sarskilda verktyg
behovs for att exekvera universella sprakor attskriva scripkod behdver man
endasten editor, och for att exekverdenen webblasare Vi ndjer oss red denna
minimalistiska miljo vad géller scriptsprakeor att forenkla den tekiska hante
ringen och koncentrera oss pa sjalva spraket.

Det mest kanda scriptspraket FavaScriptsomskapades &r995 av Netscapeett
amerikanskt mjukvaruforetagpm 1994 lanseradeden forstagrafiskawebblasaren
Mosaic som snabbt blev en jattesucdéetscape integrerade JavaScript i Mosaic,
for att gora webben interaktigeDe tre skikten sid 10.

JavaScripfér inte forvaxlas med Java. Det handlar om tva ofikegrammerings
spréaksom dessutom tillhor tva olika kategorier programmeingssprak Medan
JavaScriptir ett scriptsprék ar Java ett universettigrammeringsprak

Hos scriptspraken néjer man siged de eklare elementen programmeing, for
att forse webbsidor med vissa funktionakte Scripten bakas inHTML-kod, var-
for de kanexekveas pawvebben

[ Scriptsprakens exekveringamiljo ar webblasaren (web browser). ]

Scriptsprakerdr interpreterandesprak dvs kodentolkastill maskirkod (datorns
spr&) aven interpretator som arbgggdi webblasarerMaskinkoderutfors direkt
av datorns preessorutan att den mellanlagraBe mest anvandavebblédsana ar
Google Chrome paWindwosdatoreroch Safari pa Macdatorer | badaar eninter-
pretatorfor JavaScriptinbyggd

Utvecklingsniljon daremoti dvs déar man skriver kodeinkan vara vilken editor
som helstTill skillnad frAnHTML &r JavaScripkod case sensitive,us JavaScript
skiljer pa sma och stora bokstaveet gor inteHTML .
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Filandelser

Skriver du din JavaScripkod i nagon editor och sparfilen som*.txt , kommer
duinte kunna exekvera den i en webblasare, nar du (dubbel)klickar pBalem i
dramat ar filadelsen:Operatisystemetdentifiera de filer som innehaller kod via
fil andelsenAll JavaScriptkod ar inbakad iHTML kod, webblasarensprak. Ska
koden exekveras i en webblasare maste filen som innehdller kodé@ngddlaen
html , for att kunna identifieras som davaScripkallkodsfil. Darfor mastedu an-
tingenfran borjanspaa dn kallkodsfil medandelsa html eller i efterhand &dra
filandelsen tilhtml . | Windows kalladil andelser foFilnamnstillagg

For att kunna folja reglerna for dihdelsen som beskrevs ovan,ut8atts att man
kansefilandelsenandr man dppar en mappMen i prakiken ar detta ofta inte fal
let. Orsaken &pa operativsystemets instéllningar. | Windows dadk installnin
gen att man i igel inte kan se dem. Ta sjalv reda pa hur dgp@din datorSa har
kan man gora for att synligrafil Andelserna i Windows:

1 Oppna @ mapp i Windows.

Mappalternativ X
f G& i mappens menyradill | Amant Venna Ssking
. . M
Mappalternatlv' Om du Inte spenver Du kan anvanda det aktuella visningslaget (tex.
hlttal' dema menWIICka pé de .;E‘ tE;’etaljerad lista eller lkoner) for alla mappar av den har
. ! . pen.
tre sma punkterna tl” hoger Anvand i alla mappar I Aterstall mappar

(Visa mer) och valjAlternativ.

Avancerade installningar

1 Du borde fa upp dialogrutan Filer och mappar

Anvand guiden Dela (rekommenderas)

Mappalternativ. VaIJ ﬂ |ken ViS- Anvand kryssrutor for att markera objekt

. Y Dolda filer och mappar
nlng' BOCka av rUtarDOU fll_ f:'n Visa dolda filer. mappar och enheter
namnstlllagg fOr énda flltyper o Visa inte dolda filer. mappar och enheter

° . . [:] Dalj filnamnstillagg for kanda filtyper
Sa har borde nu dialogrutan se Délj mappsammanslagningskonfikter
. Ddlj skyddade operativsystemfiler (rekommenderas)
ut Ddljtomma enheter
[:] Minska avstandet mellan objekt (kompakt vy)
Vid inmatning i listvyer

1 Klicka pa knappemnvand i
a”a mappar, Sedanpé Ja OCh Aterstall standardvarden
OK.

oK Avbryt Verkstd
Nu borde du kunna se dina filers
andelser och kunna félja reglerna pa forra sidaeneellt rekonmendeas att ha
synliga filandelser p& sin datarar man programerar
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1.3 Att kommaigang med HTML

For att komma igang medTML kan vi nu skrivavarakoderi en valfri texeditor
och spara filen som ren, dvs oformaterad tertfid andelsehtml (OBS!intetxt )

pa datorn.Nar vi sedan(dubbel)klickar pafilen, kommer koden att exeeras i
webblaseen. Anledningertill det &r attwebblasare ar ett program sonkan tolka
och exekverantml -kod: Webblasarer@r en html -interpretato. S& har kommer vi
att testa alla varadTML-koder i denna kursiven om man gor detta i en annan
miljo ar det i grund och botten denna teknik som anvands i bakgrunden.

Vart forsta HTML-script

Oppnadin favorit editor (t.ex. Notepad, Notepad++, TextPad i Windwos ellerText-
redigerare, TextEdit, emacs pa Mag ochskriv féljande kod Ta bortradnumrent-
7 som har sattsndasfor att underlatta kodférklaringehovrigt bibehalllayouen

1 <! -- Welcome.html

2 Skriver ut en rad text i fetstil & stor lekenhl -- >
3

4 <head>

5 <title> Vart forsta HTML - script </title>

6 </head>

7

8 <body>

9 <hl>Valkommenti I HTML</hl>

10 </body>

Sparakoden i filenWelcome.html . (Dubbel)klicka pa filen pa den plats du sparat
den. Dn webblasare kommer atisa korresultatet. S& har ser resultatet ut;

v e vart forsta HTML-script X + — (m} X

c ® ~w  C/_Taifun/Programmering/... ¥¢ ﬁ

Vilkommen till HTML!

Vi kommer i fortsattningematt referera till kodersomscriptet Welcomeoch till fi-
len somWelcome.html . | foljande gar vi igenom koden i detalj.
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Kommentarer

Radernal- 2 i scriptetWelcomear komnentar. dvs de utférs inte De ska forklara
koden Allt som skrivs mellan<!-- och -- > betyderkommentay HTML koden
<!-- inleder och- > awslutaren kommentar sorkan stracka sig over flera rader
eller std mitt pd en radAtt skriva kommentarer tillnér gogrogrammeringsstil.
Aven indragningarna, p& enimdentations pa radern@ och 9 &ar element av god
programmeringsstislom skehjalpa oss att forsta att den indragna koden ar nastlad i
endvergripande struktur som inte ar indragen, nar vi laser scriptet

HTML-taggar

Entaggi HTML inleds medk ochavslutas med . Taggar anvands i regel parvis:
enstarttaggmarkerarorjan ochenstarttaggmarkerarslutet P& radd har vi:

<hl1>Véalkommenti Il HTML ! </ h1>
Denna racha tva taggarstarttaggerch1> ochslutaggen</n1 >.

Det som star mellan stardch sluttaggtextenvalkommentill  HTML! kallas for
innehall narmare bestanmnehall till <h1>-elemente{se néata rubrik).

Taggar aHTML-spraketsminstabyggstenarHTML &r ett s.k.taggat marksprak
Det somskrivs inomen tagg, dvs mellar och >, &r HTML-kod. Allt som star
utanfértaggen kommer att visas som text pa weidan, se regeln pa nasta sida.

Taggar kan nastlas i varandra

HTML-element
Ett HTM-elementhar féljande ingredienser:

[ Starttagg + innehall + slutta gg = Element ]

<h1>Valkommen till HTML! </h1> &ri sin helhetett HTMLelement narmare be
stamt ett<hl>-element Element kan nastlas i varanddascriptet Welcome ar
<hl>-element nastlatett body-element(radernas- 10).

Ett annat exempel pa elemdittar vi parads:
<title  >Vart forsta HTML script </title >

Aven detta elementir nastlat i ett annat element, nigen i head-elementet pa
radernas- 6.

Om taggar AHTML-sprakets minsta byggstenar, s&k@ment sprakets nast minsta
byggsten.
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En 6vergripande struktur

head- och body-elementeri scriptetWelcomekallas forstrukturerngselementDe
delar inscriptetwelcomei tva skildadelar: ett huvud och en kropp. Medan i krop
pen kodas webbsidans huvudinnehall, ar huvudet tankt for att inndhalla -

tle -elementet, men avemdra ingredienser som vi kommer att lara kaseaare.
Alla HTML-script foljer derharévergripandenead- ochbody-struktuen

Pa radernai- 6 star head-elementet somnastla title  -elementet.All text som
skrivs som innehdll iitle  -elementet pa rad kommer att synaga rubriken av
webblasarenflik langst upp till vansterkalladtitle bar, ndr man kor scripteDet
ar textenvart for sta HTMLEscript somkan se dar (lite svarlast) Utelamnar
mantitle  -taggen kommer scriptets filnamn att skrivas i titde.b

Pa raderna- 10 starbody-elementet sonmastlarh1-elementepd rad9 somom-
gardar textn somskaskrivasut: Valkommenti Il HTML. hil-taggenbestammer
textens stil och stéek: Texten skrivs ut i fet stil och i den storlek som maniser
korresultagt pa forra sidan. Med-taggar kan ma astadkomma rubriker i textei.
star forheader, dvs rubrik.Det finns fleraheadeitaggar iHTML som vi kommer
att lara kadnna i nasta avsnitt. &r den stérstav dem

Observera att textesom skrivs utinte beldver sattas inom varken apostrofer eller
citationste&eni koden.Detta ar en konsekvens av den regein ndmndes inled
ningsvis och som vi nsammanfattasom endvergripandeegel

Inom en tagg star HTML-kod . Allt som star utanfor tagg ar
anses varatext som ska visas pa webbsidan.

Denna regefiterspegladTMLs karaktar som ettke-WYSIWY@verktyg (sid 14).

Headers

1 <!-- Headers.html

2 Skriver ut flera rader text i olia stilar och storlekar - >
3 <head>

4 <fitle>  Olika stilar och storlekar for rubriker </title>

5 </head>

6 <body>

7 <h1> Rubrik i HTMLmed hl </h1>

8 <h2> RubrikiHTML med h 2 </h 2>

9 <h3> RubrikiHTML med h 3 </h 3>

10 <h4> Rubrik i HTML med h4 </h 4>
11 <h5> Rubrik i HTML med h5  </h5>
12 <h6> Rubrik i HTML med h6  </h6>
13 </body>
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Oppnadin favorit edior, skriv koden ovan octspara den i fen Headers.html .
(Dubbel)klicka pa filemardu sparat den. ¥bblasarenisar:

v @ Oikastlar och storkekar for rubriker x + — (=] X

c @ a  C/_Taifun/Programmering/We... ¥t a

Rubrik i HTML med hl

Rubrik i HTML med h2
Rubrik i HTML med h3
Rubrik i HTML med h4

Rubrik i HTML med h5

Rubrik i HTML med h6

-

Vi kommeratt refererd fortsattningertill koden ovansomscriptetHeaders. Som
man ser skriver scipteteaders ut fyra rubrikeri olika storkkar, férorsakat av
HTMLs<hi >-taggari = 1, 2, 3, 4, 5, 6) som formaterar textens storlek.

En fraga dyker upp har: Vad har fororsakat radbyten i korresultatet ovan? Vi har
inte skriviti scriptetnagon kod som ska astadkomma mdi Slutsatsen ar:

[ <hi>-taggarna (i=1, 2, 3, 4, 5, 6) avslutar varje rubrik med radbyte . ]

Utskrift i flera rader

Fragan som automatiskt dyker upp efter forrandtts slutsats, ar: Hur kan vi sjal
astadkomma radbyteiMed radbrye menar viférstasinte radbrytei koden utan i
utskriften dvs i koresultatet. ScripteBreak nedanvisar ett satt att iHTML astad
kommaegnaradbyter och kombinerar d&t medresultatet fran forra avsnitt:

1 <!-- Break.html

2 Radbrytning i utskriften med HTMLs break-tagg <br> och
3 genom byte av  h-taggens rubrikstil - >

4

5 <head>

6 <title>  Utskrift i flera rader <ftitle>

7 </head>

8

9 <body>

10 <h1>Véalkommen till <br>Webbutveckling1 </h1><h2>med HTML och CSS!</h2>
11 </body>
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Det forstaradbytet kodas medTML-taggen<br> som baka in i textenDet andra
radbytet genereras automatigienom attvi stangr <h1>-taggen oclopprar <h2>-
taggen se slutsatsen pa forra sidan

Korresultateblir en utskrift pa tre rader

v @ skt flera racer X + — (m] X

c ® ~  Cy/_Taifun/Programmering/W... Y e

Vilkommen till
Webbutveckling 1

med HTML och CSS!

br -taggen
ScriptetBreak anvandemMTML-taggen<br>, dven kalld breaktaggengenom att

bakain deni texten valkommentill <br>Webbutveckling 1 (rad8) for att dstadkoma
radbrytning i utskriftenbreaktaggenrkan placeras var som helst.

Man kan koda taggen metir> eller med<br /> , s& att &ven sluttaggen sybst
ar lite smakak. Anledningen ar attr bildar ett s.k,tomt elementsom har vissa
regler,vilket forklaras senargsid 29). Vi nojer oss an sa lange metr> for enket
hetens skull.
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11
1.2
1.3
1.4
15
1.6
1.7
1.8
1.9
1.10

111
1.12

1.13
1.14
1.15
1.16
1.17
1.18
1.19
1.20
1.21
1.22
1.23
1.24

Fragor till

Vad arembedded systernsh hur skiljer de sig frAmternet of hings(loT)?

Hur tolkar du termeatrtificiell intelligens?Kan maskinetténka?

Varfor tror Steve Jobatt programmering lassshur vi skaténka?

Vadarrelatiorenmellan webbutveckling och programmering?

Vilka verktyg behtéver man fér webbutvecklihg

Namn webbutvecklingens tre skiktawor ska marskilja dem fran varandra?

Vad menas megrogrammeringtankande?

Hur skulle du definiera begreppagoritm?

Ar datorprogranett sattatt beskrivaalgoritm?0Om ja, &r det det enda sattet?
Forsok att red egna ord beskrivalgoritmiskt tankande

Pa vilket satt kan man visualisera en algoritms logiska struktur?

Vad har algoritmiskt tdnkande med programmering att gora?

Vad inneba&modulariseringoch varfor ar den relevant fér programmering?
Anvanderdu i vardagen algoritmer? Om ja, nAmn nagra exempel.

Vilka ar algoritmers byggstenar?

Vad ar skillnaden mellamstruktionerochval i en algoritm?

Vad ar kontrollstrukturét Namn tre exempel pa dem.

Varfor kan man inte lara sigebbutveckihg genom dtendast lasa bdcker?
Vilken egenskap borde editorn ha i vilken man skriver kod?

Vad &r enDE? Vad ar skillnaden till en editor?

Vad ar en webbléasare?

Vad areninterpretatoroch hur skiljer den sig fréenkompiktor?

Vad innebakompileringoch hu skiljer den sig framexekvering?

Skriver markallkod eller maskinkochar markodar i ndgot spraR
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1.25
1.26
1.27
1.28
1.29
1.30
1.31
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36
1.37
1.38
1.39
1.40
1.41
1.42
1.43
1.44
1.45
1.46
1.47
1.48
1.49
1.50

Vilka tva kategorier av sprak ar relevanta for webbutveckling?

Ar HTML ettuniverselltprogrammeringssprak?

Ar HTML ett interpreterande eller ett kortgrande sprak?

Ar HTML case sensitive?

Vad ar ettscriptoch hur skiljer det sig fran grogranf

Namn nagra exempel fgcriptsprakoch nagra founiverselh sprak.

| vilken miljé exekverasiTML-kod?

Vad ar ettWYSIWYG-verktyg? Namn nagra exempel.

Ar HTML ett wYSIWYG-verktyg?

Vilka verktyg behéver man for att kunnévecki HTML -script?

Vilka typer avordbehandlingsprogram &r olampliga féebbutveckihg?
Varfor ar filandelser relevanta for erebbutveckire?

Hur kodar man kommentaHTML ?

Varfor ar kommentarer viktiga nér man skriver kod?

Vilken 6vegripandestruktur bér man folja i all&®TML-script?

Var nagonstansdokumentet hamnaexten marskriver i<title> -tagger?
Vilken textkommer att skrivasm man utelamnagtite> -taggen?
Namnnagra exempel pdeadergrubriktaggay i HTML. Hur manga finns?
Vilka egenskaper far en text som formaterastans-tagger?

Vad ar en bieffekt av headesem inte syns i koden?

Namn nagra exempel pérML-taggar som saknar sluttagg.

Vad bestarettHTML -elementav?

Vad menas med edbmtHTML -elemen?

Hur kodar man radbyteHTML ?

Namn tva olika satt att koda bretdggen.

Varfor bildar breaktaggenett tomt element?
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11

1.2

1.3

1.4

15

1.6

1.7

Ovningar till

Om du far en favort editor, 6ppna de(sid 13). Om inte, ladda neén editor
(t.ex. Notepad++ eller Emacs)och installera den. htlersdki editornskillna-
dema’i vad géallerformen ochutseendei mellan tcknenapostrof( ' ),
citationstecker(" ), accent( " ), slash(/ ) ochbackslash(\ ), sa att du kan
skilia dem fran varandrd&orsok att memorerderas tangenter parddators
tangenbord

Visar din dator filandelserna nar du éppnar en mapp? Omgatemfor in
struktionernerilandelser pa sid16, for att synliggora filandelserna.

Oppna dinfavorit editoroch mata in koden tillscriptet Welcome (sid 17).
Bibehall layouten.Spara koden i filerwelcomehtml . (Dubbel)klicka pa
filen, sa att den kors i din webbléasare

Modifiera scriptet Welcomegenomatt &ndra texten &title> -taggen till ditt
namn och texten som skrivs ut i dokumentidit: Det har scriptet  har

jag skrivit  sjalv!  Spam koden i filen Mitt.html  och kor deni din
webblasareValj en lamplig mapp pé din dator for afissa filen. Skapa en
mappstruktur for scriptfiler du kommer att ha anvandning av for kursens
kodexempel.

Modifiera koden iscriptetHeaders (sid 19), s attde fyra utkriftsaderna
synsi vaxarde textstorlekar istallet for minskee.

Skriv ettHTML-script som *
astadkommefoljande utskrift: b

Skriv kod somger fdjandeutskrift:

*kkk
*kkkk
*kkkk Kk
k*kkkk k%
*kkkkkkk
*kkkk k%
*kkkk Kk
*kkkk

*kkk
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2.1 Lankar

File Edit View Git Project Debug Test Apalyze Tools o . Solutionl @ _ O %
Extensions  Window  Help
@ - iz = B 9 - P Attach... ~ Fp _i_ € GitHub Copilet |2 &
-
1 <!-- Links.html =
2 Paragraph p, bold b, anchor a & attribute href --> -
3
4~ <head>
5 <title>Introduktion till l&nkar</title>
6 </head>
7
g v <body>
9 <h1>Hér &r mina favorit webbsidor:</hl> |
1@ |
11 <p><b>Klicka pa en lénk for att ga till den webbsidan.</b></p>
12 H_
13 <p><a href="https://amerikanskagymnasiet.se/stockholm/">
14 Amerikanska Gymnasiet</a></p>
15
16 | <p><a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Huvudsida">
17 Math Online</a></p>
18
19 I <p><a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Startsida
20 Webbutveckling 1">Webbutveckling 1</a></p>
21
22 <p><a href="http://www.youtube.com">Youtube</a»</p>
23 | </body> -
100% -~ @ Mo issues found L L4 Ln:24  Ch:1 SPC  CRLF

ScriptetLinks introducerar
elementtypernaparagraph
p for stycke bold b for fet
stil och a for anchor. p
skaparett nytt stycke (pa
ragraf) i textflédet b byter
textens stil till fet. Ankaret
a skaparen lank. a:s attri-
buthref specficerarwebb
adresen S& héar ser korre
sultatet utdar man kan na
vigera till de specificerade
webbsidorna

v @ iodkion ilinar x + — (] X
c @ localhost:50165/Links.html 4 t‘
@ weomi M Boma [ mo [ Menekoien [T s [ Progammenng »

Hir ar mina favorit webbsidor:

Klicka pa en Link for att ga till den webbsidan.

Amerikanska Gymnasiet

Math Online
Webbutveckling 1

Youtube

Attributhamnethref refererartill attribuwvarde "http: ... (URL) ... " som
skrivs inom citationstecken/RLstar forUniform Resource Locator  och &r for
matet for giltigawebbadressqra Irternet
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Later maninledaattributvardetistallet for hitp med mailio  kan manpd samma
sattlanka till mailadresser mailto : ... (mailadress) ... . ScriptetContact
demonstrerar detta:

00 fle Edit Vew Gt Pojed Debug Test Ansbze ook Eensions Window Help S Search - Solutionl ® - o x
® - B-=88 9- P Attach. BRG] E A - e R
Links htmi - B

1 <!-- Contact.html o

2 mailto: ...URL... -->

3

4 <head> I

5 | <title>Lénk till e-mail adresser</title>

6 </head>

7

8 <body>

9 <p>

10 Min e-mail adress ar

11 <a href="mailto:info@taifun.se">info@taifun.se</a>.

12 </p>

13 <p>

14 Klicka pa adressen och din webbldsare kommer att

15 oppna ett e-mail meddelande och adressera det till mig.

16 </p>

17 </body>

> Le17 Chs SPC CRIF

v e Lank till e-mail adresse: X + - (m] X

c @ localhost:53986/Contact html * g e :

| Min e-mail adress ir info(@taifun.se.

. Klicka pd adressen och din webblisare kommer att ppna ett e-mail meddelande och adressera det till mig.

Elementet ankare
Den generella formepd HTML -elementetinkare (eng.ancho) ar.

<a href ="mailto: emailadress-... text /bild /emailadress .. </a>

dar... text /bild ... &r innehallet i elementetom blir en klickbar lank nar man
kor scriptet.Radeni1 i scriptetContact ovanar ett exempel pdenna form. Dar
skapa en lank till email. href &r ankaretsattribut, narmare bestéardes namn
medan’ mailto: emailadres$ &r attributetsyarde
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Attribut

Observera atattributnamnetiref samt dess véarde ar eel av ankarelenmentets
starttagg inte av innehallet. Dvs det skrivs innan man avslutar starttagger med
Sa har ser starttaggen ut i sin helldsts med attributet

<a href ="mailto: emailadress-.

Att attributet intedr del av innehallet utaav startaggenpberor pa&den regel som vi
tidigarelarde oso®mHTMLSs 6vergrpande sttruktugsid 19):

Inom en tagg star HTML -kod . Allt som star utanfor tagg ar
anses varatext som ska visas p& webbsidan.

Attributet href ar HTML-kod. Darfor maste det stduti ankarens starttag@et ar
innehallet... text /bild .. somska visas pavebbsida. Darfor maste det sta
utanfértaggarna, narmare bestdmt mellan ankarens etdrtstarttagg, sedenl1

i scriptetContact pa forra sidan eller raderna- 22 i scriptetLinks (sid 26).

Varfor heter det ankare?

Ett ankarearsesvaraen forankringspunkfor en forbindelse mellarvé platser pa
webben vart HTML-dokumentsom vi aktuellt kéroch webbsidan soninternet
platsen RLen) i attributethref lankar till. Detar avenmdjligt att man lankar till
sammaHTML-dokument, men p&n annan plats dokumentet Elementtypena
som star forergelskans anchorar denfasta punkteri ankareti for dessa tva plat
ser Den binder ihop scriptet med dokumentet.
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2.2 Bilder

Hittills ha vi anvant endast text i vargcriptexempel Men en webbsida innehaller i
regel textoch bild. Att formge webbsidor med bilder &n @&sentlig del av webb
design. Bilder lagras i datorn i ett vi§stmat vilket framgar av filandelsen.

De mest ananda bildforneat pad webben adoint Photogaphic Experts Group
(JPGIPEG)och Graphics Interchange FormidGIF). For att hantera bilder pa web

ben rekommenderas, som det sades i bdgar), att haett bildbehantingspro

gram, t.exPhotoshoreller motsvarande/i kommer att ha nytta av det i detta-av

snitt, da vi kommer att behova ta reda pa t.ex. bildernas storlek, deras uppl6sning
och ev. att anpassa deras storlek till vara varierande behov pa webben. Féljande
script introdwcerar oss till att anvanda bilderTML :

VDO fle Edit View Git Projet Debug Test Analyze Iools Extensions Window Help O Search+  Solutiont ® - o «x ]
®© - @®-=88 9- P Attach... ~ B R ] R B e R
Picuuredtmt = x | e
1 <!-- Picture.html *
2 img-taggen med attributen src och alt
3 samt height & width -->
e |
5 <head>
6 |  <title>Bilder i HTML</title>
7 </head>
3 L
9 <body>
10 <p>
11 <img src="Progr_1_Cs.jpg" height="252" width="180"
12 alt="Bokomslag till Programmering 1 med C#" />
13 <img src="cmini2.jpg" height="252" width="180"
14% alt="Bokomslag till Programmering 2 med C#" />
15 </p>
16 </body>

150% = © No issues found « » L:14 Ch:S4  SPC  CRLF

[ tem(s) Saved i Select Repository « [

img T ett tomt element

Radeana 11- 12 anvanderimg-elemengt for att placerdilder i dokumentet Den
generella formepaettimg-elementir:

<img src ="filnamn' height ="hojd" width ="bredd' alt ="text' />
Anledningen till att det ar tomt, &r att det etligen borde setsa har:

<img src ="filnamn' height ="hojd" width ="bredd alt ="text'></img>
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Och nellan starttaggerimg ... > och sluttagger/ img> finns inget innehalb<,
darfor ar det tomtElementet skainte skriva uttext, utanendastinfogaen bild

Forkortningsregeln fér tomma element
Ar ett elementomt kan man tillampa foljande regeHTML for attforkorta koden

Ett tomt element i HTML kan avslutas pa tre satt:
1. med sluttaggen: <starttagg ></sluttagg> eller
2.endast med / > <starttagg/>  eller

3. endast med >: <starttagg >

>< ar det tomma innehalleBunkt1 visar det vantja sattet att avsluta elementet:
t.ex.img-elementet karavslutagpa vanligt sattmed</ img>. Punkt2 &r ett satt att
forkorta kodensom en férenklingan man avslutandasimed/ >. Vi har i scriget
Picture pa raderna2 ochi4 valt att anvandaen forenklade varigan2. Mellan
slaget fore /> har lagts inendastfor battre laslighetens skulPunkt3 &r dnnu
kortare:endast med . Dvs bara starttaggen star dar fullstandigpraktiken har
dock starttaggen ofta ett antal attribut, innan den avslutas, som vi utelamnét har.
har anvant punki i scriptetNav. simg-elementpasid 32.

Annarsgor img-elementet d&ven mede férenklade variantea exakt samma sak
sommedden vanliganamligen atinfogaen bild i dokumentetTesta garna bada
variantena S& har ser korredalet av scrifet Picture  ut:

v @ icerivmmL X + — (m) X

(& @ w~v  C/_Taifun/Programmering/... ¥¢ a

Programmering 2

MED C# o=

30



Bildernasjpg -filer som ar varden till attributetrc (source)maste ligga i samma
mapp som scriptfilemPicture.html , for att webblasaren ska kunna ladda dem i
dokumentet. Ligger de inte dar eller kan webblasaren avaaskal inte ladda dem,
kommer texten som ar tilldelad attributgt (alternative) att skrivas utistallet
Testa gama!

Val av bildstorlek

Bildernas storlek i dokumentet bestam®den avimg-elementet attributheight
ochwidth . Enheten till storleke arpixlar (picture elements)Tittar man pailder-
nas originalstorlek i respgpg -fil i antingen i flensEgenskaper A Information (i
Windows) eller iPhotoshop (Image A Image Size) hittar manforstdsandra varden.
Hur ska man anpassa dem till dokune¢ftMan bildakvotenhéjd / breddav bil
dernas originalstorlek.vart fall far manca.1,4. For attbehallabildernasratta pro
portioni HTML-dokumentetmastedenna kvottas éver ill koden. Dvsimg-ele-
mentes attributheight ochwidth méste véljasa att avemeight /[ width =1,4.
Véljer man andra vardaappar bilderna sinarprungligaproportioner och blifor-
vrangla i dd&kumentet vilket inte kommer att se bra.utitelamnar man attributen
height ochwidth kommer webblasan vélja bildernas origalstorlek.
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2.3 Bilder som lankar

File
Tools

‘@-

1
2
3
4
5
b
7
3
9

[ T L Y T L R I R R R N R N I e e e Tt il e ol el el
et B = TR Vg B = R I o i e B s I A T A B W S T o R e T e s B N I s A T B T I

100%

Edit  View Git Project Debug Test  Analyze o - Solution] _ O
Extensions  Window  Help

W-SEE 9-C- Jiws ALl 8 GibubCopiot 12

v ¢l-- Nav.html
Klickbara bilder med img-element, ndstlade
i a-element (ankare) som kér HTML-script --»
v <head>

<title>Navigeringsmeny</title>
</head>
<body>

<a href="01ld/Welcome.html">

<img src="buttons/About.jpg” width="65"
height="50" alt="Welcome Page">
</a»<br>

Iy

v <a href="0ld/Headers.html">
<img src="buttons/Headers.jpg" width="65"
height="50" alt="Headers Page">
</a»<br>

v <a href="01d/Break.html">
<img src="buttons/Table.jpg" width="65"
height="50" alt="Break Page">»
</a><br>

v <a href="Links.html">
<img src="buttons/Links.jpg" width="65"
height="50" alt="Links Page"»
</a><br>

v <a href="Contact.html"”>»
<img src="buttons/Contact.jpg" width="65"
height="50" alt="Contact Page">»
| </ax<br>
v <a href="Picture.html">
<img src="buttons/Form.jpg" width="65"
height="50" alt="Picture Page">
| <fa»<br>
</body>
@ Mo issues found 1 » Ln:38 Ch:1  SPC

T Select Repository =
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Nastlade element

ScriptetNav nasthrimg-elementet a-elementet (ankargllvs séttein img i anka
rets innehall Det gor det ganger forsta gadngema radernas- 11. K6r manNav
visas 6 sma bilder Deras samlig kallar vi for Navigeringsmeny i title-taggen.
Bilderna hamtag&ran undermappebuttons  som ligger i samma mapp s@uript
filen Nav. html , eftersombuttons  &r den mapplér vi har placerat alla bifider av
typ*j pg.Det drimg som visar dem pa raderfa 14, 19, 24,29  och34.

P.g.a. nastlingen i ankara blir de 6 sméa bildenaklickbara.Dvs de lankar till de
weblsidor soma-elementetsttributhref refererar till T.ex. hdmtarimg-elemen
tet bildfilen Form.jpg frdn mappenbuttons till dokumentet (raderna34- 35).
Genom atimg &r nastlatsominnehall i ankareta, blir bilden en lank som leder till
a:s attributPictu re.html  (rad 33). Dvs scriptetPictu re :s korresutat, de tva
bokomslagenyisas.Se nasta sida.

Alla andradelar avscriptet Nav fungerar pa samma saffre scriptfiler av typ
*html  ligger i undemappenOld (raderna8, 13, 18 ). De andra finns direkt i
samma mapp soscripfilen Nav. html .

Navigeringsmeny
Sa har ser ett korresat av scriptetav ut:

v 6 Navigeringsmeny X + — @] X
» C © ~  C/_Taifun/Programmering/... %Y e

About
Me

Header
Examples

Tables
[l Page

Links
Contact
Me

Feedback
Form

Sex smailder visassomhamtds medimg-elemenet Bilderna bildar en slags me
ny for navigering till andra hemsidor vars lankar finns bakom bildémplemen
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terat ar detta scriptetPicture medimg-element nastladea-element, vilket gor
att bilderna blir kickbara.For varje bild anvands samma konstruktion.

Texterna pa bilderna ar lite godtyckliga och har mindre betydelse. Se éver dem.
Man kan lika bra anvéanda andra bilder. Testa géarna!

Interaktion

Men sd lange vi inte interagerar maokumeret hander ingnting. Klickar vi da
remoti navigeringsmenyn ovapd den sista bildesom har teten Feedback Form,
visas dokumentet sotidigarekodats i scriptePicture (sid 29):

v @ Bilder i HTML X -+ — ) x

& G ® ~v  C/_Taifun/Programmering/... ¥¥ e

PROGRAMMERING 1 Programmering 2

MED C# med C#

Fotw Dsdvwats bunglan 0¥ 2013

- e
Tatum Mister Yot (Acitn

Vi klickade i navigeringsmenyn (forra sidapd den sistdbilden som hadeexten
Feedback Form. Eftersom denna bilénligt rad 36 & lagrad i filenbuttons/ -
Form.jpg och enligtrad 35 lankar till filen Picture .html , blir det sammabild
(sid 30) somtidigareproducerats ascriptetPicture .
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2.4 Specialtecken

[ 00 Fe Edi Vew Gt Projct Debug Tt Andbme ook Estensions Window Help | Sewch  Solutiont ®@ - o «x )
® W-sEE 9- bana -8B B, | B[R . g R

Facit_2_5 html .8

1 <!-- Contact2.html --> g

2 <head>

3 <title>Specialtecken</title>

4 </head>

5 <body>

6 <p>

7 <h2>

8 Vilket ar stérre:&nbsp;&nbsp;

9 &frac14;&nbsp;eller &fracl3;&nbsp;?

10 </h2> <!-- &nbsp; = Non-breaking space = Mellanslag -->

11 </p> <!-- 0BS! &frac23; funkar inte for alla brak -->

12 <p>

13 <h2>

14 Svar:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&Ffracl3;&nbsp;&gt&nbsp;&Ffracls;

15 </h2> <l-- &gt; = greater than -->

16 </p> <!-- &lt; = less than -->

17 L]

18 <hr /> <!-- hr = horizontal rule drar en horisontell linje -->

19

20 <p>

21 <h2>Specialtecken i HTML inleds i koden med &nbsp;&amp;</h2>

22 </p>

23 <p>

24 <h3>

25 T.ex.:<br> <!-- &amp; = Ampersand -->

26 Specialtecknet&nbsp;&amp; har koden &amp;amp;<br>

27 Specialtecknet&nbsp;&quot; har koden &amp;quot;<br>

28 Specialtecknet&nbsp;&apos; har koden &amp;apos;<br>

29 Mellanslaget&nbsp;&nbsp; har koden &amp;nbsp;

30 </h3>

31 </p>

32 | </body>|

150% - @ Noissues found ‘ I

Namnkoder for specialtecken

Alla tecken pa tangentbordirutom bokstéaver och siffrdir specialteckenNagma

av deméri HTML reserverade for att kod@.ex. tecknerx och > anvandsor att
kodaHTML-taggar.For attskriva ut sjalvaecknen< och> eller andra reserverade
specialtecken till dokumentet behovs en speciell atgdech kan inte skriva dem
direkt, eftersom da tolkas de av webblasaren som kod. Denna atgéard definieras har:

[ Koden fér specialtecken i HTML har féljande form: &code; ]

dar manfor code kan sétta irde koder som &ar definierade for specialteckesx.
gt som star fogreatert han

&gt ;
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Denna kodproduceratecknet> . Rad14 i scriptet ovaranvande den.

Ett annat exempdbr definitionen ovariér specialtecknei, kallatampersangsom
enligt definifon inleder koden till just de reserverade specialteckRénatt skriva
ut sjalva ecknet& maste man kod&amp;

Nar man kodar specialtecken foljer efter ampersandaattn i exemplen:amp,
quot, apos, nbsp. Alla koder avslutas med semikolon. T.exogucerar koden
&frac13; bréket 1/3. Men tyvarr ar koden inte generell, dvs andra brak kan inte
bildas pa liknande sétt.

Andra, mer eller mindre intressargépeciateckenges exempel pa i scrigttCon
tact2 pa forra sidawvars korresultat ser ut sd har:

v @ speciahecken X + — 0 X

C @ localhost:54780/Contact2.html v a
Vilket ér storre: Yieller 5 ?

Svar: % >Y

Specialtecken i HTML inleds i koden med &

T.ex.:

Specialtecknet & har koden &amp;
Specialtecknet " har koden &quot;
Specialtecknet ' har koden &apos;
Mellanslaget har koden &nbsp;

Talkoder for specialtecken

Det finnsmojligheten att angéalkoderistéllet fér namn nar man kodar tecken i
HTML, inkl. specialteckenT.ex. ger&#38; samma song&amp namligen teckneg,
dar 38 ar ASCli-koden tilltecknet& ASCII &r den atista och mest anvéanda tecken
standaden och en del awndrmare bestdmho6rjan avUnicodetabellen. Faktiskt
kanéaven vanligaecken, inte bara specialtecknen, kodas medalemgod, dvs:

&#Unicode;

Unicodeso- 127 kallas forAscClil-koder.| 6vn 2.5 kandu 6va dig pa talkodeDéar
hittar du aven fler exempel pa talkodsid 46).
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En bra oversikt 6ver specialtecken med massor av nyttig information ger Internet
lanken:
https://www.enur.se/tecken.html

hr -taggen

Raden18 i scriptet pa forra sidan har inget med specialtecken att gora, utan intro
ducerarhr -taggen(horizontal rule)som drar en horisontell linje i dokumentet,
vilket kan beskadas i korresultatet ovan.

Man kan koda dennadgg med<hr> eller med<hr /> . Det &r lite smakak. Anled
ningen &r athr bildar ett tomt elementdr vilket galler férkortningsegeln som
namndes tidigarésid 30), nar vi introducerade det tomrimag-elementetsid 29).

Samma sak ar det méd-taggen<br> eller<br /> (sid 21).
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2.5 Punktlistor

File Edit View Gt Project Debug Test Anslyze Tools Extensions | 0 seih.  Solutionl _ o *
Window  Help
® - H-2EE 9 - P Attach... - Bs B1-: _ & GitHub Copilot & &7
-e
1 <! --Links2.html --> +
2~ <head> -
3 <title>Punktlista</title>
4 </head>
5
6 v~ <body>
7 <hl>H&r &r mina favorit webbsidor:</hl>
8
9 <p><b>Klicka pd en lénk fér att gd till den webbsidan.</b></p> 1
10 I
11 o~ <ul> <l-- Punktlista med ul -->
12 v <li> <!-- Punkter (items) med 1i -->
13 <a href="https://amerikanskagymnasiet.se/stockholm/">
14 Amerikanska Gymnasiet</a></1i>
15 ~ <li>»
16 I <a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Huvudsida™>
17 Math Online</a></li>
18~ <li>
19 <a href="https://kurser.mathonline.se/index.php/Startsida
20 Webbutveckling 1">Webbutveckling 1</a></1li>
21 <li»
22 <a href="http://www.youtube.com">Youtube</a></1i>
23 <ful>
24 ||| </body> .
100 % =i oNu‘issuesfuund 1 4 n:25 Ch:i SPC CRLF

[ SelectRepository = [

Elementet unordered list ul

ScriptetLinks 2 (ovan)introducerar elementtypamor-

dered listul for punktlise. Listan arunordered(oord .

nad eftersomden inte stalle upp sinaitems med ord- « Point A
nandesymboler, typ bokstaver eller siffrorutan med e« PointB

punkcer - Point

ul forsersina itemsmed s.k. bullets (punkier). Darfor
betecknas oordnade listor dven sdmlleted liss (punktlistor). | scriptetLinks 2
stracker sigil -elementebver radernd 1- 23.

li -taggen

Dessvarre generaral sinaitemsinte automatiskt De maste kodas meen spe
ciell tagg:li -taggensomstar forlist item | scriptetLinks 2 finnsli -taggenpara-
dernal2, 15, 18 och21. Varjeli -taggi sin tur inleder ett element vars innehall ar
en ankare.
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Jamfor manvart aktuellascript Links 2 med ett tidigare scriptink s (sid 26) kan
man se att samma lankar dar finns nu i en punkilistach att paragraferna dar
har bytts ut mot punktlistans items som kodas fnethggen

Korresultatet ser ut s& hdde tidigare weblinkarna fran scriptetink s finns nui
en punktlista

v rukisa X + - (m] X

(] @ v C/_Taifun/Programmering/... ¢ e

Har ar mina favorit webbsidor:

Klicka pa en link for att ga till den webbsidan.

» Amerikanska Gymnasiet
e Math Online

e Webbutveckling 1

* Youtube
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2.6 Nastlade och ordnade listor

Of fle Edit View Gt Project Debug Test Andbze Tools Extensions Window Melp | Search  Solution! o - D %
@- @-=sBE 9 - Poatach. v > BB LY e %R . 8 R
e
1 <!-- List.html --> *
2 <head> 1
3 <title>Ndstlade och ordnade listor</title>
4 </head>
5 <body>
6 <hl>Internets bdsta egenskaper:</hl>
7 <ul> <!-- Punktlista --> [
8 <1i>Du kan trdffa folk fran hela vérlden</1i>
9 <li>
10 Du far tillgang till nya media sd snart de publiceras:
11 <ul> <!-- Nastlad punktlista med annorlunda punktsymbol -->
12 <li>Nya spel</li>
13 <1i>»
14 Nya applikationer:
15 <ol type = "I"> <l-- Ordnad nastlad lista -=>
16 <li>for jobb</1li>  <!-- med attribut type som -->
17 <li>for néje</li>  <!-- bestdmmer listsymbolen -->
18 </ol>
19 </1li>
20 <li>Aktuella nyheter</1i>
21 <li>Sokmaskiner</1i>
22 <1i>Shopping</1i>
23 <1i»
24 Programmering:
25 <ol type = "a"> ¢l-- Ny ordnad ndstlad lista -->
26 <1i>HTML</11> <l-- type bestammer symbolen -->
27 <li>Java<¢/1i>
28 <1li>Python</1i>
29 </ol>
30 </1li>
31 </ul> <!-- Avslutar nastlad punktlista fran rad 11 -->
32 </1li>
33 <li>Lénkar</1i>
34 <li>Halla kontakt med gamla kompisar</li>
35 <li>Rapportera revolutiondra hdndelser fran diktatoriska ldnder</li>
36 </ul> <!-- Avslutar punktlista fran rad 7 -->
37 <h1l>Mina tre favorit sprak:</hl>
38 <ol> <l-- Ordnad lista utan attributet type -->
39 <1i>HTML<¢/1i> <!-- far en numerisk sekvens 1, 2, 3, ... -->
40 <1i>Css</1i>
41 <li>JavaScript</li>
42 </ol>
43 </body>
150% - ® Na issues found 4 » 1 Cho SPC CRLF

Elementet ordered list ol List of Fruits
ScriptetList (ovan) introducerar elementtyperdered list

ol , se exempel till hégerListan &rordered (ordnad ef- y Q{PPIC
tersom derstéller upp sinatemsmed ordnande syboler, 3 B;f‘agn‘;

t.ex. bokstavereller siffror. | scriptetList borjarden forsta 4 Crapes
ordnagk listanpa rad15 medelementtyperml . 5. Orange
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Attributet type
Elementtyperol pa rad
15 anvander sithttribut
type for att bestémma
listsymbolen. type har
satts tilldg vilket bety
derdet romerska talet,
sa att listanborjar med
romersktl och fortsatte
automaiskt med nasta
romerska talll, sekor-

X o

c

@® localhost:51148/List.html

Internets bésta egenskaper:

¢ Du kan triffa folk fran hela virlden
* Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:
Nya spel
Nya applikationer:
I. for jobb
I1. for noje
Aktuella nyheter

Sokmaskiner

resutatetpa nasta sida

Shopping
2 e Programmering:
Pa =ad 25 borjar den o HTML
andra ordnade listan b. Java
som séttertype till Qg —— Python
e Lankar

sa att listsymbten blir
det lilla latinska alfa
betet. Den sista ordnad
listan har ingettype -
attribut, sdatt den nu

« Halla kontakt med gamla kompisar
» Rapportera revolutionira hindelser fran diktatoriska linder

D

Mina tre favorit sprak:

meriska sekvensen, 2, L HIML
) 2.CSS
3, ...anvands by default.| 3 jaseript

Varje nastlad lista blir
automatiskt indragen, sé
att den hierarchig strukturen blir tydlig.

Nastlade listor

ScriptetList (férra sid) imehaller ett antal nastlingarysl olika listtyperar in-
blandade ochmaéstlade i varandra. De astadkommer utskrifi@nnasta sida som
aterspeglar nastlingarna med olika nivaer av indragningar fran vanstra kanten.

Om vi borjar titta pa den Gverordnade strukturen i scriptet kan vi konstatera

att en @rdnad punktlistal bérjar parad7 och slutaparad36. Nastlad i den finns

en annarpunktlista som borjar péad 11 och slutarparad 31. Intressant &r nu att
den nya, nastladpunktlistan automatiskt véljer en annan an den 6verordnade
punktlistan.<ul > som borjar pa rad far envanlig punkt bullet), aven kallad

disc , som lissymbol, medan den nastade punktlistan som bérjar péirtd ihd

liga ringar, kalladesircles , sekdrresultat pa nasta sida

Nasta nastling som inte finns med i scriptétskulle farutor, kalladesquares. Det
ar aven mojligt att ange ettpe -attribut till punktlistor genom att anvéanda dessa
namn:adisc g &ir cle g ellercsquare a
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De andra nastlingarna kan sparas i korresultatet av scriptetsom féljer. Stu
dera nog alla andra nastlingar genom att jamfora korresultatet pa nasta sida med
koden pa forra sidan.

God programmeringsstil

Av skal som betraffatGod programmeringsstindste koden aterspegla natlingar
nas logikoch strukturgenom attgora exakt dekodindragnngardu ser i scriptet
List (sid 40). Utan dessa indragningar blir koden vardelogleikriterirernas syn
punkt som dénierar God programmeringsstihdmligen

1 Léslighet
1 Forstaelighet
1 Andringsbarhet
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2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12
2.13
2.14
2.15
2.16

2.17
2.18

2.19
2.20
2.21
2.22
2.23
2.24

Fragor till

Med vilketHTML-element kan man skapa lankar i sitt dokurient

Vad astadkommer elementtyperna p, b ockianIL ?

Ar ankaret ett tomHTML -elemen®

Vad ar ettattribut och var ndgonstans placeras ideéTML -kod?

Vad gorattributethref i ett ankare?

Vilket &r det viktigaste attributet a¥TML -elemenetankare?

Ge tre exempel pa attrituérde till attributnamnetref .

Hur inleds ett attributvarde till en webbadress?

Hur inleds ett attributvarde till en mailadress?
Vad ar forklaringen till beteckningesmkarefér HTML -elemengta?
Vilkenegenskap far texten i doknentet som skrivisett ankare?
Kan man aven ange namnet pa en bildfil som innehall i etrethk
Vilka bildformat ar de mest vanliga pa webben?
Vilka &r de vanligaste bildformat i eTML-script?
Till vilket HTML -elementhoér attributerneight ochwidth ?
Vad gorimg-elementet HTML?

Vilket ar det viktigaste attributet 84TML -elementetmg?

Hur bestdammer man vardena till attributesight ochwidth ?

Vad gor attributetlt iimg-elemente?

Var nagonstans maste du lagra dina bilder nar du vill hamta derrmgéd
Vilka ar de mest anvanda attribut tithg-elementet?

Hur anger man bildstorlekenmg-elementet?

Koda nagra exempel pdg-elementet.

Pa vilken mapp pekamg-elementetsttributsrc primart?
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2.25
2.26
2.27
2.28
2.29
2.30
2.31

2.32
2.33
2.34
2.35
2.36
2.37
2.38
2.39
2.40
241
2.42
2.43
2.44
2.45

2.46

2.47

2.48

Vad exakt hander nar man nastlarietj-element i ett ankafe

Ar img-elementetomt? Om ja, varfér? Om nej, vad &r dess innehall?
Ange tva varianter att avsluag-elementet

Vad hander om maimte specificerar bildstorleken i irrglementet?
Formulera med egna ord regeln for att avsluta tomma element.
Ange nagra exempel pa tomma element.

Nar man i navigeringsmenyn producerad av scrilgtet(sid 32) klickar pa
bildensom har tetenTables Page, visasett dokument som tidigare skapats
av scripteBreak (sid 20). Forklara varfor?

Ange nagra specialtecken s@mreserverade for att skriverML -kod.
Ange den generella syntaxen for kodnewspecialtecken HTML.

Ange nagra specialtecken som introéas i scripteContact2 (sid 35).
Kan specialtecken dven kodas med sina resp. teckenkoder istéllet f6? namn
Vilken teckenstandard anvands kirdning avspecialtecken med koder
Ange ett exempel pa kodning apecialtecken med teckenkoder.

Vad arAscClioch i vilken relation star den tillnicode?

Hur ritar man en rak linje i edTML-dokument?

Varfor kan man kodar -taggen pa tva olika satt

Kodas erordnadpunktlista medil ellerol ?

Hur staller uppul sina items?

Genereranl sina items automatiskt?

Med vilken elementtyp kodar métemsi en punktlist®

Vad gorl i -taggen?

Vad ar skillnaden (i kod och i utskrift) mellaeripenLinks (sid 23)och
Links2 (sid38)?

Vilket element hati -elementet som innehalkcriptetLinks2 (sid 38)?

Var nagonstans finnsscriptetLinks2 nastlade element?
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2.49
2.50
2.51
2.52
2.53
2.54
2.55
2.56

Vilka listsymboler finns i HTML till Hrfogande for punktlist&r

Vad ar skillnaden mellan elementtyperraochol ?

Vad hander med listsymbolen i punktlistor ndr man nastlarz7dem

Hur bor den hierarkiska strukturen i nastlade listor understrykas? kod
Kan man sjalv bestdmma listsymboldisior?

Vad gor attributetype i listor? Kan det anvandas i badé ochol ?

Vad hander om man i ordnade listor om man utelamnar attribypte®

Med vilket varde tilltype kan man fa stora bokstaver som listsymboler?
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2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

Ovningar till

Kor sciiptet Links (sid 26) i din webblasare. Ladda scriptet i din favorit
editor. Avlagsna alla paragraftaggar och kor igen. Ser du nagon skillnad i
korresultatet? Svaret ar beroende pa vilken webblasare du anvander. Férsok
att genomforaxperimentet i olika webblésare. Vilken slutsats drar du?

Scriptet Contact (sid 27) har pa rad14 ett radbyte i kodenMedfor detta
aven radbyte i dokumentet? Testalgg in flera tomma rader i koden och
testa igenLagg inslutigen HTML -kod for radbytepd samma stalle och kor.
Testade olika varianteraav breaktaggen.

ScriptetPicture  (sid 29) kommer inteatt visa nagra bilder din webblasare

sa lange bildfilerna.jpg som ar angivna som varder fiktributetsrc inte
finns pa din datooch dessutom inte pa ratt platsad ser du istalletZrsatt
bildfilerna med egnabilder och placera dem pa rétt plats. Justera bildernas
storlek. Modifieraattributetalt meningsfulltoch testa.

For scriptetNav (sid 32) géaller samma sak som sades i 6213 ovanom

bilder. Det tillkommer har aven att scriptfilerrizatml inte heller finns pa
de angivna platserna hos dig. Modifiera scriptet med egna bilder och
scriptfiler pa korr&ta platser, sa att allt fungerar pa ett meningsfullt satt.

Modifiera scriptetContact2 (sid 35) sa att det producerar nedanstaende kor
resultat. Dvs anvanthlkoderistallet fornamnfor att koda tecken HTML.
ForfarandebeskrivsunderTalkoder pa sid36.

v @ owming2s X + - (] X

c @ awv  C:/__Taifun/Programmering/Web... x e
Vilket éir mindre: % eller % ?

| Svar: %4 <%

Alla tecken kan i HTML kodas med &#Unicode;

T.ex.:

Bokstaven a har koden &#97;
Bokstaven A har koden &#65;
Dollar $ har koden &#36;
Snabel_a @ har koden &#64;
Stjirna * har koden &#42;
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2.6

2.7

Vidareutvecklascriptet Links2 (sid 38) s& att det producerar de fem sista
raderna i utskriften av 6vr2.5 (ovan) som en oordnad punktlisteortsatt
att anvandaralkoder istéllet for namrkoder for att koda specialtecken i
HTML enligt forfarandet som beskrivs pa sigl

Skriv ett scriptMyList somliknar scriptetList (sid 40) och med hjalp av
ordnade, oordnade och nastlade listor genererar en utskrift liknande den péa
sid 42. Ditt korresultatska gesvar pa fragan vilka som ar Internstmsta
egenskaper samt vilka dina trevfitamnen i skolan ar.

Beakta att din kod méaste uppfylla alla kriterier@ad programmeringsstil

(sid 42), speciellt nar det galler indragningarna i kodBressamaste Gve
rensstamma med strukturen och logiken i de nastlingar du gér med dina
listor. FOrsok att lara dig detta genom att jamféra scriptet med dess
korresultat pa pa sib.
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3.1 Tabeller

File Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools FExtensions Window o - Solutionl _ o x
Help
‘@ - B-£2Ba 2 - B Attach... - B Bl T 8 GitHubCopilt 12 &
-
1 <!-- Tabelll.html --> +
2~ <head>» -
3 <title>En enkel HTML-tabell</title>
4 </head>
5 v <body> :
6 |~ <table border = "1" width = "50%"> <!-- Skapar tabell (6-28) -->
7 <caption»><b>Pris for Frukt</b»</caption> <!-- Tabellens rubrik -->
g |~ <thead> <!-- Tabellhuvudets omrdde (8-13) --> |
9 v <tr» <l-- tr = table row infogar en rad -->
10 <th>Frukt</th> <l-- th infogar en huvudcell (fet) -->
11 <th>Pris</th>
12 </tr> |
13 </thead>
14 | <tbody> <l-- Tabellkroppens omrade (14-22) -->
15 v <trs | |
16 <td>Apple</td> <!-- td infogar en data cell -->
17 <td>»5 kr</td>
18 </tr>
19 <tr» <td>Orange</td> <td»>10 kr</td> </tr>
20 <tr> <td>Banan</td> <td>15 kr</td> </tr>
21 <tr» <td>Ananas</td> <td»>20 kr</td> </tr>
22 </tbody>
23 |v <tfoot> <l-- Tabellfotens omrade (23-27) -->
24~ <tr>
25 <th>Total</th> <th>5@ kr</th> <!-- 2 huvudceller (fet) -->
26 </tr>
27 </tfoot>
28 </table>
29 </body> -
100% ~ @ Noissues found 4 L4 n:30  Ch:1 SPC CRLF

[ Select Repository ~

table -attributet border Pris for Frukt

Pa radé skapartable -taggen en ta | Frukt “ Pris ‘
bell somhar tva attribut, av vilka attri IA . ]|3 = |
butetborder ritar en ram dvs kant PPe

linjerna till tabellen Attributets varde ||Orange 110 kr |
bestammer ramens typ och stil. Utan|Banan ]|15 kr |
att definiera attribtet border inra |Ammas ]|20kr ‘
mas tabellen inte alls, vilkeéhte ge =
intrycket av end r i kiabelld scrip- | Total H 30 kr ‘

tet ovanhar attributeborder :s varde

satts till1 vilket ritar den ram som ses pa bildevan Prova garna andraixdeno,
2,3,¢ f °r andrh typeravekantlinjer Enheten &r pixlaro betyder ingen ram.
Det andra attributetvidth begdmmertabellens bredd. scriptetTablel &r bred
dens enhet angiven i proceat webblasarens bred806r att fa en uppfattning om
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den faktiska storlekerprova att kdra scriptet medlika varden férwidth och
olika storlekar pa webblasaren.

Elementet tab le

Tabellen ovan initieras i scriptétbelll pa forra sidan av starttaggetable> pa
rad 6 och avslutas av sluttaggentable> pa rad28. Sombilden visar har tabellen

6 rader och2 kolumner och en rubrik. Rubriken gk@smed taggertaption och
hamnarutanfor Evanpd tabellen.Den forsta och sista raden &r tabellens huvud
(head och fot (foot) och har annorlunda formateringdet stil och centreradvilket
beror pé att eéras koder placeraisspeciellataggar. Dvs den forsta raden kodas i
tabellhuvuets omradehead medth -celler (rad10- 11). Och den sista raden das

i tabelfoters omradet foot , dven den medh - celler (rad25). Bada omgétar
tabellens kroppUr ett helhetsperspektiv kan vi konstatera:

Den 6verordnade strukturen i tabellegstd av foljandetre delar:

1 Huvudet(head somdefinietas meckttthead -element(radernas- 13)
91 Kroppen(body) somdefinieras mecktttbody -element(radernal4- 22)
9 Foten(foof) somdefinieras mecktttfoot -elementradernae3- 27).

Elementen thoch td
th star fortable header columacht d for table data Bada skapar kolumner.

Varjetr -element (t.ex. rad- 12) definierar en enskild tabellrad, medan kolumner
na i huvudets omrade skapas medttetelementsom formaterar texten i fet stil
och centrerad.

Tabellkroppensomrade (radi4- 22) innehaller tabellens primara data och ar-defi
nierad med ettbody -element. Aven dar skapas raderna meetlement, medan
kolumnerna kodas medi. | vanliga dataceller som skapas md sker ingen
formatering.

50



3.2 En mer utvecklad tabell

Eile  Edit View Git Project Debug Test Analyze TJools  Extensions  Window o . Solution] _ o %
Help
@~ iz R =1 9 ~ P Attach.. ~ BB Bl_: e I €3 GitHub Copilot e B
Tahelll.h(ml 4 X - B
1 <l-- Tabell2.html --> *
2 <head> =
3 | <title>En mer utvecklad tabell</title> 1
4 </head>
5 v~ <body> L
6 <hl>Exempel pa en mer utvecklad tabell</hl>
7 I~ <table border = "3"» <l-- Tabell (7-36) --»
8 <caption>Sa hér ser en mer utvecklad tabell ut:</caption>
9 I~ <thead> <!-- Tabellhuvud (9-23) -->
10 B> <tr>
11~ <th rowspan = "2"> <l-- S1ar ihop 2 rader‘ --> |
12 <img src = "camel.gif" width = "210" height = "170
13 alt = "Kamelbild"> |
14 </th>
15 I~ <th colspan = "4" valign = "top"> <!-- lar ihop 4 kolumner -->
16 <h1l>Kameldjur jémférelse</hl> <br> Uppdaterat 10/2024
17 </th> |
18 </tr>
19 I~ <tr valign = "top"> <!-- Vertikal justering --> _
20 <th># Pucklar</th> <th>Ursprungsregion</th> <th>Spotta2</th>
21 <th>Producerar ull?</th>
22 </tr>
23 </thead>
24 |~ <tbody> <l-- Tabellkropp (24-35) --»>
PLE <tr>
26 <th>Kameler (baktriska)</th> <td>2</td> <td>Afrika/Asien</td>
27 <td rowspan = "2">Lama</td>
28 <td rowspan = "2">Lama</td> <l-- S1lar ihop 2 rader -->
29 </tr>
30 v <tr>
31 <th>Lamor</th>
32 <td>1</td>
33 <td>Anderna (Sydam.)</td>
34 </tr>
35 </tbody>
36 </table>
37 </body> -
100% - Qo A T 4 1 4 Ln:38  Chit SPC  CRLF

P& rad7 skapa en ta- Exempel pa en mer utvecklad tabell

bell med table -taggen $4 har ser en mer utvecklad tabell ut:

vars attributborder far Kameldjur jimforelse
vardet c8g vilket leder

till kartlinjer man ser i Uppdaterat 1012024

korresultatet till hoger.

# Pucklar|| Ursprungsregion|[Spotta? |Producerar ull?

Kameler (baktriska) 2 Afrika/Asten
Lamor 1 |Anderna (Sydam.)

51

T

ama (Lama




Tva nyheter finns i denna tabedisp. i scriptetabell2 (ovar) som skapar &h

t h- och t d-a ttributen rowspan & colspan

| regel formaterastabellcellersa att de kan visa data som de innehaller. Men ut
vecklare kardndra pa det ockkapa storre dataceller med attribut som de skriver
till cell-taggarnad (table data ochth (table header columnoch. Dessa attribut
heterrowspan och colspan . Varden de farbestammer antalet rader resp. kolum
ner som reserveras for en cdlkd exempel har vi for detta i scriptetbell2 pa
forra sidan:

1 th-elementet pa raderria- 14 anvander atthutetrowspan = &6 for att
tillata cellen som innehdller kamelbildemtt anvanda vertikala grann
celler. Dvs det slar ihogspans)y radet

1 th-elementet pa raderriss- 17 anvander attributetol span = &6 for att
tilldta cellen, som innehallgextenKameldjur jamforelse och Uppdaterad
10/2024 att anvanda horisontela grannceller dvs att slaihop (spar) 4
kolumrer.

Motsvarande galler fad -elementa pa raderna7- 28.
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3.3

HTML Forms

0Q Ele Edit View Gt Project Buld Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help = © - Solutionl - o x
-9 | \-a 9~ b Atach.. - [ BB B3 . % MmfE D 8 GtHubCopiot @ R
-
1 <!-- Forml.html +
2 Var forsta HTML Form (Formuldr pa svenska) --> =
3 <title>En enkel HTML Form</title>
4 <h1>Feedback Form</h1> =
5 <p>Var god och fyll i detta formuldr for a|tt hjélpa oss att forbattra hemsidan.</p> |
6
7 I\( <form> <!-- Initierar formen --> !
g v <p>
9 ~ <label>
10 I Namn: <!-- <input type = "text"> infogar en text box -->
11 <input type="text" id="name_tb" size="23">
12 </label>
13 </p> I
14
150 =2 <p>
16 <!-- input type="submit" och type="reset" infogar knappar -->
17 <input type="submit" id="submit_btn"
18 value="Skicka din respons” onClick="showData()"> <!-- Anrop av -->
19 &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp; <!l-- 3S funktion -->
20 <input type="reset" id="reset_btn" value="Ta bort allt">
21 </p>
22 </form>
23
24 v <script> // Kommentar i JavaScript
25 |~ function showData() // JavaScript funktion
26 {
27 user = document.getElementById("name_tb").value;
28 alert("Hej " + user + "1™ + "\nTack for din respons.")
29
30 </script> v
100% ~ @ No issues found 4 » Ln:5 Ch:43 SPC CRLF
] ttem(s) Saved i Select Repository «  [Q
v @ Enenkel HTML Form x 4 = a X
Elementet form c @ localhost:50099/Form1.html b+ d o

Scriptet Forml ovan genererardet
Ovre dokumentet till héger som
kallas formular (eng. form). En
form bestar i regel av ett anta
klickbara knappar, ett antal text
boxar med tillhérande labelgeti-

Feedback Form

Var god och fyll i detta formular £5r att hjilpa oss att forbéttra hemsidan.

Namn| ‘

ketter) och forklararde text. Man
kan saga,en form ar ett grafiskt
granssnitt somuppmanar anvan
daren att fylla i visa delar av den
och skicka tilbakaformen

Skriver man sitt namn i textber

Nam och klickar pa knappen
Skicka din respons visas det udre

dokumentet.

| Skicka din respons | | Ta bortallt |
v @ Nyflik X @ Enenkell X+ - (m] x
C @ localhost51976/Form1.html * @

oo

Fran localhost:51976:

Hej Taifun!
Tack fér din respons.

F
Var

Na

| Skicka din respons | | Ta bort allt |
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Oftast kommer en sadan form fran en server pa néatet och gar odkaiéatill den,
efter att anvandaren hyllt i den. Vi kaninte genomféra den har kemunika
tionenutan bara simulera defor att lara oss hur man kodar fegni HTML . Isték

let for att skicka formularet till en server skriver vi ut ett svar med hjalp av en Jav
Script funktion.

JavaScript funktion

| scriptetFormi, raderna24- 30, har vi definieratfunktionen showData() somaéar
kodad iJaveScriptoch genererar emeddelanderutaomkallasalert box se forra
sidan.JavéScriptar ett scriptsprak som kan baddas HTML och har element av
de univesella prgrammeringsspraken som saknasTML. <script> -taggen pa
rad 24 inleder JavaScripkod ochsluttaggen pdiad 30 avslutar den. Kommentar i
JavaScript kodas med (raderna24 & 25). Narmare bestamt inleds eadkom
mentarmed// som inte behodver avslutas da den galler till slutet av raden.

Pa rad18 anropas funktioneishowData() i input -attributetonClick , n&mare
bestamt i attributets varde, kiit genererar aletioxensom man ser pa forra sidan
(nedan tillhoger). Anropet sker nar anvandaren klickar pa knaggeRka din res-
pons i formularet.Detaljerna idefinitionen till JavaScript-funktionenshowData()
kommer attas upp senare resp. i kuraétebbuteckling2.

Textboxar med elementet input

Det arelemeretinput med sina attribut somhuvudsakdesignar formen, genom
att skapa textbas och knappar pa formeiet &r attribuet type sombestammer
vilken typ avinput det ska bliMedantype = dext o(rad 11) infogaren textbox,
skapartype = submit 0 ( 17)@rknappsom skickar formeonchtype = deset o
(rad20) en aman knappsomtommer allt

54



3.4 En mer utvecklad Form

| forra avsnitt introduceradegundlaggandeiTML Forms med enkla element som
form, input samt deras olika attribuk detta avsitt vill vi fortsétta med lite mer
avancerade element. Scripfetrm2innehaller elementeextarea och nya varian
ter avtextboxarav typpassword (maskerad textbox) sardheckbox :

n Solution? - O X
-e
1 <l-- Form2.html --> +
2 <title>En mer utvecklad Form</title> -
3 <hl>Feedback Form</hl>
4 <p>Fyll i detta formuldr fér att hjdlpa oss att forbattra hemsidan.</p>
5 ~ <form> <!-- Form skapas -->
6 v <p>
7o~ <label> 1
8 I Namn: <!-- Textbox skapas for namn -->
9 <input type="text" id="Name" size="25">
10 </label>
11 </p>
12~ <p>
13 4 <label> !
14 | Kommentar:<br> <!-- Multiline Textbox skapas fdr kommentar -->
15 <textarea name="comments" rows="4" cols="36"
16 >Skriv hér dina kommentarer.</textarea>
17 </label>»
18 </p>
19 ~ <p>
20~ <label>
21 E-mail adress: <!-- Textbox skapas med maskerad text -->
22 <input type="password” name="email" size="25">
23 </label>
24 </p>
25 v <p>
26 <b>Vad gillar du pa hemsidan?</b><br>
27~ <label>
28 I Designen <!-- 5 checkboxar skapas: -->
29 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Design">
30 </label>
31~ <label>
32 Lénkarna
33 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Links">
34 </label>
35 v <label>»
36 Anvéndarvénligheten
37 <input name="thingsliked” type="checkbox" value="Ease">
38 </label>
39 o~ <label>
49 Bilderna
11 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Images"> -
100% - © Mo issues found 1 » Ln:& Ch:58 SPC  CRLF

(Koden brtsatter pa nésta sida)
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0 Ssolutiont - O x
-0

42 </label> =

43 v <label> -

44 Kédllkoden

45 <input name="thingsliked" type="checkbox" value="Code"> =

46 </label> ]

47 </p>

438 v <p> <!-- Anrop av 1S fkt.: --»

49 <input type="submit" value="Skicka din respons” onClick="showData()"> 1

50 <input type="reset" wvalue="Ta bort allt">»

51 </p>

52 </form>

53

54 v <script> // JavaScript funktion

55~ function showData()

56 { // Hamtar texten

57 user = document.getElementById("Name").value; // fran textboxen

58 alert("Hej " + user + "!" + "\nTack foér din respons.") // Name rad 9

59 }

60 </script> v Minkorgen(] X @ Enmeruvec X |+ N e
T () Comsr i 1 G @ locahosts9s23/Formzhtml % ® O} 0 @ i

53 [7] info@taifun.se ™ AG gmail sg Admentum [3J m(o) >

Elementet textarea Feedback Form

Pa ra@rna 15-16 skapas enmuliline e ot g st it o
textbox med HTML-elementet textarea , |y,

dar man till skillnad fran en vanligput -
textbox, kan skriva flera rader. Exakt h
manga, kan man B&mma sjilv genom at S

ange atalet i attrbutenrows ochcols (rad \,aﬂgﬂmdu’p:'mmw

15). En s.k. default textsom ska redan fin | Pesecs = Laskema 0 Anvandananfigheen [ Bildena [ Kallkoden
nas i textarean, kan man placera i kodef™® =/

som imehall till elemetettextarea , dvs mellan startoch sluttaggen (rath).

Skriv har dina kommentarer.

=

Y

Maskerad textbox

Pa rad22 skapas med efeentetinput en till att bérja med' vanligtextbox Men
genom att ge des attributtype vardet gpasswordo blir texten somman sedan
skriver i deni dokumentet maskead. Det innebar atélla bokstaver man matar in,
ersatts i dokumentet med asterisk ( * ), medan textboxen sparar den inmatade tex
ten i sitt varabelnamni(id -attributets varde Det ar s& man vill ha det i en textbox

av typpassword. Har har man valt att inte offentligt visa mailadressen.

Checkboxar

En checkbox &r en liten rutd) som kan bockasPa rad29 skapas den forsta
checlboxen i scripteForm?2 (sid 55). For detanvands en vanlitgextbox Men ge
nom attributettype = écheckbox o blir denna textbox ercheckbox| ett formular
kan man bocké#lera checkboxar.

Pa radernas, 37, 41 och 45 skapasytterligare4 checkboxar. Derasamn bstams
i elementetabel somomgarda checkboxama | dokumentet(ovan) visas deun
der rubrikenvad gillar du pa hemsidan? | NAstsista raden.
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3.5 Radioknappar och Dropp-down list

Den nya, utvidgade formeorm3 nedan tar éveForm2, modifierar den lite och
lagger till tva nya elemeniadioknappar och endropp-down list.

Radioknappar

Till skillnad fr&n checkboxarl (), se forra avsnitt, ser en radioknajadio button)
ut som en ring). | ett formular kan man bockifera checkboxar, medaen ra
dioknapp kan markerasndasten gang! scriptetForm3 nedan skapas den forsta
radioknappema rads1 (sid55) med<input type =dadio o .. >.

0Q Solution - o X
-e

1 <l-- Form3.html --> =

I <title>Radio buttons & Drop-down list</title> IA

3 <hl>Feedback Form</hl> 1

4 <p>Fyll i detta formuldr for att hjalpa oss att forbdattra hemsidan.</p>

5 |v <form>» <!-- Form skapas -->

6 v <p>

7~ <label>

8 Namn: <!-- Textbox skapas fdr namn -->

9 <input type="text" id="Name" size="25">

10 </label>

11 </p>

12 v <p>

13 v <label> L1

14 Kommentar:<br> <!-- Multiline Textbox skapas foér kommentar -->

15 <textarea id="Comment™ name="comments" rows="4" cols="36"></textarea>

16 </label> 1

17 </p>

18 v <p>

19~ <label>

20 E-mail adress: <!-- Textbox skapas med maskerad text -->

21 <input type="password" id="Email" name="email" size="25"» 1

22 </label>

23 </p>

24~ <p>

25 <b>Vad gillar du pa hemsidan?</b><br>

26 v <label>

27 Designen <!-- Checkbox skapas med type = "checkbox" -->

28 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Design">

29 </label>

30 v <label>

31 Lankarna

32 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Links">

33 </label>

34 v <label>

35 Anvéndarvanligheten

36 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Ease">

37 </label>

38 v <label>

39 Bilderna

40 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Images">

41 </label> =
100% - @ Mo issues found 4 L3 ln:42  Ch1 SPC  CRLF

(OBS!Koden brtsatter pa nasta sida
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0Q solutiont = X
Fomsumi = -o

42 v <label> +

43 Kéllkoden IA

44 <input type="checkbox" name="thingsliked" value="Code"> 1

45 </label>

46 </p>

47 - <p>

43 <b>Hur kom du till var hemsida?:</b><br>

49  ~ <label>

50 Sdokmotor <!-- Radio button skapas med type = "radio" --»>

51 <input name="howtosite" type="radio" value="search engine" checked="checked">

52 </label>

FER <label>

s4 | Lénk fran annan hemsida

55 <input name="howtosite" type="radio" value="1link">

56 </label>

57~ <label> 1

58 Taifun.se

59 <input name="howtosite" type="radio" value="taifun.se">

60 </label>

61~ <label>

62 Referens i en bok 1

63 <input name="howtosite" type="radio" value="book">

64 </label>

65 v <label> b

66 Annat

67 <input name="howtosite" type="radio" value="other">

68 </label>

69 </p>

70 it <p>

71 <label>

72 | Betygs#tt var hemsida:

73 Iv <select name="rating"> <!-- Dropp-down list skapas --»

74 <option>Fantastiskt</option> <!-- 12 alternativ -->

75 <option>1@</option>

76 <option>9</option>

77 <option>8</option>

78 <option>7</option>

79 <option>6</option>

30 <option>5</option>

81 <option>4</option>

82 <option>3</option> -
100% - @ No issues found 4 » n:83 Chi SPC CRLF
0Q Solution! - form3.html - X
omsaimi = ] )

83 <option>2</option> +

84 <option>1</option> -

85 <option>Awful</option>

86 L </select>

87 | k/1abel>

28 L </p>

83 - <p>

90 <input type="submit" value="Skicka din respons" onClick="showData()">

91 <input type="reset" wvalue="Rensa allt"»

92 L </p>

93 L </form>

94

95 i <script> 1

96 v function showData()

97 {

98 user = document.getElementById(“Name").value // Hamtar texten

99 comment = document.getElementById("Comment™).value // fran textboxarna
100 email = document.getElementById("Email™).value // Name, rad 9

101 v alert("Hej " + user + "!" + "\nDu kommenterade:\n" + // Comment, rad 15
102 " + comment + "\"\nTack for din kommentar!\n" + // och Email, rad 21
103 | “Vi kommer att kontakta dig via din E-mail adress: " + email)

104 | |}

105 L </script>

v
100% - @ Noissues found 1 P L8 Chs  SPC  CRIF




Dropp-down list
| scriptet Form3 (ovan) skapas en
dropp-downlist med:

<select name=aating 0.. >

(rad 73). | dokumentet (till hé
ger) serman den pa nastsist:
raden hfger om texterBetygsitt

Det ar en rullgar
dinsmenysom later awiandaren,
efter man har klickat pa den lillg
pilen, vélja mellan ett antal
alternativ.som i koden skas
med option -taggen inbaddad i

var hemsida: .

~ @ Radio buttons & Drop-down = X+

c ® localhost:52574/Form3.htm|

oo
oo =

Feedl

Fyllidetta:

Fran localhost:52574:

Hej Taifun!

Du kemmenterade:

“Grattis till det nya formularett”

Tack for din kommentar!

Vi kommer att kontakta dig via din E-mail adress: info@taifun.se

Namn: | Taift

aKtm:mnemfu

Grattis ti

E il ades

Vad gillar du pi hemsidan?
Designen () Lankarna & Anvandarvanligheten & Bilderna () Kallkoden

A

Hur kom du till var hemsida?:

Sokmotor O Lank frén annan hemsida ® Taifunse O Referensienbok O Annat

.| Betygsatt var hemsida:

[ Skicka din respons | [ Rensa allt |

select (radena 74-85). Pa sa

satt ges anvandaren mojligheten

Dessutom haimplementerascriptetForm3 6vn 3.5:s (sid 71) krav p& athamtadaa

att betygsatta hemsidah2oéki alternativ.

inte bara fran textboxeNamn (rad9), utan averiran textarearKommentar (rad 15)

och fran textboxerE-mail adress (rad 22) samt visa dessa data i JavaScript funk
tionens alerbox, se utskriften ovarKoden for dessa tillagg finns pa de angivna

raderna.
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3.6 Internalankar

| detta avsnitt tar vi scriptetis t (sid 40) som harkorresultatepa sid41 och modi
fierar dengenom attaggatill tva interna lankar Vanliga Enkar hade vi lart kanna
i scriptetLinks (sid 26) som vi kodade med#iTML-elementet ankara (sid 27).
Medan vanliga lankagar till andra dokumenthoppa interna lankamellan olka
stallen isammadokument, vilket &r av intresse i stora dokumémterna |akar
skapas med ankare som har ett namn, s.k.:

Namngivna ankare
Genom att definiera ett varde till attributetmei ett ankare, skapas ett namngivet
ankare| scriptetintern_Links  nedan gors detta pa rademmach43.

Fle Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools FExtensions Window 5 . goption] _ o s
Help
® - -5 BE Q- P Attach... - B Bl _ier U 8 GitHubCopilt & &
m - &
1 <l-- Intern_Links.html --> +
2 <head> =
ER | <title>Interna lénkar</title> 1
4 </head>
5 v <body>
6 <p><a name="Egenskaper"></a></p> <!-- Definierar intern ldnk Egen- -->
7 <!-- skaper med ett namngivet ankare --»>
8 <hl>Internets bdsta egenskaper:</hl> =
9 <l-- Lankar till intern ldnk Favorit (rad 43): -->
10 <p><a href="#Favorit">Ga till <i>Mina tre favorit sprak</i></a></p>
11
12 v <ul> <!-- Punktlista -->
13 <1i>Du kan tr&ffa folk fran hela vérlden</li>
14~ <li>
15 Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:
16 |v <ul> <!-- Ndstlad punktlista med annorlunda punktsymbol --> I
17 <li>Nya spel</li>
18 v <li»
19 Nya applikationer:
20 v <ol type = "I"> <l-- Ordnad nastlad lista -->
21 <li>fbér jobb</li>  <!-- med attribut type som -->
22 <1li>fér néje</li> <!-- bestdmmer listsymbolen -->
23 </ol>
24 <fli>
25 <li>Aktuella nyheter</1i>
26 <li>Sokmaskiner</1i>
27 <1li>Shopping</1li>
28 v <li»
29 Programmering:
30~ <0l type = "a"> <!-- Ny ordnad ndstlad lista -->
31 <1i>HTML</1i> <!-- type bestdmmer symbolen -->
32 <li»Java</li>
33 <1li>Python</1i>
34 </ol>
35 </1i»
36 | </ul> <!-- Avslutar ndstlad punktlista fran rad 16 -->
37 </1i> -
100% - @ Mo issues found 4 » Ln:16 Ch:21  SPC  CRLF

[ item(s) Saved T Select Repository =

(Koden brtsatter pa asta sida)
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File Edit View Gt Project Debug Test Analyze Tools Extensions Window 0O scuch-  Solution] _ o x
Help
@-- | @\-288 Y- P Attach.. -~ - BB EI .G A, 0F L £ GitHubCopilet 2 B
-e
38 <li>Lénkar</1i> +
39 <1i>Halla kontakt med gamla kompisar</li> -
40 <1li>Rapportera revolutiondra héndelser fran diktatoriska ldnder</1i>
41 <ful> <!-- Avslutar punktlista fran rad 12 -->
42 | i
43 <p><a name="Favorit"></a></p> <!-- Definierar intern lidnk -->
44 <l-- Favorit med ett namngivet ankare -->
45 I <h1>Mina tre favorit sprak:</hl>
46 <!-- Lankar till intern l3nk Egenskaper (rad 6): --> s
47 <p»<a href="t#Egenskaper">Ga till <i>Internets bdsta egenskaper</i></a></p>
48
49 |v <ol> <!-- Ordnad lista utan attributet type --> H
50 <1i>HTML</1i> <!-- far en numerisk sekvens 1, 2, 3, ... --> sl
51 <11>C85</1i>
52 <li>JavaScript</li>
53 </ol>
54 </body> =
100% - @ Mo issues found 1 L4 ln:55  Ch:1 SPC  CRLF

Kor man scriptet In -

tern_Links ovan mas
te man minska utskrifts
fénstretinnan man Klic
kar palankama, for at
sebytet av platsen i do
kumentet.

Den interna laken som
skapasmed ankarepa
rad 10, leder till den del
av dokumetet som ar
rubricerad med Mina
tre favorit sprék. Me-
dan lanken som skapa
med ankare pa rad?,

Uy

W

“«

e Interna lankar

c @® localhost:60731/In... ¥¥ ¥

o

Internets biista egenskaper:

Ga till Mina tre favorit sprak

» Du kan traffa folk fran hela véarlden
o Du far tillgdng till nva media sa snart de publiceras:
o Nya spel
o Nya applikationer:
I fér jobb
IL. fér néje
Aktuella nyheter
Sekmaskiner
Shopping
Programmering:
a. HTML
b. Java
c. Python

o 0 O O

leder till den del av do

kumentet som ar rubri
cerad med Internets
basta egenskaper

Observera att varje 4n
tern lank hartva olika
platseri koden en gang
definitionen av demlats
i dokumentet som
lanken ska ledaill med

~

“«

@ Interna lankar x +

c @ localhost60731/In... ¥r #

Mina tre favorit sprak:

Ga

till Internets bdsta egenskaper

1. HTML
2.C88
3. JavaScript

ett ankare och attrutet
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name(radernas och43), en annan gangferensen som man ska klicka pa med ett
ankare och attributetref (radernal0 och47). Det &r som i all kommuRation:
det finns en sandare och mottagare. Forst maste mottagarens platsraifinie

(namg, sedarkan sandaren lankdl mottagaren r ef ).
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3.7 Internalankar i andra dokument

Scriptetintern_Links i fdrra avsnitt(sid 60) definieraleinterna lankar sorhoppa
demellan olika stéllen sammadokument

Har ska vi skap#nkarsom gar till interna lankar i andra dokumegtriptetEx-
tern_Link nedanskapar ett ankare vars attribuef refererar tillen lankplats som
ar definierad i ett annat dokument. L&nkplatsen hé&teforit_Books och &r
definierad i filenintern_Links_2.html

Sokvag som referens
P& rad10 nedan skapastt ankaremed attributetiref vars varde ar sokvagen till
lankplatserFavorit _Books. Observera sdkvagens syntax:

Intern_Links_2.html#Favorit_Books

Filen Intern_Links_2.html maste placeras i samma mapp som scriptet
tern_Link nedan. Valjer man en annan plats maste motsvarande sokvag anges.
File Edit View Gt Project Debug Test Analyze Tools Extensions  Window o - Solutionl _ o X
Help
-0 @-fBAE Q- P Attach.. - BB B3 oitr b L 8B GitHubCopilt 12 R
Intern_Links_Z.htm | Extern Linkhtml = X | - &
1 <!-- Extern_Link.html +
2 I Lankar till en intern ldnkplats i ett annat dokument --»> I‘
3
4~ <head> +
L | <title>Extern link</title>
6 </head> I
7
8 v <body>
9 v <p> <!-- Lankar till en intern ldnkplats i en annan HTML-fil: --»
19 I~ <a href="Intern_Links_2.html#Favorit_Books">  <!-- Anger stkvdgen -->
11 <h2>Ga till <i>Mina favorit bécker</i></h2>
12 </a>
13 </p>
14 </body>
100% - @ Mo issues found 4 » 5 Ch:1 SPC CRLFv
] Ready fM SelectRepository = [

Scriptet Intern_Links 2 nedan somscriptet Extern_Link  hanvisar till &r en
modifikation av scriptetntern_Links i forra avsnitt(sid 60). Den forsta delen
med rubrikeninternets béasta egenskapegr oférandrad. | den andra delen har vi
ersattMina favorit sprdk med Mina favorit bocker och dépt om namnet pa
ankaret frarFavorit till Favorit_Books
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Intern_Links 2.html = X

File
Help

@ -

100 %

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37

Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools Extensions Window

£ - Solutionl — | o
iz =1 9 - - P Attach... - Bp | B1- % & . 8B GitHub Copilot & &
- &
<!-- Intern Links 2.html --»> =
~ <head> -
<title>Interna lédnkar i andra dokument</title>
| </head> I
~ <body> 1
<p><a name="Egenskaper"></a></p> <!-- Definierar ldnkplats --»>
<!-- med namnet Egenskaper -->
<h1l>Internets bdsta egenskaper:</hl>
I <l-- Lankar till intern l&nkplats Favorit Books (rad 47): --»
<p><a href="#Favorit_Books">Ga till <i>Mina favorit bécker</i»</a></p>
v <ul>
<l-- Punktlista -->
<1li>Du kan traffa folk fran hela viarlden</li>
v <li>

| Du far tillgang till nya media sa snart de publiceras:

</li>

<1i>Aktuella nyheter</1i>
<1i>Sokmaskiner</1i>

<1i>Shopping</li>

v <li>

Programmering:

v <ol type="a"»

<!-- Ny ordnad ndstlad lista -->

<li>Java</li>
<1li>Python</1i>

</ol>
® Mo issues found 1 3 Ln:50  Ch:22  SPC

f Select Repository

(Koden brtsatter pa nasta sida)
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v <ul>
<!-- Ndstlad punktlista med annorlunda punktsymbol -->
<li>Nya spel</li> 1
v <li> +~
| Nya applikationer:
v <ol type="I">
<l-- Ordnad ndstlad lista -->
<li>fér jobb</1i>  <!-- med attribut type som -->
<li>fér ndje</1li> <!-- bestdmmer listsymbolen -->
</ol»

<1i>HTML</1i> <!-- type bestimmer symbolen -->




0Q Ele Edit View Gt Project Debug Test Apabze Iools Extensions Window Help | 2 - Solution] - o x
i@ - Fin = 9. - P Attach... ~ By 2 & GitHub Copilot & &
intern Links 2vml 2 | =0

39 | </lix +

40 | </ul> <!-- Avslutar nistlad punktlista fran rad 16 --> -

4 | </1i>

42 <li>Lénkar</1i> I

43 <1i>Halla kontakt med gamla kompisar</li>

44 <li>Rapportera revolutiondra h&ndelser fran diktatoriska l&nder</li>

45 | </ul> <!-- Avslutar punktlista fran rad 12 -->

46

47 I <p><a name="Favorit_Books"></a></p> <!-- Definierar ldnkplatsen -->

48 <!-- Favorit Books -->

49 <h1>Mina favorit bbcker:</h1>

50 I <!-- Lankar till intern ldnkplats Egenskaper (rad 6): -->

51 <p><a href="#Egenskaper">G3 till <i>Internets bdsta egenskaper</i></a></p> :_

52 v <p>

53 <img src="Progr_1_Cs.jpg" height="252" width="18@"

54 alt="Bokomslag till Programmering 1 med C#" />

55 <img src="cmini2.jpg" height="252" width="180"

56 alt="Bokomslag till Programmering 2 med C#" />

57 | </p>»

58 </body> .
100% - s;\lo\ssuesfnund 1 » Ln:50 Ch:22 SPC  CRLF

fifl Select Repository =
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3.8 Image maps

Image mapspa svenska bildkartodr ett verktyg HTML som skapar klickbara ytor
pa en bild. Ytorna &r osynliga och kallas Fitspots En image map laggs som en

osyrlig karta pa en bilceller obilden anvandee n

i ma g 83, sjaeabitden

maste skiljas fraimage mapenl scriptetpicture nedan anvander bilden som ska
pas medmg pa raderna- 7, image mapesommedmapskapas pa radermsaz7.

04) My ConsoleProject - Microsaft Vel St ==
Exiensions winuow  meip
i@ - iz =] B|lY - Debug - x64 - P Local Windows Debugger - =~ €8 GitHub Copilot -
-
1 <!-- Picture.html --» +
2 v <head> -
3 <title>Image Maps</title>
4 </head>
5 v <body> <l-- Bild som anvdnder image mapen picture: -->
6 <img src = "deitel.gif" width = "20@" height = "144"
7 alt = "Deitel logo" usemap = "#picture”>
I <map name = “"picture"> <!-- Skapar image mapen picture -->
9 <area href = "Forml.html" shape = "rect”
10 coords = "2, 123, 54, 143" I
11 alt = "Go to the feedback form"> <!-- Rektanguldr yta pad -->
12 <!-- koordinaterna: (2,123): Ovre vanstra hdrnet --» i
13 <l-- (54,143): nedre hégra hdérnet -->
14 <area href = "contact.html” shape = "rect” I
15 coords = "126, 122, 198, 143" L1
16 alt = "Go to the contact page">
17 <area href = "main.html" shape = "rect"
18 coords = "3, 7, 61, 25" alt = "Go to the homepage">
19 I <area href = "Intern_Links.html" shape = "rect”
20 coords = "168,5,197,25" alt = "Go to the links page">
21 <area href = "mailto:info@taifun.se" shape = "poly"
22 coords = "162,25, 154,39, 158,54, 169,51, 183,39, 161,26"
23 | alt = "E-mail Taifun"> <!-- Polygon yta med 6 hdrn -->
24 <area href = "mailto:info@taifun.se"
25 shape = "circle" coords = "10@, 36, 33"
26 alt = "E-mail Taifun"> <!-- Cirkuldr yta med -->
27 </map> <!-- medelpunkt och radie -->
28 </body> =
100 % - @ Mo issues found 4 L3 n:29  Chi1 SPC CRLF
‘' Addto Source Control «  [i] Select Repository =
Elementet map v @ imageMaps x  + - o x
Image mapsdefinieras medHTML- G @ lbeohostslaeri. & ® T @
elemengt map | scriptet ovan skapas oo e .
en image mamch d6 med attributet | w e
nametill picture (rad 8). Bilden som
skapas pa radermaz, anvamerdema EITE
map genom attreferera tillden med | reee Canct Tnfo
attributetusemap(rad 7). Bilden till ho-

ger har sex klickbara ytghotspots)
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Elementet area

De klickbara ytorna i image mapeicture skapas meddTML-elementetarea
som nastlas inapelementet. S&, emapkan innehélla en eller fleraea :s. Ytor-
na kan ha olika formeDessaanges med attributehape. | scriptetpicture har vi
fyra rektanglar, en cirkel och en sexhdrning (hexagameh -attributethr ef refere
rar till de dokument som ska visas, namnidickar pa de hotspots i image mapen.

De geometriska figurers position och storlekn ar definierade med attributet
shape, anges i attributetoords . For rektangeln anges det dvre vanstra och nedre
hdgra hornets koordinater (raderng 15, 18 och 20). F6r sexhdrningemngesde

sex hornens koordinater (rad) och for cirkeln medelpunktens koordinater samt
radiens langdHur koordinaterna definieras forklaras nedan:

Koordinatsystem for geometriska figurer

For att kunna rita geometriska figurer ochgaieadem kehdéver vi angeleras stor

lek och position, vilket forutsétter ett koordinatsystem pa den grafiska rifytn.
jandekoordnatsystem &ar automatiskt deigrat i alla grafiska miljoerOrigo dvs

positionen(0, 0) ar placerad i fonstretdvre vangra horn. xkoordinaten vaxer i ho
risontell led at hoger och-koordinaten i vertikal led néd

(0, 0) > X

b

y

Denna bild borde man ha i minnet ndr man arbetar med koordikatesten &en
pixel som star fopicture element En pixel ar en digital bilsiminsta komponerit
datorgrafikens atom sd att sa@ixelns faktiskastorlekar beroende av den aktuel
la tekniska utrustningedvs bildskarmen och dess uppl6sning. Vill piacera en
punkt i koordinatsystemet ovan anges punktefk®ardinat som antalgtixlar som
den &r borta frdn formens vanstra kant. Punkteksoydinat anges som antalet
pixlar som den &r borta fran formens 6vre kant.
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3.9 Framesets

w File Edit View Git Project Build Debug Test Apalyze Tools Extensions Window Help 2 Search ~ Solutionl @ = [u] X
® - H-£B8E 2 - P Attach.. = B R by = R - & GitHub Copilot 13 &
navhtml main.html Intern_Links.html Jist html contact.html header.html table1.html Form1.html 1
1 <!-- Index.html --> *
2~ <head> 1
3 <title>Frames I Startsida</title>
4 </head> I
5 |v <frameset cols = "11@, 458"> ¢!-- 2 frames skapas med storlekar --> —
6 <frame name = "leftframe" src = "nav.html"> <!-- Sidan nav visas -->
7 <frame name = "mainframe" src = "main.html"> <!-- Sidan main visas -->
8 </frameset> B

110%  ~| @ Noissues found 4 b lm9 Chm1 SPC CRIF

[ item(s) Saved i Select Repository

~ @ Frames | Startsida * = = O x

Elementet frame -
Set &« c ® localhost:50948/Indexhtml ¥ ® 0 o

Scripteti ndex producear

i kombinaion med andra | BELS Welcome to Our Web Site!

Scri pt som Vi atd(ommer FU“ of We have designed this site to teach about the wonders of HTML
1 1 1 A A eatures
g:lé Sladraglé'l]”e rlj:toe?:ralrznc;rSt e HTMTL 1s equipped to represent complex data on the Internet
- ntac
P Me

HTML takes advantage of strict syntax to ensure well-formedness
You will know about many of the great new features of HTML.

set pda rads tva frames,
dvs déar webbsidan i tva
kolumner, den ena av

Tables
storleken 110, den andra | %
av 450 pixlar. Hela | [
weblsidan(till hdger) be- Form
star avtva frames som

Header
Examples

Have Fun With the Site!

bildar ettframeset Med navigeringsmenyn i den vanstra framen kan nkamma
till webbsidans anddelar.

- O *
Elementet frame
Varje frame far med elementetrame ett namn och
ett innehallpa raderna och 7. Den véanstrdramen
med namnetieftrame  fylls med innehalletfran
scripte nav, medan iden hdgremed namnetnain-
frame visas scriptetmain. Bada script lagm som
HTML-filer i samma mapp som scriptetdex, se
mappen till héger Medan main. html innehaller
endastvanlig text som visas ovarhar filen nav. -
html lite mer intresant innehall.Vi ska titta lite
narmare pa kodesom ateges pa nasta sida.

&« v P « 39F

buttons
¢ contact.html
¢ Forml.html
¢ header.html

¢ Index.html

¢ list.html
¢ main.html
Webbsidan bestar aw html-filer och mapperbut -
tons som innehaller alla bilder, se bilden till hoger.

= nav.html

&

|3

&

&

& Intern_Links.html
&

&

|3

& tablel.html

]
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O Fle Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help O Search - Solutionl Q@ - a] %
® - B-£B88 9 - P Attach... ~ BIE:Y W=E| = H Z & GitHub Copilot |22 &)
:

1 <!-- nav.html -->

|

2 H <head><title>Navigeringsmenyn i scriptet Index</title></head>

3~ <body>

4 ~ <p>

5 ~ <a href = "Intern_Links.html" target = "mainframe">

6 <img src = "buttons/links.jpg" width = "65" height = "5@">

7 </fa><br>

8 ~ <a href = "list.html" target = "mainframe”>

9 <img src = "buttons/list.jpg" width = "65" height = "50">

10 </a><br>

1 ~ <a href = "contact.html” target = "mainframe"”>

12 <img src = "buttons/contact.jpg" width = "65" height = "50">
13 </a><br> =
14 ~ <a href = "header.html” target = "mainframe”>

15 <img src = "buttons/header.jpg” width = "65" height = "50">
16 </a><br>

17 v <a href = "tablel.html" target = "mainframe">

18 <img src = "buttons/table.jpg" width = "65" height = "5@">
19 </fa><br>

20 v~ <a href = "Forml.html" target = "mainframe">

21 <img src = "buttons/form.jpg" width = "65" height = "50">

22 </a><br>

23 </p>

24 </body> .

110% - & No issues found 4 b lm35 Chi1 SPC CRLF

fi SelectRepository + L,

Navigeringsmeny i en frame

Redan i scriptetav pa sid32 har vi introduceraen navigeringsieny vars ko
resultat visa pa sid33. Koden har anpaasstill att fungerahar som navigerings
menyi den vanstra ramen acriptetindex .

Meningen med uppdelningeav dokumentet i tva frameir att efterlikna designen
i verkliga webbsidor dar makannavigera till olika delar av webbsidan.

Storsta nyheten i den har versiojamfért medscriptetNav pa sid32 &r attributet
target som lagts till i alla ankare, och som placerar resultatet av musklickningen
pa resp. bild havigeringsmenyn i den frame som bar nanmaghframe , sescrip-

tet index , rad 7. Meningen med detta &r att sidan som bilden man klickar p3,
hanvisar till, visas i dehdgre (stérre) framen av startsidan, utan att det dppnas en
ny flik, samtidigt sormavigeringsmenyn finns kvaben ska ju anvandas for att
navigera till andra delar av webbsidan.

Alla koder kan inte visas har. Hela mappen (avbildad p& forra sidan)padztjl
filen Framesets.zip  som kan laddas ned fran kursens hemsida, se den aktuella
lektionensdvningar.
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https://sharedfiles.mathonline.se/Framesets.zip
https://kurser.mathonline.se/index.php?title=%C3%96vningar_25_(Webb_1)

3.1

3.2

3.3

3.4

Ovningar till

Kor scriptetTabell 1 (sid 49) i din webblédsare. Ladda scriptet i din favorit

editor. Andra vardet tiltable -attributetborder till 0, 2, 3, e for-
dra typer av kantlinjerAndra &ven videt till attributetwidth . Blir tabel

lens bredd den

procentuella delen av din webblasares bredd?

att

Vidareutveckla scripteTabell 1 (sid 49) genom att lagga in ytterligare en

rad till tabellen som beskriver en valfri fruktndra &dven det totala priset i

tabbellens fot som en konsekvens av tillagget.

Modifiera scriptetrabell2 (sid 51) genom atéindrakoden, sé att korresuita

tetse ut s har:

Modifierad utvecklad tabell

Sa har ser en mer utvecklad tabell ut:

Lamor éir kameldjur
Uppdaterat v43/2024
Producerar ull ‘ # Pucklar | Ursprungsregion || Spotta?
Kameler (baktriska) 2 Afrika/Asien i
Lamor 1 Anderna (Sydam.) T

Légg till scriptetForm (sid 53) en textbox till som ska innehélla efternam
net. Andra dven kodes& attformen f& det harutseendet

Feedback Form

C
L E—

| Skicka din respons | | Ta bort alt |

v D Facitid4 x o+ - (] X
< C @ localhost51481/Facit_3_4.html? ¥ ©
g8 [T] STRATO Mail info®t.. M AG gmail eg Admentum [ mio) »

Var god och fyll i detta formulér fér att hjilpa oss att forbattra hemsidan

Man ska sedan fylla i sitt féloch efternamn och fa foljande svar nar man

klickar p& knappeskicka din respons:
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v @ Facitzd x 4 - [m} X
< G @ localhost:51481/Facit_3_4.htm!? * @

Fran localhost:51481:
Feed Hej Taifun Alishenas!

Tack fér din respons.

.
Férnamn:

—
| Skicka din respons | [ Ta bort allt |

For attfa detta svar maste du dven andra koden i funktishemData() .

3.5 Vidareutveckla scriptetorm2 (sid 55) sa att formen far det har utseendet:

~ @ En mer utvecklad Form X + O *
« G O localhost60754/Facit.. @ Yr & &3 @
a8 »

Fran localhost:60754:
FEE Hej Taifun!

Du kammenterade:
"Webbsidan ar valstrukturerad och informativ."

Fyllit Tack fér din kommentar!

Namn: Vi kontaktar dig via din E-mail adress: info@taifun.se

o
Webbs

inforn

E-mail adress: ‘ |

Vad gillar du pi hemsidan?
Designen (| Lankama B Anvindarvinligheten B Bilderna [ Killkoden

| Skicka din respons || Ta bort allt |

Dvs modifiera kodensa att JavaScript funktioneshowData() hamtar dea
inte bara fran textboxeNamn (rad 9), utan @ven frarmultiline textarean
Kommentar (rad 15) och fran textboxenE-mail adress (rad 22). For att uppna
resultatebvan,bér du modifierainte barascriptes HTML-kod utan averla
vaScript funktionen.

Intressant blir att se hur den masker&dmail adresend av sl °j as 0
Scriptsalert box (sid 54).
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3.6

3.7

3.8

3.9

Modifiera scriptetForm3 (sid 55) i foljandepunkter

1) Minska analet alternativrullgardinsmenyn tilkre.
Ge valfria namrill dina betygssteg

2) Dop omradioknapperReferens i en bok till Tips fran en kompis .

3) Ta bort radioknappenmifun.se .
4) D6p omcheckboxermsilderna till Strukturen .

5) Lagg till i slutet en multiline textbogom fragar

Hur skulle vi kunna forbitra var hemsida? Ge oss tips:

Scriptetintern_Links  (sid 60) har tva huvudrubriker som bada ardédda
med interna lAnkalkKomplettera sdptet med en tredje rubri@ch lista upp
dina favoritimnerar.

Mina tre favoritamnen i skolan:

Definieraen intern lank som ledéitl denna plats. Lank&an de andraub-
rikernatill den nya rubriken. Lanka &aven fran denna plats tilhdeardra
rubrikerna.

| scriptetPicture (sid 66) finns en lankill Taifuns mail som &r definierad i
area -elementet med attributehape " 2 A E QKlytfad ett nytt script
denna lank (hapot) till en annan plats, néarmare bestéithfyr
vanstra sidan av bildennder textetiomePage.

DEnEl

Feedback Contact Info

Ladda nedzipp-filen Framesets.zip  och expandera den. Bygg med dessa
filer webbsidan somcsiptetindex &r statsidan for(sid 68).

Modifiera sedansidan genom att lagga ytterligare menyer (migs till
navigeringsmenyn med egna bilder oeh. scriptfiler. Placera dina nya
modulerpa korrekta platser, sa att allt fungerar p& ett ngsfullt satt.
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4.1 Inline Styles

De tre skikten

| bérjan av kurselsid 10) taladevi om:

Detre olikaskikieninom WebbutecKing:

sentat'\on

Innehélletkodas mediTML . vYe

Presentationeffiormges med:SS

Interaktionenprogrammeras med

JavaScript.
| tre kapitel har vi gatt iggom det forsta skikteiTML som gerinnehalleteller
strukturen at webbsidanNu ska vi dgna oss at det andra skiktss som ar tankt
att presenterawebbsidor pa bast mojliga saltdet har skiktestar hyouten, for
men, utseendeaich det visuella intryckdtcertrum. For dessa star oss ett specifikt
verktyg till forfogande som skér sig franHTML och som skulle kunna betecknas
som etnytt sprakmed egna syntaxreglevi menarCSS | praktikeninbakas CSSi
HTML, s& att det blir svart att skilja de tva spréken fran varandra.

Vad ar CSS?

CSSar ettstilsprdk som anvands for att skapak. Style SheetsSheetbetyder pa
engelskablad papper alltsé i datasammanhafip | denna fil skriver man kod som
definierar stilreegler som anvands for att formatera textiML -element Medfor-
materingmenasallt som paverkatextens layousom t.exfarger, typsnitt, storle
kar, radavstand, indrag, margiea bakgrundsfarger, bakgrundsbildesv. Dessa
regler fungerar p& samma satt skommandorsom anvénds i ordbehdimyspro-
gram, vare sig de ar av tygYSIWYG (som t.exWord) eller skrivs somkod.

Historien bakom CSS
CSSintroducerades redar®94 blev standard 996 och rekonmenderades aw3C,
det officiella internationella organet som tar fram standarder iAoRL. En full -

standig specifikatiofor HTML ochCSSkan hittas paw3cC:s welbsida.
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X

O Fle Edit View Gt Project Debug Test Analze Tooks Edtensions Window Help | 9 Search - Solutionl - m]
NGRS i =1 9 . B Attach... - B R = [ . & GitHub Copilot &
1 <!-- Inline.html -->
2 |~ <head>
3 <title>Inline Styles</title>
4 </head>
5 Jv <body>
6 <p>Denna text har ingen formatering (style) alls pa sig.</p>
7 <!-- Attributet style i ett HTML-element kan deklarera -->
8 <!-- en inline style: -->
9 I~ <p style = "font-size: 15pt">
10 Denna text far font-storleken 15 pt pa sig med vérdet
11 <em>font-size: 15pt</em> till attributet style.
12 </p>
13
14 <!-- Flera styles kan separeras med ; i ett HTML-element: -->
15 v <p style="font-size: 2@pt; color: blue">
16 Denna text far font-storleken 20 pt med
17 <em>font-size: 2@pt</em> och fargen bla med
18 <em>color: blue</em> till attributet style.
19 </p>
20
21 |~ <p style="font-size: 25pt; color: red">
22 Styles som med attributet style byggs in i ett HTML-element
23 kallas for <em>Inline Styles</em>.
24 </p>
25
26 v <p style="font-size: 25pt">
27 Andra satt att anvdnda Styles &ar <em>Internal</em> och
28 <em>External Styles</em>.
29 </p>
30 </body>

‘
D |

'
110% - @ Noissues found 1 3 Lm:31  Ch:1  SPC CRLF

v @ Inline Styles X 4+ - O x
C @ localhost:59166/inline htmi % ® O @
Denna text har mgen formatering (style) alls pa sig.
Denna text far font-storleken 15 pt pa sig med virdet font-size: I5pt till attributet style.

Denna text far font-storleken 20 pt med font-size: 20pt och firgen bla med color:
blue till attributet style.

Styles som med attributet style byggs in 1 ett HTML-element
kallas for Inline Styles.

Andra sitt att anvinda Styles ér Internal och External Styles.
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4.2 Internal Styles

” File Edit View Git Project Debug Test Analyze Jools Extensions Window Help £ Search - Solutionl @ — o b
-0 @-sBE|9- b oatach. - [ BBl Y [ SR . & GitHub Copilot 1 &)
-

1 <!-- Declared.html --> *

2 v <head> A

3 I <title>Internal (Embedded) & conflicting Styles</title> 1

4 <!-- <style>-elementet (rad 5-10) innehaller CSS-kod -->

5 v <style type="text/css"> /* Internal Styles deklareras i <head> */

6 em {background-color: blue; color: white}

7 hl {font-family: arial, sans-serif, 'Times New Roman'}

8 p {font-size: 14pt}

9 .special {color: red} /* Deklarerar en Style class (.) */

10 </style> ¢!-- Slut pa CSS-kod -->

11 </head>

12 v <body>

13 <!-- Attributet class tillémpar férgen red i hl -->

14 <hl class="special">D & A, Inc.</hl>

15~ <p>

16 D & A, Inc. is an internationally recognized corporate !_

17 training and publishing organization specializing

18 in programming languages and www technology.<br>

19 D & A, Inc. provides courses on C/C++,

20 Visual Basic, JavaScript, Internet, World Wide Web,

21 programming, and Object Technology.

22 </p>

23

24 <hl>Clients</hl>

25 v <p class="special"> <!-- class tillampar fargen red i p -->

26 The company's clients include many <!-- em arver p:s storlek -->

27 <em>Fortune 1000 companies</em> business organizations.<br>

28 D & A, Inc. publishes leading-edge programming

29 textbooks, professional books and World Wide Web courses.

30 </p> <!-- Conflicting styles: em &rver p:s color (red), men -->

31 </body> <!-- 6verskuggar(overrides) den p.g.a. hogre specificitet --> .
110%  ~ @ No issues found 1 » 32 Chi1 SPC CRLF

@ Select Repository « [}

v @ Intemal (Embedded) & conflicc. X + = O s

C @ localhost:50302/Declared.html w ® O @

D&A,Inc.

D & A, Inc. is an internationally recognized corporate training and publishing organization
specializing in programming languages and www technology.

D & A, Inc. provides courses on C/C++, Visual Basic, JavaScript, Internet, World Wide Web,
programming, and Object Technology.

Clients

The company's clients include many IgelgiiulgitiResiideitey business organizations.
D & A, Inc. publishes leading-edge programming textbooks, professional books and World Wide
Web courses. -
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4.3 Conflicting Styles

Of Fle Edt View Gt Project Debug Test Anclyze Tools [Extensions Window Help O Search~  Solutionl @ - O X
® - i - &5 D - P Attach... ~ B .Y W o R = & GitHub Copilot |17 R
-s

1 <!-- Advanced.html --> *

2 v <head> i

3 I <title>Conflicting Styles</title> 1

4 v <style>

5 a.nodec{text-decoration: none} /* Anvands 1 a */ I

6 a:hover{background-color: #ccffcc} /* Pseudoklass anv. i a */ |

7 1li em {color: red; font-weight: bold} /* Anvénds pa rad 25 */ I

8 ul {margin-left: 75px} /* Anvands pa rad 14 */

9 ul ul {text-decoration: underline; margin-left: 15px} 1

10 I </style> <l-- Anvénds pa rad 17 -->

11 </head>

12 v <body> <l-- Conflicting Styles &verskriver HTML-element: -->

13 <h1l>Inkopslista for <em>mandag</em>:</hl> <!-- em no conflict -->

14 Iy <ul> <!-- Conflicting Style ul --> |

15 <li>Mjolk</1i> 1

16 v <1i>Brod

17 Iv <ul> <!-- Conflicting Style ul ul -->

18 <li>Vitt brdod</1i>

19 <1i>Ragbrod</1i>

20 <1li>Fullkornsbrod</1i>

21 </ul>

22 </1i>

23 <1li>Ris</1i>

24 <li>Potatis</1i>

25 <li>Pizza <em>med musslor</em></1li> <!-- Conflicting -->

26 </ul> <!-- Style 1i em -->

27 <p><a class = "nodec”

28 href = "https://www.coop.se">Ga till Coop</a></p>

29 </body> -
110% - © No issues found 4 » :30 Ch:1 SPC CRLF

~ @ Conflicting Styles x  +

c @® localhost:50330/A... ¥¥ ¥

Inkopslista for mandag:

Mjelk
Brod
o Vitt bréd
o Régbrad
o Fullkornsbrsd
Ris
Potatis
Pizza med musslor

Ga till Coop
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Mus dverGa till Coop :

~ @ Conflicting Styles x  +

> C

Inkopslista for mandag:

Ga till Coop

https:/fwww.coop.se

@® localhost:50330/A... ¥¥

Mjelk
Brad
o Vitt brod
o Ragbrad
o Fullkornsbréd
Rus
Potatis
Pizza med musslor

#
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4.4 External Styles

110%

@ Mo issues found

OQ File Edit View Gt Project Debug Test Anahze Tools Extensions Window Help O Seach-  Solutionl ® - o x
® - B-2BE 9 - P Attach... - BE. T == R B & GitHub Copilot 15 &
1 <!-- External.html --> *
2~ <head> 1
3 <title>External Styles</title>
4 <link rel = "stylesheet” href = "Styles.css"> <!-- Lénk till --»
5 </head> <!-- css-filen. link-elementet maste placeras i <head> -->
6 |+ <body> ¢!-- css-filen maste ligga i samma mapp som html-filen --> i
7 <h1>Inkdpslista for <em>mandag</em>:</hl>
8 I <ul> <!-- (CSS Style ul -->
9 <1i>Mjolk</1i>
10 v <1li>Bréd 1
11 | <ul> <l-- €SS Style ul ul --> |
12 <1li>Vitt bréd</1i>
13 <li>Ragbréd</1i>
14 <li>Fullkornsbrod</1i>
15 </ul>
16 </1i>
17 <li>Ris</1i>
18 <li>Potatis</1li>
19 I <li>Pizza <em>med musslor</em></1li> <l-- CSS Style 1li em -->
20 </ul>
21 Iv <p> <!-- (S5 Styles a & hover -->
22 <a href="https://www.coop.se">Ga till Coop</a>
23 </p>
24 </body>

»

4 Ch72 SPC G

RLF

Eile
Window

fe-

(Yo lue IR N« BV B SR VA I S B

Edit
@-=BO 9-

External.html Bﬂm

View Git Project Debug Test  Apalyze Tools  Extensions

o

Solutionl
Help

abe
v

- P Attach... - B 2 & GitHub Copilot

&

/* Styles.css */
I /* An external style sheet */
a {text-decoration: none}
v a:hover{text-decoration: underline; color:
background-color: #ccffcc}
{color: red; font-weight: bold;
background-celor: #ffffff}
ul {margin-left: 2cm}

I ul ul {text-decoration: underline; margi
@ Mo issues found 4

red

v 1i em

n-left: @.5cm}

» Ln: 10 Ch:1 SPC  CRI

T Select Repository =

B
@
+

v

LF
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Mus OverGa till Coop :

v @ Extemal Styles ® ar

€] @ localhost49311/E... 3%

Inkopslista for mandag:

* Mjolk
« Brod
o Vitt bréd
o Ragbrod
o Fullkormsbrsd

« Ris
= Potatis
o Pizrza med mussior

Ga till Coop

#

~ @ External Styles ® ar

[&] @® localhost:49311/E... ¥¥

Inkopslista for mandag:

« Mjolk
* Brod
o Vit brod
o Régbrad
o Fullkornsbrsd
s Rig
* Potatis
o Pizrza med musslor

Ga till Coop

https:/fwww.coop.se
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4.5 Absolut positionering

” Eile Edit View Git Project Debug Test Apalyze Jools Extensions Window  Help £ Search ~ Solution1 = o x
@® - H-5 B P Attach... - B Y = = - 8 GitHub Copilot 18 &
-
1 <!-- Positioning.html --> *
2 v <head> i
3 <title>Absolut positionering</title>
4 </head>
5 v <body>
6 v <p><img src = "i.gif" style = "position: absolute;
7 top: @px; left: @px; z-index: 1"
8 alt = "Positionerad bild 1"></p>
9 -
10 <p style = "position: absolute; top: 5@px; left: 15px;
11 z-index: 3; font-size: 2@pt;">Absolut positionering</p>
12
13 <p><img src = "circle.gif" style = "position: absolute;
14 top: 25px; left: 1@@px; z-index: 2"
15 alt = "Positionerad bild 2"></p>

16 </body>
I

110% - @ Noissues found ‘4 b lm17 Chi1 SPC CRIF

[] Ready T Select Repository « [
Attributet position v @ Absolut positionering x ar = O X
Forecssvar det svart att kon G O lahestsizaif. . & O O

trollera positioneringen av ele
menen i ett HTML-dokument.
Det var webblasaren som ofta
bestamdepositioneringenCSS | Absolut positionering
introducerade attributeposi -
tion som ger utvecklaren ken
trollen dver positioneringn av
element genom att bl.a. bjuda
pa mojligheéen att anvandab-
solut positimering

ScriptetPositioning  (ovan) anvander tva bildeicgif ochcircle.gif, och en text for

att satta ihop dem tillokumentet ovanRadernaé- 8 placerar den forsta bilden
(i.gif) s& att den hamnar, oberoende av den normala ordningen i koden, pa den
absoluta positionea pixlar fran den vanstra och évre kanten.

Attributet z- index ordnar 6verlappningen av elementenergént med hogre-
index placeras framfor element med lagrendex . | vart exempel har bildengif
det lagstaz- index et, ndmligenl. Darfér hamnar den i bakgrundecircle.gif har
index2 och texten indes. Om man inte anger ett vardre tiltindex placeas ele
menten fran bakgrunden framat i den ordning de skrivs till dokumentet,
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4.6 Relativ positionering

” File Edit Miew Gt Project Debug Test Apalyze Jools Extensions Window Help 0 Search ~ Solution1 = o x
® - B-=BE 92 - B oattach. - Bp GBI . ™ A 0 = D 8 GitHub Copilot & &)
-e
1 <!-- Positioning2.html --> +
2 |- <head> 1
3 <title>Relativ positionering</title> <!-- Relativ till -->
a4 I~ <style> /* andra element */
5 |- p {font-size: 1.3em; /* lem = bredden pa M */
6 font-family: verdana, arial, sans-serif}
7 span {color: red; font-size: @.8em; height: lem}
8 .super {position: relative; top: -lex}
9 .sub {position: relative; bottom: -lex}
1e .shiftleft {position: relative; left: -lex}
11 .shiftright{position: relative; right: -lex}
12 </style> <!-- lex = hdéjden pad x -->
13 </head>
14 |+ <body>
15 <p>Texten i slutet av denna mening &r
16 <span class="super">upph6jd (in superscript)</span>.</p>
17
18 <p>Texten i slutet av denna mening &r
19 <span class = "sub">nedsankt (in subscript)</span>.</p>
20
21 v <p>Texten i slutet av denna mening &r
22 <span class = "shiftleft">fbérskjuten at vanster
23 (shifted left)</span>.</p>
24
25 I+ <p>Texten i slutet av denna mening &r
26 <span class="shiftright">forskjuten at hoger
27 (shifted right)</span>.</p>
28 f/body> .
110% - @ Mo issues found A L4 Ln:29 Ch:1  SPC  CRLF

~

Texten i slutet av denna mening &r “PPhdid (in superscript)

Texten i slutet av denna mening &r

@ Relativ positionering X arF = m] X

] @ localhost:52784/positioning2.html r ¥ O} o

nedsankt (in subscript)®

Texten i slutet av denna mening &rférskjuten at vanster (shifted left) .

Texten i slutet av denna mening ar forskjuten at héger (shifted right)
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4.7 Bakgrunder

00 Fle Edit View Gt Project Debug Tet Anchze Tools Extensions Window Help 2 - Solutionl = O X
G F-g8@ 9 - P Attach.. ~ B EiY Y s 0 &) GitHub Copilet |8 &
-

1 ¢!-- Background.html --> +

2 |+ <head> 1

3 <title>Bakgrunder och indenteringar</title>

a I~ <style>

5 I~ body {background-image: url(mo_logo.png);

6 background-position: bottom right;

7 background-repeat: no-repeat;

8 background-attachment: fixed}

9 |+ p {font-size: 18pt;

10 color: blue;

11 text-indent: lem;

12 font-family: arial, sans-serif}

13 .dark{font-weight: bold} i

14 </style>

15 </head>

16 v <body>

17 |~ <p>

18 Scriptet anvander (SS-stilarna <em>background-image,

19 background-position, background-attachment</em> for

20 att placera <span class="dark">Mathonline</span>-logot

21 i det nedre hogra héornet av webbsidan.

22 v </p><p>Observera att bilden stannar i korrekt position

23 nir du andrar storleken pa browser-fonstret.

24 </p>

25 f/body) S
110 % @ Mo issues found 4 L4 26 Ch1 SPC  CRLF

[T Select Repository a

~ @ Bakgrunderoch indenteringar X+ — o X ~ @ Bakgrunder och indenteringar X + = o X
C @ localhost63297/B... ¥ : C @ localhost63297/B... ¥ ¥ 0 Q

Scriptet anvander CSS-stilarna A Scriptet anvander CSS-stilarna
background-image, background-paosition, background-image, background-position,
background-attachment for att placera background-attachment for att placera
Mathonline-logot i det nedre hégra hérnet Mathonline-logot i det nedre hégra hérnet av
av webbsidan. webbsidan.

Observera att bilder’ st Observera att bilden stannar i korrekt
position nar du &ndrai| sto Iek n a position ndr du &ndrar storleken pa browser-
browser-fonstret. fénstret.
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4.8 Textpositioneringar

File Edit View Git Project Debug Test Analyze Tools

Extensions

Window

o £ - Solutionl — [m] x
Help
H B-=Z=B88 P Attach.. - BB GBI .0 % | Ao (5L 8B GitHub Copilot | &
-a
1 <!-- Width.html --> *
2~ <head> :
3 <title>Textpositioneringar & textboxar</title>
4 v <style>
5 div {background-color: pink; margin-bottom: lex}
6 </style>
7 </head>
8 v <body> <!-- div &r ett block-grupperingselement i HTML -->
9 v <div style = "width: 2@%">Det hdr ar en textbox som ar
10 definierad till att ta 20% av webbfonstrets bredd.
11 Féargen ar rosa. Avstandet till nasta rad ar lex.
12 </div>x ¢!-- I div ingar radbyte -->
13 -
14 ~ <div style = "width: 8@%; text-align: center">
15 Den har texten ar centrerad och placeras i en box
16 som stracker sig over 80% av webbfonstrets bredd.
17 </div>
18 y ¢!-- OBS! Avstandet hamnar EFTER boxen -->
19 - <div style="width: 20%; height: 40%; overflow: scroll”>
20 Denna box tar 20% av webbfonstrets bredd och 40% av
21 dess héjd. Om texten blir langre &n bredden resp.
22 héjden (overflow) foérses rutan med scroll bars.
23 </div>
24 </body> S
110% @ Mo issues found 4 L3 Ln:25  Ch:1 SPC CRLF

Elementet div
Detta element liknar elementgtian som
vi larde kanna i avsti 4.6 Relativ positio-

nering, ScriptetPositioning2  (sid 82). B&
da ar s.kgrupperingselemenDvs de gor
inget annat an att gruppera an¢tamL-
element sam€ssSformateringar. Skillna
den &r attspan ar ett s.k.inline- gruppe
ringselementmedardiv &r ett s.kblock
grupperingselementdiv inkluderar rad
byte, medanspan inte gor det. Scriptet
width (ovar) anvdnderdenna egenskap a
elementetiiv .
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~ @ Textpositioneringar & textboxar X+ - ] X

@ @ localhost51594/.. ¥t ¥
Det har ar en
textbox som ar
definierad till
att ta 20% av
webbfonstrets
bredd. Fargen
dr rosa
Avstandet till
nasta rad ar
lex

Den har texten ar centrerad och placeras i en box som
stracker sig Gver 80% av webbfonstrets bredd.
y
Dennabox
tar 20% av
webbfbnstrel
bredd och
40% av dess
hejd. Om
texten blir
langre &n
bredden
resp. hojden
«




4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

Ovningar till

Kor scriptetinline  (sid 75) i din webblasare. Ladda scriptet i din favorit-edi
tor. Andra vardeatill attributetstyle s& att texterna skrivs i omvand fent
storlek dvs den storstéontenforst och den minsta sishndra dven vérdea
till attributetcolor genom atexperimentera med andra farger.

Byt ut fargvardendlue ochred mot fargkodergenom att ta reda pa koder
na. T.ex. ar0000ff fargkoden tillblue .

Modifiera scriptetDeclared (sid 76) genom att &ndraamnetill Style-klassen
special till ditt namn. Testa om scriptet fungerar precis som férut. Det borde
det géra om du &ndrat korrektasta om ordningen av fonterna i Stylen

och testa. Vilken slutsats drar du?

Ta bortattributetcolor fran Stylenem Vilken farg far den framhéavda tex
ten? Fran vilket element arver texten sin farg?

Byt avenut den framhavda textens bakgrufidg till andra farger. Experi
mentera bade medrgnamnen och fatgder.

Mata in scriptetdvanced (sid 77) i din favorit editor och kér det i din webb
lasare. Ga med musen Gver textgrmill Coop. Vilken Style i scriptet andrar

textens bakgrundsfarg? Andra bakgrundsdargll red . Vilken Style i scrip
tet ar asvarig for indragningen av itemjslk? Andra indragningen tiBo

pixlar. Andra &ven indragningen av itermt brad till 10 pixlar.

Byt ut fargen av textemed mussllor till blue och lat derinte langre skuas i

fet utan i normal sti Experimentera med ytterligare stilandringar i scriptet.
Varfor har texternandndag ochmed mussllor olika formateringar, fast bada
ligger i koden HTML-elementekem=?

Dela upp scripteieclared (sid 76) i tva filer genom att flyttta den interna ess
koden till en extern cshil, s& att alla internatyles blir external Styles

Forst ska scriptet generera samma dokument som det ursprungliga scriptet
Declared (sid 76) gjorde.

Modifiera sedan scriptet genom att gora de andringar som foreslas4.svn.
(p& webben®vningar29).

Las igenom texten och ga igen koden pa si@1. Skriv ett script som @si-
tionera elementen i scriggt Positoning  S& att heldildgruppen hamnar i det
nederstandgre hornet av brows@nstretpa sidsi.
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4.6 Dela upp scriptetositioning2  (sid 82) i tva filer genom att flyttta &lcsskod
till en extern cs4il.

Forst ska scriptet generera samma dokument som det ursprungliga scriptet
Positioning2  gjorde.

Modifiera sedan scriptet genom att géra experiment med de relativa positio
neringarna, t.ex. med fostorlekarna, textfoigutningarna osv.

4.7 Modifiera scriptetBackground (sid 83) sa att bilden hamnar i browsfémstrets
andra tre horn.

Gor experiment med dandraCSsSstilar som &r definierade i scriptébka
t.ex. indenteringarnas stoklgtextens typsnitt, storlek och farg.

Andra stiklassens innehall genom att leta efter infation om attributen som
ar tillgangliga for stilklassen. Vad hander om du tar bort den inledande punk
ten i stilklassens namn?

4.8 Centrerai scriptetwidth (sid 84) texteni den forsta textboxench justeratex-
tensbreddsa att marser centreringen.

Lat texten i den andra textboxen vara ocentrerehllite langre Forse den
med rullningslistor (scroll barsa att de lir synliga.

Placera en langre vaiftext i den tredje tektoxen Ta bortrullningslistorna
ochjustera boxens bredd och hojd, sé att man ser hela texten aven utan rull
ningslistor.Gei den tredje textboxehela paragrafen endentering och &n

dra textensstorleksamtfarg. Dra nytta av dina kunskaper fran forra avsnitt,
scriptetBackground (sid 83).

Gor experiment med elementepan och div for att lara kdnna dera skill
nader.Las om detta under rubrikeementet div pa sid84.
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5.1 Om JavaScript

JavaScript ar ett s.lscriptspraksom ursprungligen skapadesi&95av Netscape

ett amerikanskt mjukvaruféretag som aret innan hade lanserat den fdpstarp
webbléasaren. Med scriptsprak menar man sadana sprak som endast kan koras pa
webben. En annan kategori é@miversellasprak, som t.exC, C++, C#, Java, Py

thon, ... som kan anvandas for att programmekeribpplikéion som helst.

Hos scriptspiiken nojer man sig med dekéare elementen i programering, for
att forse webbsidor med vissa funktionakte Darfor kallas koden &ven fécript
Scripten bakas inHITML-kod, varfor de enast kan exekverasygbben.

[ JavaScrips exekveringsmiljo &r webblasaren (web browser). ]

Utvecklingsmiljon daremot dvs dar man skriver kodenkan vara vilken editor
som helst.

JavaScriptar ettinterpreterandesprak, dvs koden tolkas till maskiod (datorns
sprak) av en interpretator som dbyggdi webblasaren. Maskinkoden utfors direkt
av datorns proessor wn att den mellanlagraBe mest anvanda webblasasiira
Google Chrome paWindwosdatorer oclSafari pA Macdatorer | bada &r en inter
pretatorfor JavaScriptnbyggd.

JavaScripfar inte forvaxlas med Java. Det handlar om tva glikegrammerings
spraksom dessutom tillnér tva olika kategorier av programngssprak Medan
JavasScript ar ett scriptsprak ar Java ett universellt programmspidds

Som alla programmeringssprak ar adenaScriptdinierat av ett antal nycketd,
aven kaladeresenerade ord pa engkeywords De ar reseserade av och for sjal

va spréket, dvs bildapsikets ortbrrad. De far inte ardndas som namn (identifi
erare) for variabler eller pgpammets andra delar, t.ex. funktioner osv. Nagra av
dem ar samlade i féljande tabell:

Reserverade ord i JavaScript |

break case continue delete do
else false for function if

in new null return switch
this true typeof var void
while with default class const

Det finns fler reserverade ord an i tabellevan. Man ser att de skrivs alla med
sma bokstaver. Generellt galler féljande regel for all JavaScript kod:

[ JavaScriptar case sensitive (skiftlageskanslig). ]

Dvs JavaScript skiljer pA sm& och stora bokstaver. Det gor e .

88



5.2 Att komma igang med JavaScript

For att komma igang methvaScipt kan vi nu skrivavarakoder i en valfri text
editor och spara filen som ren, dvs oformaterad textfil med andeistn(OBS!

inte txt ) pa datorn. Nar vi sedan (dodd)klickar pa filen, kommer koden att exe
kveras i webblasan. Anledningen till det aatt webblasaren ar ett program som
kan tolka och exekverhatml -kod: Webblasaren &r emml -interpretator. S& har
kommer vi att testa alla vadavaScript koder i denna kurs. Aven om man gor detta
i en annan miljé ar det i grund och botten denna teknikaorédnds i bakgrunden.

Vi sa i bérjan att JavaScript var ett scriptsprak och att koden kallas for script. Men
i fortsattningen kommer vi kalla vara JavaSckiptier aven foprogram

Programmet Welcome 2 o=
Oppna en texteditor, t.edotePad++, skriv féljande kod (utan rad | &)
numren) med bibehallen layout: JavaScript
1 <! -- Welcome.html

2 Skriver ut en rad text - >

3

4 <title> Vart forsta program i JavaScript <[title>

5 <script> <l--  Har bdrjar JavaScript - >
6 document.writeln(’ <hl>Valkommentill  JavaScript! </h1>"
7 </script> <l-- Har slutar JavaScript - >

Spara den i filenwelcome.html. (Dubbel)klicka pa filen p& den plats du sparat
den. On webblasare kommer att visa kodrresultatet. S& har ser resultatet ut i min
webblasareGoogle Chrome):

. ~ — O X
VArt forsta program i JavaScript X +

& C © Arkiv| G/_Taifun/Program... & Y O a@

Vilkommen till JavaScript!

Vi kommer i fortséttningen att referera till denna kod smmgrammetwelcome,
medanfilen i vilken koden &r sprarad hetefelcome.html .

Vi gar nu i genom koden genom att referera till radnumren i programsiebme
Huvudjoblet gors av rad som skriver ut texten ovan. Men lat oss ga fran borjan:
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Kommentarer

Radernal- 2 i programmetwelcomedr kommentar Allt som skrivs mellan<! --
och -- > betyder iHTML kommentar, dvautfors inte, utan ska forklara koden
Kommentar bérjar ni<! -- | slutar med- > och kan stracka sig 6ver flera rader.

HTML-taggar

Radernai- 7 bestar av tre s.kdTML-taggar. All kod som skrivs inom< och> kal-
las for HTML-tagg P& rad4 borjar enHTML-tagg med<iitle>  och slutar med
<ftitle> . All text som skis mellan artitle> och</titte>  kommer att synas
pa rubriken av webblasarens flik. | programmetcomeér det textervart for sta
program i JavaScript som man kan se i kigsultatet langst upp till vanster.

P& rads borjar nasta taggmed <script>  somslutar pa rad7 med </script>
Denna taggscript -taggen, betyder att har inbaddas JavaScH{IML. Allt som
stdr mellan<script> och </script>  utférs av JavaScrighterpretatorn som &r
integrerad i webblasaren. JavaScript ar standarden bland deméikosom finns i
webblasaren.

Satser i JavaScript
| script  -taggen kadernab- 7) hittar vi foljande JavaScriggats

document.writeln('  <hl1>Valkommen till JavaScript! </h1>")

Den kan aven avslutas med semikolgn)( speciellt om man vill fortsétta attrék

va nasta sats. Men semikolonet kan utelamnas om man skriver den pa en separat
rad. Man skiljer alltsa satser i JavaScript fran varandra genom att sétta semikolon
mellan dem eller skriva dem pé separat rad.

Att vi kallar denna kod fosats beror pa attleninte langre aHTML- utanJava
Scriptkod, eftersom den starstript -taggen. | JavaScript &atsermotsvarighe

ten till taggar IHTML. Inte bara koden skiljer sig utan aven terminologin. Vi har nu
pa allvar kommit in i programmeringen. Det visasa®ga punkten som star mel
landocument ochwri teln() . Satsen ovan ar ethropav funktionenwriteln()

En funktionar kod som foreskriver vad som si@ras Funktionenwritein()  ska
skriva ut det som stér i parentesen pa webblasarens yta och byfeerad Eunk
tionen ar férprogramerad och finns document, ett s.k.objekttillhérande webbla
saren. For att kunna hitta fulidnenwriteln()  maste vi forst namna dess behal
lare, objektetiocument, satta sedan en punkt och skriva sist funktionens riaem
slags adressering. Darfor blir det slutligebortsett fran parentesens innehall:

document.writeln()

Det har sattet att koda kallpsinktnotationsom vi kommer att anvanda ofta i fort
sattningen. Punkten skiljer tva olika kategorier av kod, hdetfallet objektet (fore
punkten) fran funktionen (efter punkten).
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Funktioner ar karaktéariserade genomgueesery) , oavsett parentesen ar tom eller
inte. Nar de ar definierade i ett objekt kallas denfigtoder. S&,writeln()  skulle
kunna aven kallagr en metod. Alla dessa nya begrepp keen att behandlas i
detalj senare. Vad gallevriteln() -funktionens parentes kan man konstatera att
féljande regel galler:

[ | JavaScriptomgardas strangar av apostrofer ' ' eller citationstecken " " . ]

Strangar den programmeringstekniska termen for text. Vi anvander i vara exempel
apodrofer. Citationstecken gar lika bra. | programméticome(sid 17) star koden
<h1>val kommertill ~ JavaScript! </h1> inom apostrofer. Darfévisar program

mets koresultat sjalva texten i fet stil och i en viss storlek i wedgsén medan
HTMLs <h1>-tagg bestammer textens storlek och stil.

Observera atthl>-taggen dvaHTML-kod fungerar i Jav@cript (inom<script> -
taggen), men JavaScripbd inte iHTML (utanfor<script> -taggen).

JavaScripsatser kan aven avslutas med setoik. Men alternativt kan man ute
lamna semikolonet och skriva varje sats pa en ny rad. Dvs det osynliga radavslut
ningstecknetnter kan ersatta semikolonet. Vi kommer att foredra detta alternativ
av minimalistiska skal for att minska kod. Daremot ar tdgbsolut nddvéandigt att
avslutascript -taggen med/script>  pda rad7, for att markera att det ar slut pa
Javécriptkod och att det nu fortsatter igeiTML-kod.
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5.3 Konkatenering

1 <! -- Concat.html

2 Skriver ut flera rader text i olia storlekar

3 med konkateneringsoperatorn + - >

4

5 «<iitle> Olika storlekar & konkatenering <ftitle>

6 <script>

7 document.writeln(* <h1> Valkommen till JS! (med h1) </h1>"+
8 ' <h2> Valkommen till JS! (med h2) </h2>"+
9 ' <h3> Valkommen till JS! (med h3) </h3>"+
10 ' <h4> Valkommen till JS! (med h4) </h4=")

11 </script>

Oppna din favorit edor eller NotePad++, skriv koden ovan oclspara den i fen
Concat.html . (Dubbel)klicka p& fitn nar du sparat den.ahblasarenisar:

v — (] X
@ Olika storlekar & konkatenering X +

C  O© Arkiv| C/_Taifun/Programmering/JavaScript/1%20intro/Conc... &2 Y [ a :

Vilkommen till JS! (med h1)

Villkommen till JS! (med h2)
Vilkommen till JS! (med h3)

Viilkommen till JS! (med h4)

Vi kommer att referera i fortsattningen till koden ovan gowgrammetConcat.

Har skrivs ut fyra rader text i olika storlekar, fororsakatHawiL s <hi> -taggair(i
=1, 2, 3, 4) som formaterar textensoslek.

Utskriften gors av ett enda anrop av funktionei eln() iraderna7-10. Dvs vi
skriver egentligen ut en enda teéiven kalladstrang bara att den ar lang och inte
ryms pa en rad. Darfor bryter vi den i fyra delar, rek&m ihop strangens d&l med
tecknet+ i raderna7- 9. Plustecknet betyder hémte addition, utan har en annan
betydelse som redovisas nedan.
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Konkateneringsoperatorn +

To (con)catenatbetyder pa engelska att sla ihop. Termen anvands inte bara i

Scriptutan @ven i enad olika sammamang inomiT o programmetConcat korr
katenerarvi strangar med som darfor kallas fékonkateneringsoperatorinled
ningen till att vi anvander konkatetiregsoperatorn i programmet ar foljande regel:

[ Mitt i en strang far man inte bryta rad i JavaScript koden. ]

Man kan i koden bryta rad pa alla stéllen dar ett mellanslagdimemer. Detta gal
ler dock inte foér mellanslamitt i en strdng T.ex. ger foljande radbrytning i koden
fel, dvs inget resultat, darfor att raden bryts méhistrang:

document.writeln("  <hl1>Valkommen till
JavaScript! </h1>")

Vill man anda bryta rad maste man dela upp des strangar och skicka mellan
dem konkateneringsoperatorn:

document.writeln('  <h1>Véalkommen till ' +
‘JavaScript!  </h1>")

Observera att mellanslaget i en strang maste skickas med aven i koden. Annars blir
det inget mellanskag i utskriften. Darfor maste vi lagga till det élter.

Konkateneringsoperatorn hjalper @dsundvika det fel som namns i regeln ovan.

Overlagring

Att kod i olika sammanhang kan ha olika betydelser, kallas i programmeringster
mer foroverlagring pa engoverloading De multipla betydelsernaverlagrar va-
randra. Den akiella betydelsen traddram i ett konkret sammanhang och avgors
darmed av sammanhangetbade for oss och for JavaScripterpretatorn: Star
t.ex. + mellan tvatal betyder det adition. Star+ mellan tvastrangarbetyder det
konkateneing. Overlagring &r ett generellt kosgtinom programmeringom an
vands i alla moderna programmeringssprak.

" T.ex. ic/c++finns funktionerstrcat)  som gorstr ing cat enation dvskonkatenerar tva
strangar Samma sak gor metodeoncat() i Java. | Unix, som ar skrivetg, finns kom
mandotcat som konkatenerar data fran olika filer och slar ihop dem tifilefi.ex. kopie
rar kommandotat filel file2 file3 > nyfil de tre filerndill nyfil
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5.4 Utskrifti flerarader

1 <! -- Break.html

2 Radbrytning i utskriften med HTMLs break -tagg <br> -- >
8

4 <title>  Utskrift i flera rader <[title>

5 <script>

6 document.writeln(’ <h1> Valkommentill  <br> JavaScript -'+
7 ' <br> programmering! </h1>")

8 </script>

Observera att vi har pratar om radbrytning inte déw utan utskriften dvs i kor
resultatet, se nedan. Koden prodrar tre utskftsrader med hjalp awWTML-tag
gen<br>, inbakad i utkriftsstrangen. Korresultatet blir:

~ — [m] X
@ Utskrifti flera rader X +

C' @ Arkiv| C/_Taifun/Programmering/lavaScript/1%2... 12 ¢ O a H

Vilkommen till
JavaScript-
programmering!

ProgrammeBreak anvandeHTML-taggen<br>, aven kallacdbreaktaggengenom
att baka in den tva ganger i strangendacument.wri teln() -satsern(rad6 & 7) for
att astadkoma radbrytning i utskriften.

Konkateneingsoperatorr+ anvandsa rad6, precis som i programmetoncat (sid
19), for att inte behda bryta rad i koden mitt i en strang, se regeln pa forra sidan.

<br>-taggen &rHTML kod. Vi har anvant dendocument.wri teln() -satsen som i
sin tur finns inomscript -taggen, dvs dar JavaScript kod galler. Anda kommer
radbrytning i utskrifen inte fungera, om vi byter tfTML koden <br> mot Java
Scripts motsvarighdill radbrytning, som akn. Genomfor garna detta experiment.
Langre fram kommer vi att forklakan narmare.
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Radbrytning i utskriften med JavaScript

<! -- Escape.html
Radbrytning i utskriften med JavaScripts escapesekvens \n
Anvander Ja vaScript funktionen alert() - >

<title>  Utskrift i flera rader med \ n</title>
<script>
alert(' Valkommen till \'nJavaScript - \n'+
' programmering!  \n\n Det har ar' +
' en meddelanderuta (JavaScripts alert box).")

©CoOoO~NOUA, WNBE

10 </script>

12 <br>
13 <h3>Ladda om sidan (Ctrl - R) for att kora om skriptet. </h3>

Korresultatet ar:

D) Utskiift i flera rader med \n x  +

X @ localhost:49765/Esape.html = % 0O e H

Fran localhost:49765:

Valkommen till
JavaScript-

programmering!

Det hér 4r en meddelanderuta (JavaScripts alert box).

Har ser man tydligt att alert boxen visas i en ruta skild fran webbdokumentet. Alert
boxen ar enJavaScripkonstrukt som bestar av en duzlanderuta och e0K-
knapp som stanger rutan nar den klickas. Programflodet atergar sedan til webb
lasaren som forst gor radbyte med> enligt rad12 i programmetEscape och
sedan skriver ut foljande instruktion till anvandaren:

v - O X
6 Utskrift i flera rader med \n X +

C @ localhost52110/Esape.html 1= Y O e H

<) Loopia Webmail M TAgmail Chas m(o) Qlok »

Ladda om sidan (Ctrl-R) for att kéra om skriptet.
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Programkrningen ar inte avslutad férran webblédsaren stangs.

Funktionen alert()

Programmetscape anvander en annan funktion an programaretk for att skri
va ut text, namligen funktionealert() parad 7. Detta for att demonstrera rad
brytning i utskrift med JeaScriptkoden\n som inte fungerade i programmet
Break.

alert()  ar enJavaScripfunktion som genererar en meddelanderuta, eratek

box For att astadkomma radbyte i utskriften anvands JavaSorign\ n som be
tydernewline(rad 7 & 8), SeEscapesekvenser nedan. Precis sokm inte fungerade i
programmeBreak, for att &stadkomma radbrytning i utskeifi, kommerkbr> inte
fungera i programmetscape. Genomfor garna detta experiment genom att byta ut
alla\ n pa raderna & 8 i programmegEscape mot <br>.

| programmetEscape blir inte bara skillnaden utan &ven samspelet meffamL
och JavaScript pataglig.

Escapesekvenser

\n ar ett exempel pa en escapesekvBdssvenska betydés escapett fly. Esca
pesekvenser inleds meecknet backslash atfoljt av endasett tecken. Med\
vill man fly fran tednets vanliga betydelse och ge detammanbetydelse. Medn
t.ex. vill man fly fran bokstaven och &stadkomma emewline P4 samma sétt fun
gerar andra escapésensersom tex.\t, \b ,\' ,\0, \f ,\r , ... . Escape
sekvensen\' t.ex. kan anvandas for att skriva ut sjalva apostrofen.

Escapesekvenser ar ett generellt koncept som anvands i alla moderna pregramme
ringssprak.
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Fragor till

Ar JavaScript etuiniversellt programmeringssprak? Motiveral!

Ar JavaScripett interpreterande eller ett kompilerande sprak?

Ar JavaScript kallkoaller maskinkod?

| vilken miljé exekveras JavaScript kod?

Vad harJavaScript me#iTML att géra?

Vilka verktyg behdver man fortekunna utveckla JavaScript program?
Vilka typer av ordbehandlingsprogram ar olampliga fér programmering?

Varfor ar filandelser relevanta fér en programmerare?
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51

5.2

53

54

5.5

5.6

5.7

5.8

Ovningar till

Oppna din favorit editor. Annars ladda ned och installera Gperme edi-

torn Notepad++. Skriv i editorn tenckempaostrof (* ), citationstecker{ " ),
accent(” ), slash(/ ), backslash'\ ) ochpipe( |). Bekanta dig med deras
skillnader vad galler form och utseende. Ta reda pa och kom ihdg deras
plats pa ditt tangebordi som kan vara olika pa olika datortyper.

Visar din dator filandelserna nar du éppnar en mapp? Om inte, genomfor in
struktionernarilandelser pa sid16 for att synliggora filandelserna.

Oppna entexteditor som inte foraterar textoch mata in koden tilpro-
grammetWelcome (sid 17). Bibehall layouten. Spara koden i filéwelco-

me.html . Kor filen i din webblasare. Ersétt alla apostrafeoden med cita
tionstecken och kér om koden. Vilken slutsdrar du?

Modifiera programmetwelcome genomatt &ndra texten ititle> -taggen
till ditt namn och texten som skrivs ut i dokumentet, Dl har program-
met har jag skrivit sjalv! Spara koden i filemitt.html  och kor den.

Ersattdocument.writeln()  -satseni programmeiConcat (sid 92) med fyra
olika satser. De ska ge sammakuift som det ursrungliga programméin-
dra desutom koden, sa att de fyra utkriftsraderna syns i géxaxtstorle
kar istallet fér minskande.

Utskrift i flera rader kan kodas pa tva olika satt: antingen HIBdL s <br> -
tagg eller med JavaScripts escapesekvertrsatt i programmetreak (sid
94) <br> med\ n. Ersétti programmetEscape (sid 94) \ n med<br>. Beakta
funktionerna i vilka dessa koder fungerdilka slutsatser drar du?

Skriv ett JavaScript program som *
astadkommer foljande utskrift: wox

*kk
*kkk
*kkkk

K*kkkkk

Satt infoljande kod i etiSprogram och testa vad den ger féshkuift:

document.writeln("**** <br>' +
Tkkkkk <br> ' +
Tkkkkkk <br> ' +
Tkkkkkkk <br> ' +
Thkkkkkkk <br> '+
Tkkkkkkk <br> ' +
Tkkkkkk <br> ' +
Tkkkkk <br> ' +
Tkkkk <br> ' )
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6.1 Variabler

1 <! -- Variable.html

2 Adderar tva ta | med variabler - >

3

4 <iitle>  Addition med variabler <[title>

5

6 <script> /I Radkommentar i JavaScript
7 nol=2 /I Initiering av variablerna

8 no2 =3 /I nol, no2 och sum

9 sum = nol + no2

10

11 document.writeln(* <h2> Summan av '+ nol +'och'
12 +no2+"ar'+sum+". </h2>")

13 </script>

Har forekommer tva lika koder for komment&adernal- 2 &r kommentar som &r
HTML-kod. Den borjar med! -- och slutar med- >, kanstracka sig over flera
rader och darfor kallas fdslockkommentarl radernas- 8 inleds kommentar mitt
pa en rad med JavaScriuiden/ som slutar nar raden slutar odérfor kallas for
radkommentar Att vi kan anvanda den hédseror pa att vi gor degfter <script> -
taggen, dadavaScripkod galler | kdrresultatet syns forstas inte kommentarerna:

e — 0O X
@ Addition med variabler X +

C  © Arkiv| C/_Taifun/Program... = vr O a :

Summan av 2 och 3 ar 5.

| programmetvariable skapas péadernar- 9 tre variabler no1, no2 ochsum

Vad &r en variabel?

En variabel ar en platshéllare (minnescell) for ett varde (data).
| koden far variabeln ett namn som anvands for att komma at var det.

| ett program kan varia belns varde andras, men inte namnet.

Ex.: P& rad’ skapas variaelnnol och initeras till vardet.
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Nar vi kor programmetvariable reserveras en minnescell i datomRaM (Ran
dom Access Memoryjars namn dnol och vars innehall ar:

nol | 2 |

Det ar jamforbart med en lada vatkett ar variabelns namn och vamsehall ar
variabelns vardeVéarde ar data i storsta allméanhet, dvs tal, tecken, men &aven ett
sanningsvarde, en stréng, langre text, en fil, ja t.o.m. en bild. Vi kan i programmet
komma at vadet2 genom att i kodenefereratill variabelnnol. Detta gos t.ex. pa

rad 9, for att addera variablerna1:s ochno2:s varden och initiera darmed varia
belnsum

Motsatsen tillvariabel ar begreppekonrstant t.ex.2, som irte kan andra sitt varde
under en programkéing. Det kan daremot en variabel gora. ldosvaiabel maste
man alltid skija mellannarmetochvardet medan konstanter ar i regeln namnldsa.

Tilldelningsoperatorn =
| programmetvariable kodas initieringen av variabehlvl medsatsen:

nol =2 /I Initiering av variabeln n ol
Har far variabelnnol vardet2. Man skulle kunna beskriva bilden s& hér:
Variabel — Varde

Dvs likhetstecknet kan srare jamforas med en pil som pekar fran hoger til-van
ster. IRAM-minnet ser bilden ut sd som det visades ovan. Walignamnar i
koden den mjukvarumassiga motsvarigheten till minnescellens fysiska adress.

Vi kan i fortsattningen komma at vardegenom atreferera till nol. T.ex. om vi
nu skriverdocument.writeln(no1)  far vi vardet2 utskrivet.

Symbolen= betyder i mgematiken likhet. Men i programering betyder= inte
likhet utan tilldelning och symbolen kallas ftildelningsoperatorn Den visar
ingen likhet utanuttfor tilldelning vilket betyder aten variabefar ett varde Det ar
skillnaden mellaratt vara och att bli. Likhet har i JavaScript symboler= som
anvands i villkor for att testa tva \dan pa likhet.

Samma sak ar det forstds med varialvet som i programmetvariable  far var
det3. Sedan utfors adtionennol + no2. Har adderasérdenalagrade ivariabler
nanol och no2. Resultatet tilldelas variabekum. Vi refererar till vardena med
hjalp av variablerna. Att additionengérsforst och tilldelningen= sedanberor pa
att+ binder stakare an= .
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Utskriftssatsen

Intressant i programmetaria ble &r hur koden i utskriftssatsen maste skrivas for
att med hjalp av variablerna astadkomma kérresulsateiman av 2 och 3 ar 5Det

ar en kombination av variabler, strdngkonstanter (inom apostrofer) och konkatene
ringsoperatorr som maste skrivas i pamtesen till funktionemriteln()

document.writeln(* <h2> Summan av '+ nol +'och"'
+no2+"'ar'+sum+". </h2>")

<h2>-taggen som styr utskriftstextens storlek samt all text maste bakapastie
fer (strangkonstanter), medan tarlerna maste std utanfor apostroferna. Nar de
kopplas ihop med &r det variablernas aktueNé@rdensom skrivs ut.
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6.2 Overskrivning eller kan x =x + 1 vara sant ?

1 <! -- Overwrite.html

2 = betyder i progra mmering inte likhet utan tilldelning - >
3

4 <title>  Overskrivning  </title>

5

6 <script>

7 X=5 /I Initiering av variabeln x

8 document.writeln(* <br>Variabeln x har initierats till ' + x)
9

10 X=Xx+1 /I Overskrivning av var iabeln x
11

12 document.writeln(', sedan 6kats med 1 och arnu '+ x + ")

13 </script>

En
kérning
ger:

et

t program kan variabelns va@arde 2ndra
Vad ar en variabel? (sid 100

@ Overskrivning X +

Variabeln x har initierats till 5 . sedan ékats med 1 och 4r nu 6.

For tilldelning awander JavaScript samma symbadomfor likheten i matematik,
vilket kan ge upphov till missforstand eftersom det handlar om tva olika typer av
operatimer. Tilldelning ar en instruktion som skall utféras, medihet &r en jam
forelse som endast kan testas om den ar sémfalksk. Vid enkel tilldelning, t.ex.

pa radv, har vix =5, dvs variabelx férekommer endast pa vanster sidan

Variabeln x -«+—— Vardet5

Men vid en annan tilldelning, t.ex. pa rag finns sammavariabelx pa bada sidor

Dvs:

X=x+1

X —--—— x+1

Om t.ex.x har vardes fore denna satdnnebéar satsen ovan atska adderas med
1 och att det nigildade vardeé ska tilldelas variabelr:

X —=-——— 5+1
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Efter satsen hax vardet6. Det nya vardes skriver 6verdet gamla vardes:
X | B6 |

Detta kallas fordverskrivningav variabelnx. Variabelnx ar en platshallare vars
varde kan &andras man namnet bibehdllgsid 100). Initialvardet 5 tilldelas
variabelnx. Satserx = x + 1 6kar vardet tills och dverskriver det gamla vardet
med det nya vardét Men varfor 6kas vardébrst, innan det dverskrivs? Det beror

pa:

Prioritet av operatorer

Tva operatorer ar inblandade i satseax + 1, additionen+ och tilldelningen= .

Att JavaScripinterpretatorrutfor additionenforst och tilldelnigensedanberor pa

att opertorn + har hogre prioritet, dvs binder starkare, an tilldelningsoperatorn
Operatorernas prioriteter ar definierade i alla programmeringsspraikir Bipper

vi att skriva:x = (x + 1), vilket vi hade varit tvungna att gbéra cirhade sama
prioritet som eller hégre &n. Parentesen bryter prioritetsreglerna. Det ar inte fel
att skrivax = (x + 1) istallet for radl0, men i det har fallet onodigt.

Tilldelning vs. likhet

Vi har i satsenx = x + 1 med tva olika varden till en och samma variabatt gora,
men vid tva olika tidpunkter. Det gamla var@etnns i variabelrx fore satsen och
det nya védet6 finns i variabelrx eftersatsen.

I matematiken betycer tecknet= likhet Darfor ar defel att skrivax = x 4 ef-
tersom detta ar en ekvation som saknar losning. Man kan ocksa saga att det ar ett
falskt pastdende som leder till motsagel€en 1. Vill man vara matemékt kor-
rekt maste man anvandai variabler och skriva sa har:

X =X +

nytt gammalt

| programmeringen daremot betyder tecknetinte likhet utantilldelning. Darfor
ar det heltok att skrivax = x + 1 eftersom det ite handlar om ett pastdende som
kan vara sant ellemafskt utan snarare om émstrukion som ska utférasSamma
variabelx anvands pa bada sidor avd#lningstecknetx &r en platshallare (min
nescell) vars innehdll (vde) skalloverskrivasmed satsem = x + 1 Instruktionen
lyder atttilldela varigbeln x ett nytt varde, att 6ka det gamla vardet med-6r
likhet har an iJavaScript koden= som kallas féjamférelseoperatar

Filosofiskt handlar det om den klassiska skillnaden mel#nvara och att bli,
mellantillstdnd och handling mellan den sitiska likheten och den dynamiska-till
delningen. Vid tilldelning relateras sanningen till tiden, dvs frAgan Aroimtatan
nar x = 5. Jo, precis nar variabelntilldelas vardes. Inte innan och ev. inte heller
efterat, for redan i nasta programsats kawariabelnx tilldelas ett annat varde.
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Med andra ordTilldelning ar likhet relaterad till tidedvs vid ett visst 6gonblick,
medan likheten ar tidlos.
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6.3 Inlasning av data

Hittills hade alla vara programexempel handlat om att skriva ut tillnggirDe
hade endast utdata och ingen indata. Vill man &aven lasa in data gitbpnmet,
kan man anvanda sig davaScripfunktionenprompt() .

1 <! -- Input.html

2 Laser in tva tal och skriver ut dem samt deras produkt

3 Funktionen prompt() skriver ut en ledtext och laser in - >
4 <iitle> Inlasning av data  </title>

5

6 <script>

7 nol = prompt(‘Mata in ett heltal’) /' Inl&sning
8 no2 = prompt('‘Mata in ett heltal till")

9 prod = nol * no2

10

11 document.writeln(* <h2>'+n ol +'ganger'+no2 +

12 "ar'+ prod + . </h2>")

13 </script>

14

15 Ladda om sidan (Ctrl - R) for att kdra om skriptet.

| programmetinput anropas funktioneprompt() tva gadnge(rad7 & 8). Bada an
ropen stoppar korningen i vantad inmatning. Efedtextskrivs ut som instruktion
till anvandaren. Foljande meddelanderutor gemaete

U Ink g av dat: X + e - =l e i I g av data x + v - = 43
X @ localhost52706/Prompthiml & % O e £ X O localhost52706/Prompthiml & v O e £
Fran localhost:52706: Fran localhost:52706:
Mata in ett helta Mata in ett heltal till
l d l

L {
Forst nar man matat in och klickat pé fortsatter programkorningen och vi far:

Y% — ] X
@ Inlasning av data X +

C © Arkiv| C/_Taifun/Progra... = v O e :
&) Loopia Webmail M TAgmail Chas m(o) Qlaok »
5 ganger 6 ir 30.

Ladda om sidan (Ctrl-R) for att kéra om skriptet.
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Programmetnput arbetar med tre variablemnol, no2 och prod . Detta kan anses
som en vidareutveckling (generalisering) av programviaetible (sid 100). Va
riablernanol och no2:s varden ar inte langre hardkodade utan lases in med god
tycklig data. Variablernas initiering sker genantéisning.

Funktionen prompt()

Det som astadkommer inlasningen &r anropet av funktiopetmipt() pa rads i
satsen:
nol = prompt(‘Mata in ett heltal’)

Denna sats gor manga saker:

Stoppar programkorningen i vantan pa inmatning.

Genererar en meddelamdea.

Skriver ut ededtextsom instruerar programets anvéndare.
Skapar variabelnol och initierar den med heltalet fran punkt 4.
Fortsatteprogramkorningen, nar anvandaren klickatopé

aogrwbPE

Inmatningenreturnerasav funktionenprompt() . Men eftersonmpro mpt() ar en
fordefinierad funktion i JavaScript som returnerar en strang, som tilldelas variabeln
nol, som automatiskt omvandlas till tal nar det multipliceras nu2dpd rado.

Det ar aven mdgjligt att anrogfanktionenprompt() utan ledtext. Men det thidr

god programmeringsstil atite gora det, utan att skicka en ledtext, foruattierlat

ta for anvandaren, nar markoren star och blinkar. Annarsskaationen tolkas

som om programmmet har o0h2ngt sigo. Ko
de egensaper aven hos noérdiga programmerare.
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6.4 Hantering av slumptal

1 <! -- Random.html

2 Slumpar tal mellan 0 och 1 med funktionen Math.random()

3 parselnt(1+Math.random()*6) slumpar heltal mellan 1 & 6 - >
4 <iitle> Randomv/title >

5

6 <script>

7 document.writeln(* <h3>Math.random() ger' +

8 ' slumptal mellan 0 och 1: <br><br>"' +

9 Math.random() +' <br>"'+ Math.random() +

10 ' <br>"'+ Math.random() + ' </h3>")

11

12 document.writeln(* <h3>parselnt(1 + Math.random() *6) * +

13 ' slumpar heltal <br>mellan 1 och 6 (T&rningskast): ' +

14 ' <br><br>"'+ parselnt(1 + Math.random() * 6) +" <br>'+
15 parselnt(1 + Math.random() * 6) +' <br>'+
16 parselnt(1 + Math.random() * 6) +' </h3>")
17 </script>

18

19 Ladda om sidan(Ctrl - R) for att kéra om skriptet.

En korning ger: v -
99 @ Random % + = X

C @ Arkiv| C/_Taifun/Progra.. & v O e :

<) Loopia Webmail M TAgmail Chas m{o) Qlok »

Math.random() ger slumptal mellan 0 och 1:

0.9339709732969381
0.08554860403602405
0.5692527793667779

parselnt(l + Math.random() * 6) slumpar heltal
mellan 1 och 6 (Tirningskast):

[ I )

Ladda om sidan(Ctrl-R) for att kéra om skriptet.

JavaScripfunktionenMath. random() slumpar decimaltal mellaboch1 (rad9 &
10). Mer exakt inomintervallet [0, 1), dvs fran och med till, men inte med .
Matematiskt uttryckt:

0 Mathorandom() < 1
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Egentligen kan datorn som en deterministisishkin inte prodoera slumptal, Man

kan endassimuleraslumptal genom atteraknatal, vilket sker enligt en viss algo
rtim. Resulatet &r forst-s inte 02kt ac
simulerade slumptal, s.pseudoslumptal

ProgrammeRandors utskrift visar tre slumptahellan0 och1, dessutom decimal

tal. Ur anvandningsynpunkt ar det inte sarskilt intressant att hantera slumptal med
16 decimalermellan0 och 1. Ofta vill man inte ha dewial utan heltal och dessu
tom kunna sjalv bestdmma inom vilket intervall heltalen ska vara.

Slumptal inom ett intervall

Har vill vi konstruera en formel som slumpar heltal inom ett 6nskat intervall. Lat
oss for enkelhetens skull bérja med intervallet 6], t.ex. for simulation av tar
ningskast. Sedan kan man generalisera formeln till ett godtyckiegvail[a, b].

For att skradersyJavascript funkionenMath.random() for vart &ndamal, namli
gen att fa heltal mellah och 6, utfor vi forst enskalningmedé och sedan eskift
ning med1. Slutligen gérs en omvandling till heltal. Féljande formel fas:

parselnt(1 + Math.random() * 6)

Med skalningmenas multiplikation med, dvs en forstoring aintervallet[0, 1)
till [0, 6), dvs frAn och med till, men inte medg. Om vi endast tar heltalsdelen
ger detta slumjal mellan0 ochs.

Med skiftning menas en forskjutning av inteaNet [0, 5] med + 1 som ger
slumptal mellari oché.

Slutligen omvandlas hela uttrycket till heltal med hjalp av JavaSinitionen
parseint() . Vi far formelnovan som har anvants i prograret Randompa rader
nal4- 16.

Formeln kan generaliseras:IMinan ha slumptal mellan ochb ocha < b, kan
man transformera talen nheh 0 och1 till tal mellana ochb, genom att skriva:

parselnt( a+ Math.random()* (b Z a+1))
For att fa intervallela, b] :s langd maste man bilda uttryckb® a + 1.
Ar a > b maste formeln ovan ersittas med:

parselnt( b+ Math.random() * (a - b+1))

Dessa formler skulle kunna anvéandas i program som ska sluefiadiintervallet
[a, b].
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6.5 Okningsoperatorn ++

Denna operator kommer fréw+, har gett namnet till spket. Den har i JavaScript
samma betydelse. Det finns tva varianter av 6kningsoperatornnergment ope
rator: Man kan skriva deefteroperanden, s& har+, ellerfore operanden, sa har
++a. a ar operandens+ operatorn. Satts dexfteroperanden tar man om 6knings
operatorngostfiwariant. Skrivs deriére operanden blir degprefixvarianten. Fél
jande program demonstrerar skillnaden mellan bada dessa varianter:

ol

'o‘ Fle [dit View Gt Projsct Buld Debug Test Apalyre Jools Egtensions Window Help | O Search~  Solutiont ® - o «x
® - B-<B88 9- P anach. - BEH. Y Wl ¥EE R . B R
i | o
1 <!-- Increment.html --> ks
2 <title>Okningsoperatorns post- & prefixvariant</title>
3 <script>
4 var a = 5;
5 document.writeln('<h3>Postfixvarianten a++</h3>"); 71
6 document.writeln(a); // Skriver ut 5 |
7 document.writeln('<br>"' + a++); // Skriver ut forst 5, okar sedan
8 | document.writeln('<br>" + a); // Skriver uth |
9
10 a=>5;
11 document.writeln('<h3>Prefixvarianten ++a</h3>");
12 document.writeln(a); // Skriver ut 5
13 document.writeln('<br>' + ++a); // Okar férst, skriver ut 6 sedan
14 document.writeln('<br>" + a); // Skriver ut 6
15 </script>

150% - @ Noissuesfound ‘ b ImB chSl SPC CRIF

Ett korresultat ser ut s& har:

v e Okningsoperatorns post- & prefixvariant x + — (m] X

C @ localhost61512/Incrementhtml v @

) webmal W Tagmai O me [ Matellen [ s+ [ Programmening POy

Postfixvarianten a++

(]

[« W]

Prefixvarianten ++a
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Postfixvariantena++ betyder:

0 tfor satsen med det aktuella dét pa variabela och 6ka den darefter mad .

Narmare bestamt Okars vardeeftersatsen dvs eftesemikolonetSatsera++ ar en
kompakt kod for 6kning metl genom &verskrivning, dvs:

a++ gor samma sak som a=a+1

Observera atta++ inte gor samma sak som+ 1. | a++ ingar dessutom en tilldel
ning, melana + 1 endast innehaller en additiodkningsopertrn bestar alltsa av
tva operationer, additiomch tilldelning. Darfor kallas den ocksa for eubbe-
operator.

P.g.a. att tilldelning implicit ingar i 6kningsoperatdiverskrivera++ variabelna:s
varde. Det gor inte utrycket+ 1.

Prefixvarianten++a betyder:

0¥ka f °r satsvademedl adh etfbrrarefter satsen med det nya tkade
vardetpda0 .

Aven ++a gor samma sak som= a + 1. Skillnaden megostfixvarianten blir pa

taglig forst nar det finns nagot som hander innan och/eller efterat. Dvs det ar snara
re sammanhangei vilket operatorn anvands, som gor skillnaden. | programmet
Increm ent pa forra sidan ar detta sammanhang utskriftssatsen med funktienen
cument.writeln()
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6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

Ovningar till

Komplettera programmetariable (sid 100) genom att skapa ytterligare-va
riabler, sagdiff , prod, div . Tilldela till dem uttryck bildade med de andra
raknesatten, * och/. Skriv ut resultaten med meningsfulla utstaif ge
nom att anvanda varablernas namn.

Varfor fungerar inte foljande kod i JavaScript?

<! 3 Ovn_2_2.html
Adderar tva tal med variabler - >

<title> Funkar inte! ~ </title>

<script>
a=1
sum =sum + a
document.writein("  <h2> sum ="+ sum +". </h2>")

</script>

O~NO O~ WN P

Hitta felets orsak och atgarda felet.

Ersatt iprogrammetverWrite (sid 103 satserx = x + 1 medx++. Blir det
samma resultat nar du kor? Dra slutsats fér betydelsen av satseGor
samma sak meg-- istéllet? Foklara skillnaden till forra korningen. Med
vilken sats ax-- identisk?

Vidareutveckla din 16sning till 6vi2.1 genom att ersatta den hardkodade
tilldelningen av variablernaol och no2 medinlasning Anvand for inlas
ningen funktionemrompt() med ledtext, se programmeput (sid 106).

Skriv ettJavaScripprogram som skriver ut fem slyotal

a) mellan0 och1.
b) mellan D och3o.
¢) som heltal mella25 och50.

Skriv ettJavaScripprogram som laser in tre siffr@@-9) och skriver ut dem
i omvand ording.

Skriv ett JavaScripprogram som laser in tre f&n och skriver ut dem i
omvand ording.

112



Kapitel7

Kontrollstrukturer

| JavaScript

Amne Sida Program
7.1 Vad ér kontrollstrukturer? 114
7.2 Enkel selektion: if -satsen 115 Simplelf
- Villkor 116
- Jamforelseoperatorer 117
- Bestamning av max/min 118 Max
7.3 Tvavagsval: if -else -satsen 120 IfElse
- Modulooperatorn 122
- Tillampningar av modulo 122
7.4 Flervagsval 123
- if -else -stegen 124 GissaTal
- switch -satsen 123  Switch
7.5 Efter-testad repetition: do-satsen 128 Collatz
7.6 For-testad repetition: while -satsen 132 Sum_while
- Evighetsloop 133
7.7 Raknar-styrd repetition 134  Average
- Analys av examinationsresultat 135 Analysis
7.8 Sentinel-styrd repetition 138 Average2
7.9 HTML-element i loopar 140  WhileCounter
- Apostrof vs. citationstecken 142
7.10 Bestdmd repetition: for -satsen 144  forCounter
- Summering med for 145  Sum_for
- for -satsens struktur 145
- Kontroll via raknaren 147 Sum_Even
Owningar till kap 7 148

113



7.1 Vad ar kontrollstrukturer?

Kontrollstrukturer &r algoritmers byggstenar och programmeringens mest-grund
laggande verktyg. Bt finns generella strukturer i alla algoritmer som ar oberoende
av det aktuella problemet. Darfér kan de anvandas som byggstenar vid beskrivning
av alla algoritmer som i sin tur ligger till grund for alla datorprogram, oberoende
av programmeringssprak.

Kontrollstrukturer bestar av tre grundlaggande typer:

1 Sekvens (foljd)
1 Selektion (val)
- Enkel selektion
- Tvavagsval
- Flervagsval
1 Repetition (upprepning)
- Fortestad repetition
- Eftertestad repetition
- Bestamd repetition

Alla datorprogram &r kombinationer av dessa tre typer av kontrollstrukturer. | detta
kapitel ska vi ga igenom alla tre och lara oss hur de kodasaScript Kontroll-
strukturer anvands och ar i princip uppbyggda enligt samma lagdi& programme
ringssprak. Bad€/C++s, Javas oclt#s kontrollstrukturer har nar det galler syn
taxeni tagits dver fran och ar i princip identiska matfol/Pascalbortsett fran
nagra detaljer. Annu langre tilloaka i historien kan man hitta derasi sjgaforsta
strukturerade spraken.

Sekvens (foljd)

Ensekvengir en foljd av instruktioner (bilden till hégeir)den
enklast mojliga strukturen som tankas kan. Alla vara program
hittills bestar endast av sekvenser. Varje instruktion kan i sin V
tur innehalla andra kontrollstrukturer. Sa aven om sekvenser:

ar en enkel struktur, kan nastlade sammanséttningar av dq Instruktion 2
med sig sjalv (underinstruktioner) och andra kontrollstruktu l

Instruktion 1

rer anda ge en ganska invecklad bild.

Selektion (val)

Kontrollstrukturenselektim &r mer komplex &n sekvens. Beroende pd antalet alter
nativ man kan vélja mellan tre olika varianténkel selektion, tvéeller flervagsval
Vi borjar med den forsta.
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7.2 Enkel selektion: if -satsen

Enkel selektiordr ett val utan alternativ. Ettlikor avgor valet Ar villkoret sant, ut
fors en eller flera instruktioner. Ar villkoret falskt, gors ingenting.

Pseudokod Flédesschema
OMvillkor uppfylit sant
instruktion(er) Instruktion(er)
falskt

| JavaScript kallas den enkla selektioneniférsats och kodas generellt pa foljan
de satt:

if  (villkor)
{

sats(er)
}

Forsta raden aif -satsenshuvud Resten ar f -sasenskropp som omsluts av
klammerparenteserfaoch} som vi i fortsattningen komer att kalla korklam
rar, ibland masvingar Om kroppen bestar dast av en sats kan klamrarate
lamnas vilket vi utnyttjar i foljade program:

1 <! -- Simplelf.html

2 Dividerar endast om det som ska divideras med, inte ar 0

3 Enkel selektion: if - satsen med EN sats: utan klamrar - >
4 <iitle>  Safe division ~ </title>

5 <script>

6 nol = parselnt(prompt('Mata in ett tal ) /I Inlésning
7 no2 = parselnt(prompt('Mata in ett tal till'))

8

9 if (no2 != 0)

10 document.writeln(* <h2>'+ nol + ' dividerad med ' + no2 +
11 ‘ar'+nol/no2 +" </h2>")

12 if (no2 == 0)

13 document.writeln("  <h2>0OBS! Du har matat in O fér det' +
14 ' andra talet. <br>Det gar inte att ' +
15 " dividera med 0. </h2>")

16 </script>
17 Ladda om sidan (Ctrl - R) for att kéra om skriptet.
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Programmet laser in tva tach dividerar dem med varandif.-satsernagor att
division endast sker om det andra tale2 (det som ska divideras mete ar 0,
for att forhindra den matematiskt odefinierade divisionen mdebljande resultat
far man nar man matar in ett vardatsfran o till det andra talet:

@ safe division X + v - = .

C @ localhost:53810/Simplelfhtml 1= ¥ O e :

9 dividerad med 2 ir 4.5

Ladda om sidan (Ctrl-R) for att kéra om skriptet.

Matas in daremat till det andra talet uppstar foljande:

@ safe division X + e - O =

C  © localhost:53810/Simplelfhtml 2 Y+ [ e :

OBS! Du har matat in 0 for det andra talet.
Det gar inte att dividera med 0.

Ladda om sidan (Ctrl-R) for att kéra om skriptet.

Inmatningawt i | | det andra talet genererar
oss titta narmare pa den forgta-satsens huvudprogrammetimplelf (rad9):
if (no2 !=0)

betyder i termer av pseudokod: OM no2 &r skilt ifrdn 0

Satsen iteds med det reserverade ordetféljt av ettvillkor (condition)inom pa
rentes. Observera atteateserna tillhor syntaxen och i inte utelamnas.

Villkor

if -sasens huvudingrediens ar alltid &tlikor, t.ex.no2 != 0. Dubbeltecknet=
betydericke lika medoch méste skrivaastan mellanslag Ar no2 skilt ifrdn 0, ja
eller nej? Man kan alltsa uppfatta ett villkor sonfga som endast kan bearas
med ja eller nej. En annan aspekt ar att uppfatta ett villkor sootsagasom
endast kan vara sann eller falsk. Till skillnad frAnsatssom ar en instruion
som skautféras, kan ett villkor inte utforas, utan endasstas for att fa ut svaret
sant eller falskt. T.ex. testar villkoreb2 '= 0 omno2 &r skilt ifrdn 0. Variabeln
no2:s vardejamforsmedo0. Finns det ickdikhet mellan dem &r viKoret sant, an
nars falskt. Darfor kallas=  for enjamférekeopeator. Detfinns fler sddana:
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Jamforelseoperatorer

Janmforelseopeatorer satts mellatva variabler for att jamfora deras vardebDe
anvands endasuillkor, inte i instruktioner. Det &r avgérande att skilja mellan be
greppenvillkor ochinstruktion Har ar de valigaste anforelseopeatorerna

< mindre an

<= mindre an eller lika med
> stOrre @n

>= storre an eller lika med
== lika med

I= icke lika med

De jamfor tva talvarden med varandra och return@maforelsens resultat soett
s.k.sanningsvardelvs sant eller falsktyue ellerfalse som areserverade ord.

— Jamforelse

2 talvarden —==1 sanningsvarderue ellerfalse
operator

Sanningsvardenauue ochfalse ar de enda varden som villkor kantawarfor
jamforelseoperatorer anvands for att skriva villkor. Exempel pa villkor formulera
de med jamfielseoperatorer ar:

number ==

number =0

7>5

guessedNo <= 17

Obsevera att de jamforelseoperatorer som ar dubbkén, inte far inrgdlla met

lanslag, annars tolkas de som respektive tecken och inte som jamférelseoperatorer.
T.ex. ar== symbolen fodika med Redan pa sid04 pratade vi om skillnaden mel

lan likhet och tilldelning och poéngterade aftJavaScript inte betyder likhet utan
tilldelning. Héar har vi symboler= for likhet Medan tilldehingsoperatorr fore-
kommer i instruktioner (saer), anvands jamforelsperatorn==i vill kor, t.ex. i
villkoret till if -satsen i programmeimplelf , rad12 (sid115).

Sa langt onif -satsensiuvud Sedan kommef -satsens kropp som i programmet
Simplelf bestar awenenda utskriftssats. Darfor katekwrarna{} kring kroppen
utddmnas. Men det vore inte heller fel att skrigam. Villkorets sanninggarde
avgor nu onkroppen dvs utskriftssatsenfirts eller ej. Ar varieln no2:s varde
icke lika medo, utforskroppen Observera ocksa att hela utskriftssatsen ar indra
gen for att mdtera att denna tillhGf -satsen och attesh bildarif -satsens kropp

en kodstil som hor till god pgyammeringssed och hdjerdens laslighet.

Den andraf -satsens huvud i programni&tnplelf :
if (no2 == 0)

betyder i termer av pseudokod: OM no2 ar lika med 0
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Precis som= ar aven dubeltecknet== (utan mellanslag) en jamférelseoperator,
men star folika med Observera skillnden mellan likhet som kodas med lik -
hetsteckerr= och tilldelning vars kod &ett likhetsteckere. Aven den andré -
satsens kropp ar en utskriftssats sdmiver ut ett felmeddelande om vardeimma

tas in som andra tal. Pa sa satt utfors intesitini medo, for divisionen forekom
mer endast i den forsta -sats som inte utfors eftersom dess villkor blir falskt, nar
man matar ird som andra tal.

Bestamning av max/min

| programmetSimplelf (sid 115 anvandes tvé -satser, for att avgéra om ett tal

var jaAmnt eller uddaNu ska vi skrivaett nyttigt program som sgmmer det
stérsta (minsta) vardet blarddinmatade tal. Nyttigt, &for att vi kommer att ha
anvandning av det bl.a. i projektet Gymnastiktavlingen. Sedan ska vi anvanda
detta exempel for att precisera var kunskap mwdulariseringsom namndes
inledningsvis i boken(sid 11), ochlara oss # sjalva definieradunktioneri Java

Sript.

1 <! -- Max.html

2 Laser in 3 tal och bestdmmer det storsta bland dem

3 Tva enkla if - satser loser problemet - >

4 <iitle> Bestdmning av max </title>

5 <script>

6 nol = parselnt(prompt(‘Mata in ett tal')) /' Inlésning
7 no2 = parselnt(prompt('Mata in ett tal till"))

8 no3 = parselnt(prompt('Mata in ett tredje tal'))

9

10 max =nol /I Vi antar att nol ar storst

11 if (no2 > max)

12 max = no2 /I Byter till no2 om no2 ar storre

13

14 if (no3 > max)

15 max = no3 /I Byter till no3 om no3 ar storre

16

17  document.writeln(’ <h2>'+ max + ' ar det storsta talet ' +

18 '‘bland '+ nol +', '+ no2 +"'och '+ no3 + . </h2>")
19 </script>

20

21 Ladda o m sidan (Ctrl - R) for att kora om skriptet.

Sjalva algoritmen att hitta det storsta bland tre tal, ar kodad pa raderfamed
tvd enklaif -satser: Forst antar vi atbl &r det storsta talet och tilldelar det varia
beln max Det behodver inte stamma. Dédrstaif -satsen(rad 11- 12) testar detta
antagande gem att kolla ommo2 &r stérre &maxoch darmed &ven storre aol.
Om det ar fallet bytgnaxo r o | | enoldill nb2r Samma sak gér den andia
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satsen medo3 (rad 14- 15). Slutligen kommemaxor ol | eno0 ges
storst av alla tre. Resten &r inlasning och utskrift:

v - ) X | v - o x

_ Bestamning av max x 4 O Bestamning av max x  +
X @ localhost:56385/Max html = % 0O ‘ H X @ localhost:56385/Maxhtml = v 0O t H
* Fran localnost:s6385: [ | ' Frin localhost:56385 :
Mata in et tal | Mata in ett tal ill
[ 3 | | 4 l

“ bt n At

v - o X w - (m) x

" Bestimning av max x + -|@eeeeee x +
X @ localhost:56385/Max.html w % 0 ‘ : C @ Akiv| C/_Teifun/Progra.. 1 % 0O ‘ H
- » « Loopia Webmail M TAgmail Chas m(o Qlok

Fran localhost:56385:
Mata in ett rede b 5 iir det stérsta talet bland 3, 4 och 5.

|
5|
| I Ladda om sidan (Ctrl-R) for att kéra om skriptet.

For att hitta detninstatalet bland tre inmatade behdver mah isatsernas villkor
(rad 11 & 14) bara byta ut jamférelseoperatormmot < . Sjalvklart borde marfor
att folja god programmeringsstil, &ven byta ut variabelnamretmot min och
andra texten i utskriftssatsen.
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7.3 Tvavagsval: if-else-satsen

Tvavagsvahr ett val mellan tva alternativ. Valet gérs med ett enda villkor. Ar vill
koret sant, utfis en eller flera instruktioner som vi kallar félternativ 1 Ar vill -
koret falskt, utforg till skillnad franif -satseri en annan uppsattning instruktio
ner som vi kallar fomlternativ 2 S& har kan twéigsvalet beskrivas:

Pseudokod Flodesschema
OMuvillkor uppfylit sant

alternativ 1 Alternativ 1
ANNARS

alternativ 2 falskt

E—

—
-

Alternativ 1 och

Alternativ 2 &r tva olika instruktioner. Y

Endast ett av de tva alternativen komraé utféras, beroende pa villkorets san
ningsvarde. Sanningsvédenasantoch falskt utesluter varandra och darmed aven

de bada aérnativen. Darfor gar flodet i flodesschemat, som visas med pilarna,
efter altenativ 1 inte till eller fore utarfter alternativ 2. Det vore logiskt fel att
leda pilen till ett stalléore alternativ 2.

| JavaScript kallas twéigsvalet foif - else -sats och kodas pé féljande sétt:

if  (villkor)
{

sats(er)1
}
else
{

sats(er)2
}

Omif - ellerelse -blocketbestarendast av en sats kan klamragnach} utelam
nas. Anta att bada block bestar bara av en sats, da férenklas formen:

if  (villkor)
satsl
else
sats2

Foljande exempel behandldr - else -satsen med endast satsi resp. del
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1 <! - IfElse.html

2 Laser in ett heltal och avgdr om det ar jamnt eller udda

3 Tvavagsval: if - else - satsen med EN sats i if -else -delen -- >
4

5 «<title> Tvavagsval </title>

6

7 <script>

8 no = parselnt(prompt(‘Mata in ett hel tal')) /I Inlasning

9

10 if(no % 2==0)

11 document.writeln("  <h2>Det inmatade talet ar jamnt. </h2>")
12 else

13 document.writeln("  <h2>Det inmatade talet ar udda. </h2>")
14

15 </script>

16 Ladda om sidan (Ctrl - R) for att kdra om skript et.

Kdrexempel av prgrammetfElse med ett udda tal som inmatning ger:
C Tangsial x I+ Vo= B
X @ localhost51578/IfElse htr e« 0@ :

Fran localhost:51578:

Mata in ett heltal

“ feo

Med ett jamnt tal som inmatning far vi:

Det egentliga jobbédt namligen att avgéra mellggmntochuddai har gjorts med
hjalp av en operator som kallas fandulooperatorn
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