2.6 Nastlade och ordnade listor
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1 <!-- List.html --> *
2 <head> 1
3 <title>Ndstlade och ordnade listor</title>
4 </head>
5 <body>
6 <hl>Internets bdsta egenskaper:</hl>
7 <ul> <!-- Punktlista --> [
8 <1i>Du kan trdffa folk fran hela vérlden</1i>
9 <li>
10 Du far tillgang till nya media sd snart de publiceras:
11 <ul> <!-- Nastlad punktlista med annorlunda punktsymbol -->
12 <li>Nya spel</li>
13 <1i>»
14 Nya applikationer:
15 <ol type = "I"> <l-- Ordnad nastlad lista -=>
16 <li>for jobb</1li>  <!-- med attribut type som -->
17 <li>for néje</li>  <!-- bestdmmer listsymbolen -->
18 </ol>
19 </1li>
20 <li>Aktuella nyheter</1i>
21 <li>Sokmaskiner</1i>
22 <1i>Shopping</1i>
23 <1i»
24 Programmering:
25 <ol type = "a"> ¢l-- Ny ordnad ndstlad lista -->
26 <1i>HTML</11> <l-- type bestammer symbolen -->
27 <li>Java<¢/1i>
28 <1li>Python</1i>
29 </ol>
30 </1li>
31 </ul> <!-- Avslutar nastlad punktlista fran rad 11 -->
32 </1li>
33 <li>Lénkar</1i>
34 <li>Halla kontakt med gamla kompisar</li>
35 <li>Rapportera revolutiondra hdndelser fran diktatoriska ldnder</li>
36 </ul> <!-- Avslutar punktlista fran rad 7 -->
37 <h1l>Mina tre favorit sprak:</hl>
38 <ol> <l-- Ordnad lista utan attributet type -->
39 <1i>HTML<¢/1i> <!-- far en numerisk sekvens 1, 2, 3, ... -->
40 <1i>Css</1i>
41 <li>JavaScript</li>
42 </ol>
43 </body>
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Elementet ordered list ol List of Fruits
Scriptet List (ovan) introducerar elementtypen ordered list

ol, se exempel till héger. Listan & ordered (ordnad) ef- y Q{PPIE
tersom den stéller upp sina items med ordnande symboler, 3 B;‘fﬂ‘;

t.ex. bokstaver eller siffror. I scriptet List borjar den forsta 4 Crapes
ordnade listan pé rad 15 med elementtypen ol. 5. Orange
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Attributet type

Elementtypen ol pa rad
15 anvander sitt attribut C @ localhost:51148/Listhtml * @
type for att bestdmma

listsymbolen. type har | Internets bésta egenskaper:
satts till 1", vilket bety-

v Q) Nastiade och ordnade st X + - (m] X

der det romerska talet 1,  Du kan triiffa folk fran hela virlden
s& att listan bO'rjar med * Du IurA\lTx\lv:g:lx;flull nya media sa snart de publiceras:
romerskt | och fortsatter N:Vﬂ applikationer:
automatiskt med nésta I for jobb
ka tal Il K& I1. for noje
romerska ? b Se_ or- Aktuella nyheter
resultatet pa nésta sida. Sokmaskiner
Shopping
2 e Programmering:
Pa rad 25 borjar _ den o HTML
andra ordnade listan b. Java
som sétter type till "a”, —— Bythion
° . . e Linkar
sa att I|St5ymb0|en blir « Halla kontakt med gamla kompisar
det lilla latinska alfa- » Rapportera revolutionira hindelser fran diktatoriska linder

betet. Den sista ordnade . . .
listan har inget type- = Mina tre favorit sprak:
attribut, sd att den nu-

meriska sekvensen 1, 2, 1. HTML
. 2.CSS
3, ... anvénds by default. 3. JavaScript

Varje néstlad lista blir ]
automatiskt indragen, s I
att den hierarchiska strukturen blir tydlig.

Nastlade listor

Scriptet List (forra sid) innehaller ett antal nastlingar, dvs olika listtyper &r in-
blandade och nastlade i varandra. De astadkommer utskriften p& nasta sida som
aterspeglar nastlingarna med olika nivaer av indragningar fran vanstra kanten.

Om vi borjar titta pa den 6verordnade strukturen i scriptet List kan vi konstatera
att en oordnad punktlista ul bérjar pé rad 7 och slutar pa rad 36. Nastlad i den finns
en annan punktlista som borjar pa rad 11 och slutar pa rad 31. Intressant ar nu att
den nya, néstlade punktlistan automatiskt valjer en annan &n den Gverordnade
punktlistan. <ul> som borjar pa rad 7 far en vanlig punkt (bullet), dven kallad
disc, som listsymbol, medan den nastade punktlistan som borjar pa rad 11 far iha-
liga ringar, kallade circles, se korresultat pa nésta sida.

Nésta nastling — som inte finns med i scriptet — skulle fa rutor, kallade squares. Det
ar aven mojligt att ange ett type-attribut till punktlistor genom att anvanda dessa

namn: "disc”, "circle”, eller "square”.
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De andra nastlingarna kan sparas i kérresultatet av scriptet List som foljer. Stu-
dera noga alla andra nastlingar genom att jamfora korresultatet pa nasta sida med
koden pa forra sidan.

God programmeringsstil

Av skil som betraffar God programmeringsstil maste koden aterspegla natlingar-
nas logik och struktur genom att gora exakt de kodindragningar du ser i scriptet
List (sid 40). Utan dessa indragningar blir koden vérdelds ur de kriterirernas syn-
punkt som definierar God programmeringsstil, namligen:

e Lé&slighet
e Forstaelighet
e Andringsbarhet

Nedan foljer scriptet Lists korresultat:
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